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mb/HV SLVWHV GH G«YHORSSHPHQW UHVWHQW
SRUWHXVH GH VHQV HW GEeLQQRYDWLRQ GDQV
OéHPSORL FXOWXUHOD}

Pour Arts&Publics, 'année 2019 aura été riche enla médiation culturelle numérique de 2018 a permis de
FRQWUDVWHY /D VWUXFWXUD W L Rforde® leWroj&.LLvi regvedd Yrojéelid ¥ Witilis&iqgn U
P«H PDLV OHV «TXLOLEUHV VH -VREQWMHXGALLQHFOBIBIDHKRAVHWL -3L[H
tion Socioprofessionnelle et médiation culturelle pre sentiellement aux milieux scolaires et est mis en place
nant une place de plus en plus importante dans l'activtetGDQV OHV «FROHV Gé,[HOOHV JUrF
de l'association, sans que les pbles Musées & Médiatiorédération Wallonie-Bruxelles.
et Jeu vidéo & Société ne soient néanmoins réduits a la
portion congrue. OH SYOH ,QVHUWLRQ VRFLRSURI
tion culturelle a connu un développement important.
- le pble Musées & Médiation avait vécu en 2018 unD’un c6té, le programme BAMBA visant la médiation
PRPHQW GLI FLOH DYHF OD G«FLaulilRee @DassbQatiod Bvedle @ohtrax Die Muartier
nistre Greoli de supprimer son soutien a la promotion Athénée pour 4 ans) a connu une troisieme édition,
de la gratuité des museées le premier dimanche du moisFRQ UPDQW WRXW OéLQW«U-W GX ¢
alors que l'association présentait un bilan plus qu*ho croissante du public-cible.
norable en la matiére. Sans désemparer, I'association a
mené son action de maniére inchangée pendant toutePar ailleurs, le projet NUMBERS de formation en mé
'année 2019, ce qui fut récompensé par un soutien dediation culturelle numérique et spécialisé en jeu vidéo
la nouvelle ministre a travers une subvention Loterie s'est vu intégré dans le CRU Citroén-Vergote pour une
Nationale. durée de 4 ans, soit jusqu’en 2022. Par ailleurs, I'asso
ciation a obtenu son agrément comme Entreprise -so
Lopération Pour 50c, t'as de l'art s’est aussi fortementciale et démocratique (ESD) dans le cadre du nouveau
G«YHORSS«H VRQ YROXPH GeéD F WécreL Péendni BdihR VEuRc@iniGaasi ab’agrément
environ, avec le développement intéressant d'un axe de, QLWLDWLYH /RFDOH GH '« YHORSSH
travail sur la citoyenneté qui pourrait devenir un axe attribué a I'association par la Région de Bruxelles-Capi
particulier du projet. Quant & Regards sur les muséestale en 2018. Reste a obtenir le mandatement, c’est-a-
sa sixieme édition fut un succés avec une participatonGLUH OD VXEYHQWLRQ FH TXL QéHV
accrue des musées au processus d'édition.
(Q Q JUsFH ¢ XQ FRQVXOWDQW DV\
(Q Q OH QRXYHDX SURJUDPPH 3 Xga@kthe ¢inQ pacevidirés e ids@au &L@ur du théme
collaboration avec I'asbl Mooss et la coopérative Cera, aMusée, Sciences et Jeu Vidéo. Outre Arts&Publics sont
vécu sa premiére concrétisation au Musée du Folklore D XWRXU GH OD WDEOHb OH O0OXV«H
HW GH Oe,PDJLQDLUH GH 7RXUQ Dé Mu¥ée Q¢! ' X (déaien@it deHE& Ri@ Gles
au Musée BELvue. Visant la participation des visiteurs6 FLHQFHY GH /D &RURJQH /H 4XDL
dans l'action des musées, cette initiative recueille un belouse et la Galerie Kapelica a Ljubljana. Le Liege Game
intérét. Seul bémol, la démission de la chargée de projdtab de I'ULiége serait chargé de la supervision seien
en novembre nous a privé d’'une ressource importanteWL TXH GX SURMHW /éLG«H HVW GF
ayant vécu l'ensemble du processus, ce qui a mené WKaPH FKDFXQ FKH] VRL /H SURMH
GHV WHQVLRQV DYHF OH SDUWH QuD prdjet deDnrubé@ @rtireMdey Scidieds X Mih&ckaf,
la responsable de la coopérative Cera sans explicatiorn lien avec le périmétre du CRU. Le projet devrait
trés rationnelle a cela. -WUH UHQWU« DXWRXU GH OD Q PI
Erasmus+.
- le pble Jeu vidéo & Société s'est stabilisé principale
PHQW GDQV VRQ YROHW ,QWH U F Xéjuipe WWBIGERRIICD ¥'¢tF platét \stabiligde Galtbiud V ¢
Liege et dans de nombreuses communes bruxelloisesGH OeéDGPLQLVWUDWHXU G«O«JX« D
Lengagement de deux étudiants issus de la formation an en CDD et un étudiant ayant vocation a intégrer
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'équipe a terme. Deux freelances (chargé de communid’un seul projet. Reste la trésorerie, qui est source d'in

cation et directrice pédagogique) jouent également unquiétude. Elle a pu étre gérée sans heurt et sans trop de

réle structurant. VWUHVY JUsFH ¢ XQ WUDYDLO SU«FL
année de I'asbl Smart et la patience de certains créan

Les bureaux de l'avenue Louise sont accueillantgiers.

guoiqu’exigus et nous avons loué un bureau a proximité

du CRU pour le projet Numbers a La Vallée, un lieu-muAvec ses trois pdles, I'association a donc développé huit

tualisé géré par Smart et au potentiel non négligeableprojets structurés en 2019. Quatre dans le pble Mu

2Q U« «FKLW DX[ SLVWHV GeéHP P «€eb JH BdhQe/se6tBuR JeuXigedO&d Saxiété et deux

réunissant toute I'équipe. GDQV OH STOH ,QVHUWLRQ VRFLRSU
culturelle. Le bilan de I'association est donc globalement

/ID VLWXDWLRQ QDQFL2UH HVW MbsMany sanlirwape)ewtellente & @Qpiskes de dévelop

se termine en boni et son affectation & un Fonds socighbement restent nombreuses pour une action porteuse

SHUPHWWUDLW GH VXELU XQ HJ[Hdeg Bdnb Et ddnwotaltiod Ddnb ld méede @e {aFckiDre \at

La diversité des recettes (16 sources différentes dede I'emploi culturel.

5.000 euros ou plus) permet aussi de ne pas dépendre
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2.1 GRATUITE DES MUSEES

2.1.1 Les premiers dimanches
du mois

L a premiere mission d’Arts&Publics est d'animer la mesure de la gratuité des musées le
premier dimanche du mois. Depuis la premiére édition de ce projet, nous avons développé nos
SURSUHV RXWLOV GéLQIRUPDWLRQ HW DYRQV FRQVROLG« FH SURMHW
sées partenaires a Bruxelles et en Wallonie. Musées dont Arts&Publics assure la promotion via
son site internet, sa page Facebook, sa newsletter et le Guide des musées gratuits, en tenant
LQIRUP« OH SXEOLF GHV QRXYHOOHV H[SRVLWLRQV YHUQLVVDJHV (

2.1.2 Les fétes de la gratuitée

D ans leur régularité, Les premiers dimanches dJuDQLPDWLRQV SDUWLFXOLa2UHV LQY
mois sont devenus des événements a part entiere, aWW R XWHV J«Q«UDWLRQV FRQIRQGXH?
point de donner naissance, tout en maintenant leuracti JU« GH VHV PXOWLSOHV GLPHQVLR
vité, aux Fétes de la Gratuité. Un ou plusieurs musée(syxpositions gratuites et temporaires, décalées, guidées
sont ciblés parmi les musées partenaires pour la mis@u thématiques, des animations ou ateliers, par I'impli
HQ SODFH GH OD )-WH GH OD JU DcalidnLde erEwldd @t dRrsSatiatioRsOdR) rantadtey b C
promotion sur leur site et les réseaux sociaux. De faitdes conservateurs, la découverte des réserves, la mise
XQ FHUWDLQ QRPEUH RUJDQLYVH@Whosrex d'udesRoEiSiiow teRe@te, 8telV DFW L
YLW«V JUDWXLWHY VXU PHVXUH b Lak@rinRiDoAtiomRefactuéelavtbun de\ted Kates dédle
QLVVDJHV 0b gratuité augmente sensiblement la fréquentation dans
Chaque premier dimanche du mois, Arts&Publics pro ces musées ce jour-la et ces événements contribuent
pose ainsi a un, deux ou trois musée(s) d'accueillir lainsi a faire rayonner la vie muséale.
Féte de la Gratuité, avec un programme original et des




Dates Visiteurs $FWLYLW«VDb

01/19 1350 Féte de la Gratuité au BAM (exposition Nicki de St-Phalle) & Mons

02/19 170 Féte de la gratuité au Musée Art & marges a Bruxelles

03/19 180 Féte de la gratuité au MusAfrica a Namur

04/19 150 Féte de la gratuité au Musée BELexpo a Bruxelles

05/19 2300 Féte de la gratuité a La Boverie a Liége

06/19 105 Féte de la gratuité a la Bibliotheca Wittockiana a Bruxelles

07/19 125 Féte de la gratuité au Piconrue-Musée de la Grande Ardenne & Bastogne

08/19 195 Féte de la gratuité au Mons Memorial Museum a Mons

09/19 450 )-WH GH OD JUDWXLW« DX 0XV«H 5R\DO GH ODULHPRQW ¢
10/19 225 Féte de la gratuité au Musée Mode & Dentelle a Bruxelles

11/19 200 )"WH GH OD JUDWXLW« DX 0XV«H GX )RONORUH HW GHV ,
12/19 215 Féte de la gratuité a la Maison Autrique a Schaerbeek

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVD

, WLWUH GéH[HPSOH OH PXV«H %(/H[SR D «W« UDYL GH FHW «Y«QHPI
alors qu’environ 150 personnes ont visité I'exposition, ce qui revient a 15, voire 20 fois leur

chiffre habituel en weekend

2.2 COCREATION
DANS LES MUSEES

2.2.1 Pour 50 cents, t'as de l'art

I our 50c, t'as de l'art est une opération de média sociale,...), de l'intégration (cours d’alphabétisation, par

tion culturelle centrée sur les musées, a destination decours citoyenneté, etc.) et s'adresse tant aux enfants
publics fragilisés. Menée en collaboration avec le tissuT XeDX[ DGROHVFHQWY HW DGXOWH\
associatif, cette opération vise principalement le sec origines.

teur de l'aide a la jeunesse (écoles de devoirs, maisor8haque module d’animation s’articule autour de trois

de jeunes...), de la cohésion sociale (plans de cohésicn WDSHYV J«Q«UDOHPHQW «WDO«HV \

Une premiére rencontre (atelier 1) ou des jeux d’animation permettent de familiariser le groupe avec

la démarche. On introduit les notions nécessaires (concepts, vocabulaire...) a une bonne compré

KHQVLRQ GH OD YLVLWH D Q TXH OHV SDUWLFLSDQWYV SXLVVHQW Veé
On prépare également l'atelier 2 (troisieme rencontre) en choisissant un projet de réinterprétation

personnelle du patrimoine.

Un parcours-découverte autour du musée choisi, le replacant dans son contexte. Dans la mesure du
SRVVLEOH FH SDUFRXUV HVW EDV« VXU OD WK«PDWLTXH GX PXV«H ¢
ment industriel, I'histoire de la ville...). Ce parcours a travers la ville, en transports en commun et/ou

¢ SLHG P2QH ¢ OD YLVLWH GX PXV«H VRLW HQ PRGH m YLVLWH JXLG
VHORQ OD WK«PDWLTXH HW OD VF«QRJUDSKLH

8QH WURLVL2PH UHQFRQWUH DWHOLHU R» OeRQ IDLW OH ELODQ G
DX[ YLVLWHY HQWUHSUHQQHQW DXVVL ORUV GH FHW DWHOLHU OD U,
I'atelier 1.
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L a premiére saison de Pour 50c, t'as de I'art d-a Fonderie. Elle fut 'occasion de jeter un regard rétros
pris son essor le 4 janvier 2015 au Musée Constantinpectif sur ces quatre années d’une activité de médiation
OHXQLHU ¢ ,[HOOHV (Q SOXV GH \cuturalle wujoursDeyoidsahte« tly pBeBevites e jeu Le
cours ont été organisés dans la ville a la découverte de¥ UDP GHV 0XV«HV FU«« GH PDQL?2U
VFXOSWXUHVY GH OHXQLHU DLQYV le Tadt¢ desHaninmahsGOd) et esnmbniy&ised eali}
autour de la fabrication d'objets, faisant le lien avec lessations des participants aux modules d’animation, ainsi
métiers du passé représentés par le sculpteur. La pieceT XH OHV SURMHWY HQ SHUVSHFWLY
de 50 centimes belge (reprenant une téte de mineurdeV«HV D «JDOHPHQW «W« SU«VHQW «
Meunier) est donc tout naturellement devenue le sym en Couleurs sur le stand de I'association Arts&Publics,

bole de ces activités gratuites. et a fait aussi I'objet d’'une démonstration auprés de
SFWLYLW«V HQ b Oe«TXLSH GH &DS GDQV OHV ORFD.:
8QH mbl-WH GH FOfYfWXUHb} GH OD VDLVRQ D «W« RUIDQLV«H

le 1ler mai 2019 dans le cadre de la féte du travail de

D RQQ«HV VWDWLVWLTXHVDb gique (1 visite) et le musée Mode & Dentelle (3 visites).
Durant 'année 2019, 52 modules d’animation ont été Ces modules d’animation ont touché 38 groupes, -au
réalisés. Centrés sur la visite d’'un musée, ils ont doncSuUa2Vv GH QRYV DVVRFLDWLRQV SDU
donné lieu a 52 visites, auprés de 14 musées partelAmitié a Stockel (1 groupe, 1 séance de présentation et
naires. Ceci représente une augmentation de 20 visites3 modules), le BAPA Bruxelles (9 groupes, 9 modules),
par rapport a 2018, en collaboration avec les muséesOH % $3$%$ 9,$ GH OROHQEHHN JUR
SDUWHQDLUHV VXLYDQWb $UW HWUSHV6FKDHWEHHHW % J(RXSHV f
PO (3 visites), le BELvue (17 visites), le Musée de lgroupes, 2 modules), les cours d’alphabétisation du
Banque nationale de Belgique (1 visite), le Musée de€PAS de Bruxelles (11 groupes, 19 modules), les écoles
Egouts (2 visites), La Fonderie (4 visites, plus féte dele devoirs Akarova (1 groupe 3 modules) et Mosaique
cléture), la Maison Autrique (1 visite), la Maisondu Roi JURXSH PRGXOHYVY ¢ ,[HOOHV O
(4 visites), le Musée bruxellois du Moulin et de l'Alimen Ge,[HOOHYV VXU OHV VLWHV 5HQLHU
tation (4 visites), le Musée de la Médecine (3 visites), lelules) et la Petite Suisse (2 groupes, 2 modules), I'école
O0XV«H «SK«PaUH GH Oé([LO OHG(;de d¥voislOApHdmillédaDstodRdl ¥ RyQupe, 1 module),

de I'Histoire Européenne (1 visite), le Musée Juifde Bel /D & LW« GHV -HXQHVbGH 6DLQW *LO

Citons également l'association CUBE, a Saintprésenté par quatre structures partenaires (Cité des
Gilles, qui a fait I'objet d'une présentation du projet, pour -HXQHV SODLQHV GH YDFDQFHV Ge,
XQ DJHQGD ¢ [HU XOW«ULHXUHPE®QWHOOHWL«FRIOH BGH-®HMHYRHUV &D!
cléture de saison du ler mai qui a touché 85 personneges structures ont participé a 12 modules d’animation,
dont 30 jeunes, avec visite de La Fonderie et animatiortouchant 6 musées partenaires.

GéXQ VWDQG $UWV 3XEOLFV (Q Q OD SU«VHQWDWLRQ GX MHX /H
7UDP GHV O0XV«HV TXL D «W« RUIJBQUXONWBRXWY &DS GDQV

OHV ORFDX[ GH OD 57%) D WRXFK«DOBWMRQQ IV YXHX®e DWWR BLEIF YR LV \
tion. Cela représente au total 140 séances d'animatonWLY LW« SRXU FHWWH RS«UDWLRQ
d’'une moyenne de deux a quatre heures, ayant impliqueOLHQV DYHF QRV SDUWHQDLUHV WU
1499 participants et 212 accompagnants (animateurs, % UX[HOOHVS® VH VRQW SOXV TXH Ul
formateurs, traducteurs), soit 1710 personnes. Les-vi GH QRXYHDX[ FRQWDFWYV GXUDEOHYV
sites ont également généré I'emploi de 32 guides pro DLQVL SDVV« GH V«DQFHY GeDQLP
fessionnels dans les différents musées. V«DQFHYVY SRXU SDUWLFLSDQW
Parmi les participants, le secteur jeunesse était-re WDWLRQ GH V«DQFHV HW b GH SO
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QXHOTXHV «FKRV GH QRV SDUWHQDLUHV®?

mb-H YRXV HQYRLH OH WUDYDLO TXH QRXV DYLRQV HII
DX PXV«H GHV «JRXWV 9RXV WURXYHUH] GRQF OHV LP
VRQ U«DOLV«H DYHF OHV «0O2YHYV 0 OHUFL HQFRUH ¢
YDLODb b}

Elisabeth Sprimont, formatrice alpha, CPAS de Bruxelles

mbOHUFL HQFRUH SRXU FHWWH PDJQL TXH FROODERUD
Nora Mahieddine, Coordinatrice pédagogique du BAPA BxI

mbOHUFL SRXU FHWWH WUaV EHOOH YLVLWH K\SHU ELH

Myriam Colles, participante aux visites de 'ARA - Stockel

mb-2HQ SUR WH DX QRP GH QRWUH '«SDUWHPHQW GH
WULFHV SRXU YRXV UHPHUFLHU YLYHPHQW GH YRWUH
SU«SDUDWRLUH HW FU«DWLI FKDTXH YLVLWH FXOWX
GH QRV JURXSHV /HV UHWRXUV GH PHV FROO2JXHV V
WLIV SRXU OH JURXSH HW OH SXEOLF DYHF OHTXHO Q
SRXUVXLYUH QRWUH SDUWHQDULDW VL SU«FLHX[ b}

Agneés Dubus, responsable formateurs alpha CPAS de Bruxelles

mMb(QFRUH XQ JUDQG PHUFL SRXU YRWUH UHWRXU 'H C
EHDXFRXS DSSU«FL« FHV PRPHQWYV HW UHWLURQV EHL

VLWHV b}
7LOOLH $QWKRLQH KHOSGHVN % (/(

mb/HV SHUVRQQHYV DYHF TXL MH VXLV UHQWU« «WDLHC
PD SDUW DXVVL OHV LQIRUPDWLRQV FRPPXQLTX«HV
Fe«WDLW HIITHFWLYHPHQW WU?2V ELHQ b}

&KULVWRSKH 9LYDULR IRUPDWHXU ¢ 9,$% %XUHDX GeDFFXI




EXEMPLES DE MODULES D’ANIMATION

mb026$°48(b} & (&2/( '( (92,5 '&,;(//(6 & 58( 6$16 628&,
OXV«H YLVLW«b O0XV«H ORGH 'HQWHOOH %UX[HOOHYV
([SR %DFN VLGH )DVKLRQ JURP %HKLQG

3DUWLFLSDQWVb (QIDQWV DQV PL[WH
1RPEUHD ¢ SDUWLFLSDQWYV DQLPDWHXUYV
$WHOLHU PHUFUHGL MDQYLHU

9LVLWH PHUFUHGL I«YULHU

$WHOLHU PHUFUHGL I«YULHU

ATELIER 1

<FKDXIIHPHQWb /HV SDUWLFLSDQWYV VH SURP2QHQW GDQV OéHVSDFH
FLSLWHQW WRXV YHUV FHOXL TXL SRUWH OH Y-WHPHQW DQQRQF« 7}
rouges...)

ACTIVITE 1
mb&H TXH MH SRUWHb} 3U«<VHQWDWLRQ WRXU GH WDEOHb FKDFXQ S|
guoi on I'a choisi, qui I'a choisi, etc.

ACTIVITE 2

mb/D ORGHb} SBURMHFWLRQ GH SKRWRV GH PRGH HQ UHPRQWDQW OH
son avis sur ce qui est présenté. On cherche les points communs, les différences. Voit-on ces
Y-WHPHQWY GDQV OD UXHb"

ACTIVITE 3
4XeHVW FH TXL PDQTXH VXU FHVY SKRWRVb" 3ULVH GH FRQVFLHQFH G

ACTIVITE 4
Lanimateur distribue des silhouettes de dos, masculin et féminin, et étale une série de photos de
mode. Les participants sont invités a choisir un vétement, a en imaginer le dos et a le dessiner.

ACTIVITE 5
3U«VHQWDWLRQ GH OD YLVLWH HW GH OéH[SRVLWLRQ- mb%DFN 6LGH
WLTXHV &KRL[ GeXQ SURMHW GH U«LQWHUSU«WDWLRQDb OP YLG«F

'«EULH QJb

7TRXW GéDERUG XQ SHX G«VDUORQQ«VY OHV SDUWLFLSDQWYV DFFURF
%HDXFRXS GH U« HI[LRQV VSRQWDQ«HV ORUV GH OD SURMHFWLRQ GF
VXU 0é«JDOLW« GHV JHQUHV VXU OD SXEOLFLW« HW OD FRQVRPPDW
&HUWDLQV SOXV MHXQHY RQW GX PDO ¢ FRQFHSWXDOLVHU OH GRV G¢
OéHQVHPEOH GHV U«DOLVDWLRQV HVW LQW«UHVVDQW HW PRQWUH VI
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VISITE

0OXV«H ORGH '"HOWHOOH DYHF SDUFRXUV G«FRXYHU\
IRPEDUG FHQWUH GH %YUX[HOOHVY *DEULHOOH 3HWLW

'"«EULH QJ

3DUFRXUV VXLYL DWWHQWLYHPHQW ,0 HVW VRXYHQW IDLW DSSHO D
SKRWRV PRQWUDQW Oé«WDW DQFLHQ GHV OLHX[ REVHUYDWLRQ GH
VLS«V &HSHQGDQW OD YLVLWH HVW ELHQ VXLYLHb «WRQQDPPHQW

GEHQWKRXVLDVPH TXL VRQW OHV SOXV DWWHQWLIV HW SRVHQW GH\)\

ATELIER 2

ACTIVITE 1
5DSLGH WRXU GH WDEOHb XQ REMHW XQ FRQFHSW TXéRQ D UHWHQX

ACTIVITE 2

Elaboration du scénario sur base des éléments retenus. On procéde par cercles concentriques,
GX VIQRSVLV VWUXFWXUH DX G«WDLO GHV SODQV 3XLV RQ GLVWUL

ACTIVITE 3
Récolte des accessoires et tournage.

'«EULH QJ

5«DOLVHU XQ OP HQ DXVVL SHX GH WHPSV XQ SHX SOXV GH GHXJ[ KH
QHPHQW GHV DQLPDWHXUV GH Oé('" OH G« HVW EULOODPPHQW UHO
DXWUHPHQW TXéHQ LQWHUQH SRXU GHV UDLVRQV GH GURLW ¢ OeLPL
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EXEMPLES DE MODULES D’ANIMATION

8 *5283( 'e$/3+$%<7,6%$7,21 &3%$6 '( %58:(//(6
*5283(m &$7+(5,1( }
OXV«H YLVLW«b O0OXV«H «SK«Pa8UH GH Oe([LO a 0«G(]
SDUWLFLSDQWVb DGXOWHV KRPPHV HW IHPPHV SULPF
6\ULHQV $1JKDQV ODURFDLQV HQ FRXUV G

1RPEUHD ¢ SDUWLFLSDQWYV IRUPDWULFH
$WHOLHU OXQGL QRYHPEUH

9LVLWH PDUGL QRYHPEUH

$WHOLHU OXQGL QRYHPEUH

ATELIER 1

ACTIVITE 1

$FFXHLO &8 SU«VHQWDWLRQ LQGLYLGXHOOHb QRP HW SD\V GéRULJLQ
QRWH DX WDEOHDX OHV SD\V VXU OD FDUWH DYHF SURMHFWLRQ RX
SDUHU OHV WUDMHWY OHV RULJLQHVSO FRPPHQW DYH] YRXV YR\DJ«b"

ACTIVITE 2

3KRWR ODQJDJHba VXU XQH FHQWDLQH GH SKRWRV «WDO«HV VXU OD
SUHPL2UHb mb&H TXH MéDL ODLVV«b} UDLVRQ GX G«SDUW SHUWHDS®
mb&H TXH MéDL WURXY« HQ %HOJLTXHb} SRVLWLI RX Q«JDWLI &KDF
note au tableau les éléments principaux en deux colonnes. On tente de dégager les notions pré

DODEOHV ¢ OD YLVLWH GHPDQGH GX UHVSRQVDEOH 6X PXV«H ¢ OF
P2UH $FFXHLO $WWHQWH ,QFHUWLWXGH OLJUDQWYV 'HPDQGHXUYV (
UDLVRQV SRXU OHVTXHOOHVY RQ TXLWWH VRQ SD\Vb" YRLU FRORQQH
GHV FDXVHVb JXHUUH FKYPDJHO HW FHOOH GH FH TXeéRQ D WURXY«
EXWVb XQH PHLOOHXUH «GXFDWLRQ SRXU OHV HQIDQWY OD SDL[ G:

ACTIVITE 3

'"HVVLQ SHUVRQQHOb FKDFXQ HVW LQYLW« ¢ GHVVLQHU IHXLOOH $
10 ans, je serai...). Puis les dessins passent au voisin de droite et chacun décrit ce qu'il voit sur le

dessin de l'autre.

&RQFOXVLRQ
3U«VHQWDWLRQ UDSLGH GH OD YLVLWH HQ SUDWLTXH SDU OéDQLPD

'«EULH QJb

SDUWLFLSDQWYV IRUPDWULFH DLQVL TXéXQH REVHUYDWULFH H[W
OéeDQLPDWLRQ DYHF HQWKRXVLDVPH 7RXWHV OHV DFWLYLW«V RQW «
Gé«PRWLRQ FDU RQ WRXFKH VRXYHQW ¢ GHV KLVWRLUHY SHUVRQQH:¢
UHVVRUWL DYHF OH VHQWLPHQW GéDYRLU «W« «FRXW« HW GéDYRLU !
RQW «W« FRPSULVHY SDU WRXW OH PRQGH VHORQ OHV IU«TXHQWYV Il
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VISITE

OXV«H «SK«Pa3UH GH Oe([LO & OHG(] DYHF SDUWLFLSD(

3DUFRXUV G«FRXYHUWHDb OHV HQYLURQV GH OéDQFLHQQH FDVHUQH
JDUH Geé(WWHUEHHN +LVWRLUH GX FKHPLQ GH IHU HQ %HOJLTXH /¢
PDQIXYUHV HW GX %RXOHYDUG PLOLWDLUH 7UDQVIRUPDWLRQV GH ¢
FLHQQHVb UHS«UHU FH TXL D FKDQJ«d %RPEDUGHPHQW GH HW V

O9LVLWHb DFFXHLO SDU 'DQLHOH UHVSRQVDEOH GX PXV«H TXL SURS
WLYH ¢ EeWRQV URPSXV VXU OHV RULJLQHYVY GLYHUVHV OHV SDUFRXU
FKRL[ GeIXYUHV SDU OHV SDUWLFLSDQWY /HV WH[WHV SR«WLTXHV G
H[SOLFLW«V &KDFXQ H[SULPH VD YLVLRQ GHV IXYUHV /D P«GLDWLRQ

ATELIER 2

ACTIVITE 1
7TRXU GH WDEOHb &RPPHQW YRXV VHQWLH] YRXV DSU2V OD YLVLWHD"
&LWH] XQH FKRVH TXH YRXVY DYH] UHWHQXH &KDFXQ HVW LQYLW« ¢ V

la visite. On retrace les grandes lignes (poésie, symbolique, utilisation de la couleur ou du noir
HW EODQFOd

ACTIVITE 2

(Q VH VRXYHQDQW GH OD IDORQ GRQW OHV FKRVHV VRQW SU«VHQW «
de I'exil (en utilisant par exemple le noir et blanc pour le passé et la couleur pour le présent ou

OéDYHQLU HQ XWLOLVDQW GHV VIPEROHV RX GHV P«WDSKRUHV SR«W
invités a présenter leur dessin.

'«EULH QJ

SDUWLFLSDQWYV HW IRUPDWULFH 4XDVLPHQW WRXV OHV «O«PHQ
GDQV OHV WRXUV GH WDEOH /HV SDUWLFLSDQWY RQW «W« SDUWLFX
SODFH 0DOJU« Oé«YLGHQWH GLI FXOW« GH OD ODQJXH WRXV OHV SI
GHV GHVVLQV wuUuaVv LQW«UHVVDQWY HW SHXYHQW SRVHU XQ UHJDUC
ULHQFH GéHJ[LO
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2.2.2 Public a I'ceuvre (PAO)

L H SURJUDPPH 3XEOLF ¢ Oel&¥VRUPMDLYeLPAPHD@EA\YWURXYHU GH
Ge$UWV 3XEOLFV ORRVV Y]Z HW S LFPRRBMMDDYWRYH} &HIDeDMUW TXH ¢
pour intention de réduire I'espace qui sépare parfois lesgramme tel que PAO. Et, effectivement, ce rapproche
institutions muséales et le public, en favorisant une par ment attendu entre l'institution museéale et le public a a
ticipation active de ce dernier dans la découverte du lieunouveau montré des résultats trés positifs lors de l'edi
TXL DFFXHLOOH OeéiIXYUH &HWWHNPRWKWRRORDLMLE OMIS GRIFERKEOLF
participative initiée par Mooss a pour objectif de géné moignent les réactions des participants, mais aussi dans
rer un changement dans la relation mutuelle qu'entre I'accueil des institutions. A la vue des résultats de cette
tiennent les institutions muséales et le public. Concré année, cette méthodologie d’approche participative a
WHPHQW 3XEOLF ¢ OéiXYUH SUR Bpovidél Xspsamitipns dDWreRuQ tod@antUadical

les institutions d’art et le public, en plongeant les parti dans le rapport mutuel qu’entretiennent les institutions
cipants dans un processus de création étalé sur 8 moisuséales et le public.

et qui inclut des workshops, des visites des réserves dePans son dispositif, PAO propose que les groupes de
musées impliqués, des réunions-ateliers, mais surtout Igarticipants prennent en charge chaque étape d'un
FRQFU«WLVDWLRQ GH OHXUV LG «ptojet prop@e\a chagqus\VinsQiirion| de@a/cahéepticn aG H
genre ou de profession, les participants sont sélection sa réalisation. Le musée BELvue, par exemple, a proposé
nés sur base exclusive de leur motivation. aux participants la création d’'une exposition. Mais rap
Aprés I'enthousiasme des participants et du lieu accueil SHORQV TXH GDQV OH GLVSRVLWLI
lant lors le lancement de la premiére édition de Publicle résultat est moins important que le processus fondé

¢ OeTXYUH 0eDQ GHUQLHU XQ QRXVmHdrogseRd lds\dedx acwuts Printipaux de la
les rails cette année. Et le succés rencontré par lepé YLH PXV«DOHb OeLQVWLWXWLRQ P
UDWLRQ D FRQ UP« OéLQWXLWLRa@si@ué FAQ sanmdde@ s adgpie \Wux \&mbitidn K € V
dont Arts&Publics, de rester a I'écoute d’'une évolutionaux moyens de chaque musée, de chaque groupe de
VLIJQL FDWLYH GX UYOH GX PXV«HanixipahesLQ GH OD VRFL«W« O0DLV

dés lors aussi des nouvelles nécessités du public qui est
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/%SZTIVITES EN 2019

3$2 72851%,b
le projet a été réalisé selon planning prévu et a abouti au vernissage du 11 mai 2019. Néanmoins
I'exposition restera visible durant ces trois prochaines années.

3%2 % (/98(b

Le projet est en cours et suit jusqu’a maintenant le planning prévu qui a été légerement ajusté.
Son vernissage aura lieu le 21 avril 2020.

(Q SHUVSHFWLYHD

3%2 ,.2%Db

Ce nouveau projet a été programmé a la suite d'une demande d’un administrateur de Cera en
janvier 2019. Le vernissage de I'exposition est prévu pour le 11 octobre 2020. Le planning pré
cis se trouvera dans notre prochaine demande de partenariat avec Cera.

INTERVISIONS

,O «WDLW TXHVWLRQ GeRUJDQLVHU GHX[ UHQFRQWUHYV SDU DQ SRXL
SUHPL2UH UHQFRQWUH D «W« HIIHFWX«H HQ GHX[ SDUWLHVb OH N
2019 au musée M de Leuven. Deuxiéme réunion le 21 octobre 2019, au Musée du Folklore et

GHV ,PDJLQDLUHV ¢ 7TRXUQDL

'211<(6 67%$7,67,48(6

/IH JURXSH GHV SDUWLFLSDQWYV ¢ 3%2 7TRXUQDLb«WDLW DX G«SDUW F
mais le noyau du groupe resté jusqu’au bout était constitué de 10 jeunes. C’est un groupe plus

SHWLW HW PRLQV GLYHUVL « TXH FH TXH QRXV DYLRQY HVS«U« 1«DQ
cessus de bien fonctionner, ni le résultat d’étre trés satisfaisant. Aussi, étant donné que c'était

SRXU QRXV OD SUHPL2UH «GLWLRQ GX SURMHW OéH[S«ULHQFH GH WI
seignement pour la suite.

Nous avons sélectionné 30 candidats pour PAO BELvue, dans l'optique de maintenir 20 per
VRQQHYV MXVTXéDX ERXW 1RXV YR\RQV G«M¢ XQH wWU2V EHOOH GLYHU
HQ WHUPHYV GérsJHV TXéHQ WHUPHV GH SURIHVVLRQ GéLQW«U-WV G

5«VXOWDWVb

/EH[SRVLWLRQ GH 3%$2 ¢ 7TRXUQDL ERIFR QY UK DIXT AROIH S UV BIIQW TXH
IUDQF VXFFaV WDQW DXSU2V GHVFRREGLFYQHXE DX\E Ué VD G H FO-DD S/U X § VG
/HV ~ SHUVRQQHV SU«VHQWHV-ORBRYGX VHUYQUXY NI HW IELRMMNW: WD U
PHQW HQFKDQW«HV HW OD QXL W 8&®HHV VFHERMIG HG & L2 HHKNOMNQG Ve KMD G W
IXW «JDOHPHQW XQ VXFFaV DYHFFRIMWF PRQDYWS FOH FRLVEADVGHHPHQW C
/RUV GH FHV GHX[ «Y«QHPHQWYV O&D$ N UGH. F3.SFOLQWR QR/Q RVQ MM | kIVF W X<
GHV YLVLWHV JXLG«HV DFWLYHV BWVRQWWR VP +PHV & WHQU DXL V QG Fi
U«VXOWDW $ OD IRLV HUV PDLVIHUPLY WEHERREWULYQ B EHOBK B « I 16 1 |
WHU DFWLIV DXSU2V GX PXV«H (VQEHRHWW XQH &WDBIGHD VIDROLMI G & WH.R
SRXU QRXV GH PHQHU ¢ ELHQ FHWMRD «GH W £ R Q NW/E& RERO OTIXHE R KDWY LSRG
DYHF OHXUV «QHUJLHV HW OHXU FRONDRRBV (MQ FAKR \PH PLHAD WWH Q G X
QRPEUH GH SDUWLFLSDQWY RQW PDQLIHVW« OHXU UHFRQQDLVVDQFF
GeDYRLU «W« DVVLVW«V SDU GHV SURIHVVLRQQHOV GDQV OHXU WUD"

0DOJU« FH FRQVWDW SRVLWLI OH WLPLQJbDXUD «W« VRXUFH GH

GLI FXOW« HQ HIIHW FH SUHPLHU SURMHW «WDLW OH SOXV FRXUW
WRXV OHV SURMHWY SURJUDPP«V  PRLV HW GHPL DYHF LQWHUUXS
WLRQ HQ MDQYLHU SRXU FDXVH GHV H[DPHQV FRQWUH QRUPDOH
PHQW PRLV VDQV U«HOOH LQWHUUXSWLRQ O0ODLV QRXV DYRQV QD
OHPHQW G«FLG« GéDSSU«KHQGHU FH SDUDP2WUH mbWHPSVb}
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PAO-1 TOURNAI

086<( '( )2/./125( (7 '(6 ,0$*,1$,5(6 08),0

'"«EXW GX SURMHW RFWREUH
9HUQLVVDJH H[SRVLWLRQ PDL
7LWUH GH O@H[SRVLWLRQ mb)DX[ &RQWDFWDb}

*URXSH GH SDUWLFLSDQWY FRPPLVVDLUHV GH O@H[SF
+DXPRQW /DXUHQFH +HUPDQV 7KLEDXOW -DFTXHV
ERXUJ b&KORULQD HW 1R«PLH ORQWRLV (XJ«QLH 20L
«<TXLSH FDGUH -HDQQH 'HOPRWWH HW .LP &DSSDUW
&ROODERUDWHXUV SURIHVVLRQQHOV OLFKDHO &DOO!
JUDSKLVPH VXSSRUWYV GH FRPPXQLFDWLRQ $QWRLQ]
SKLH

3DUWHQDULDWY 0X),P ODVXUH 9LOOH GH 7RXUQD

/( 352&(6686b

2&72%5( a )<«95,(5 b :25.6+236 35«3%$5%$72,5(6b

'XUDQW OHV SUHPL2UHV VHPDLQHYV OH JURXSH D «W« FRQIURQW« ¢ C
sensibiliser au dialogue possible de différents objets, idées et esthétiques. Les futurs commis

VDLUHYV GeéH[SRVLWLRQ RQW «JDOHPHQW HX OeRSSRUWXQLW« GH YL\
PRWY HW VHV FRXOLVVHYV DX PXV«H GHV %HDX[ $UWV GH 7RXUQDL D
Magali Van Gilbergen.

Aprés quelques semaines de pause, le travail a repris, poussant les participants a s’interroger

sur le contenu de leur future exposition. Un exercice de mise en pratique a donc été réalisé en

l«YULHU SRXU OHV DLJXLOOHU GDQV OHXU G«PDUFKH VDQV SHUGUH
cet exercice, les participants ont été amenés a changer la disposition du contenu d’'une vitrine

existante.

)<95,(5 a $95,/ b &+2,; '"(/$ 7+<0%$7,48( '( /1é(;326,7,21
5«FDSLWXODWLRQ GX FRQWH[WH mb, TXRL VHUW XQH H[SRb"b} mb,
GDQV XQH H[SRb"b} bmb4XL VRQW OHV YLVLWHXUV GHV PXV«HVb"b}
participants a choisir la thématique de I'exposition.

8QH V«ULH GH QRXYHOOHV TXHVWLRQV RQW WRXW QDWXUHOOHPHQ\
LGHQWLW« WRXUQDLVLHQQHb"b} mMb&RPPHQW H[SULPHU OHV LQW«U-
GH IRONORUH "b} SHUPHWWDQW GHY DVVRFLDWLRQV GéLG«HV LPP«GI

$8 $95,/ b &+2,; '(6 2%-(76 &21&(37 6&<«12*5%$3+,48( 0<,%$7,21
$SU2V DYRLU OLVW« OHV WeFKHVY FHOOHV FL RQW «W« U«SDUWLHV H(
premier constat que donner des instructions claires aux professionnels n'est pas toujours chose
aisée, sans perdre de vue les récoltes de témoignages.

1é(;326,7,21 (7 /( 9(51,66%*(b

(Q U« «FKLVVDQW ¢ OeLGHQWLW« WRXUQDLVLHQQH OH JURXSH D WH
YLOOH HW GH VRQ DPELDQFH O0ODLV DX QDO FH TXL HVW HQFRUH SC
YLOOH HW GX PRQGH HQWLHU FéHVW OH VPDUWSKRQH ,0V RQW DORI
OH EXW GeHQVXLWH OD IDLUH GLDORJXHU DYHF OH IRONORUH H[LVW!
SRXYDQW FRPSO«WHU FHWWH U« H[LRQ GDQV OHV FROOHFWLRQV GX
nom a l'exposition, Faux contact. Et, suite & une campagne de communication, leur exposition a

connu une belle visibilité.
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PAO-2 BRUXELLES

MUSEE BELVUE

'«EXW GX SURMHW DR¥»=W
S9HUQLVVDJH H[SRVLWLRQ HQ
7LWUH GH OeH[SRVLWLRQ ¢ G« QLU

Ce projet a été initié en 2019 mais verra sa réalisation essentielle se faire en 2020. Néanmoins,
le lancement du projet, I'appel a candidatures, la sélection des 34 particicipants (sur 90 candida
tures) et les 7 premiers ateliers ont eu lieu entre aoQt et novembre 2019.

La démission de la chef de projet en novembre 2019 a engendré une réévaluation du paftena
riat et de ses modalités. Cette révision ne s'est pas faite de commun accord avec le partenaire

DPDQG HW OH SDUWHQDLUH QDQFLHU P-PH VL OHV UHODWLRQV DYH
et tres cordiales.

La suite du projet est a I'étude.

2.2.3 Videomuz

Bien gue ce programme soit maintenu et essentiel dans la place qu'il occupe dans le projet
&RFU«DWLRQ GDQV OHV PXV«HV 9LGHRPX] QéD SDV SX U«DOLVHU TXI
8QH SU«VHQWDWLRQ D «W« HIIHFWX«H ¢ 1DPXU OH - ¢ OeLQYLWDW
WUDWLRQ GH OD ):% /D PLVH VXU SLHG GéXQ SURMHW 9LGHRPX] DX 7
sine die pour des raisons budgétaires.

Nous continuons la prospection vers les musées et les institutions subsidiantes.
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2.2.4 Histoires croisées

l \rts&Puincs s'est associée pour la seconde fois A Bastogne, le Musée en Piconrue a introduit le débat

au Festival international de I'enfance et de la jeunessear la présentation du travail d’André Bosmans sur le
pour proposer a trois groupes de jeunes, vivant dangheme de la condition paysanne et I'artiste photographe
trois provinces wallonnes, de s’exprimer sur une thé ;DYLHU $0O &KDULI D «W« OD SHUVRC
matique en s'appuyant sur les ressources d'un musée , &KDUOHURL OH %RLV GX &D]JLHU
de proximité et en collaboration avec un artiste de leurla question de la condition et de I'immigration ouvriére.
choix. Et cest le danseur-chorégraphe Milton Paulo Nasci

Les trois groupes participants — I'Aide en milieu ou mento De Oliveira qui les a assisté dans I'élaboration
vert (AMO) Média Jeunes de Bastogne, la Maison deGHV «PRWLRQV HW U« H[LRQV GH OF
jeunes Animation Culture Jeunesse La Broc de Char (W SRXU QLU OD H «GLWLRQ GH
OHURL HW OD ODLVRQ GH MHXQHOUGRBUHVEeaANRWR[MbOHIY §HMHILWRLU
sont retrouvés autour de la thématique de la Déclara tée a La Cité Miroir de Liége a interpellé le groupe de
tion universelle des droits de 'homme dans la sociét§eunes sur les diverses realités contemporaines rela
FRQWHPSRUDLQH HW GX UHYVSHFWveS Bux/mbdeDde Wi FaDsH&/ mgrde v@elenViviD L W
GH J«Q«UHU XQH U« H[LRQ VXU Omemeén Bt socked) €vttedrisdite avleini@riaigsance

en se placant dans la foulée du projet lancé par la Fédé une exposition, un micro-trottoir et un spectacle dans
ration Wallonie-Bruxelles un an plus t6t, a 'occasion dedes créations desquels les jeunes ont été épaulés par

70 ans de la Déclaration. Le produit de ce projet releveOe KRPPH GH VF2QH HW KXPRULVWH
GRQF GeéXQ WUDYDLO TXL VH YRXekerLW DSSURIRQGL HW OH UH HW
GeXQH U« H[LRQ V«ULHXVH
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ACTIVITES

%$672*1(

D ans un premier temps, le groupe de jeunes deOeéDLGH GH ;DYLHU $0 &KDUL OHV N\
Bastogne a découvert de maniere créative La Déclara OD UHSURGXFWLRQ JUDQG IRUPDW
tion universelle des droits de 'Homme et ses trente-ar en utilisant la technique du collage. Dans ces collages
WLFOHV ,0V RQW DORUV WHQW-« Gadtd, VimayesFowdeRnDdies, €D HeféréhCeXavk &l J
FDWLIV SRXU HX[] SRXU QDOHPHOWWF®HALAHKU 6RDY SMLNOHHBM WO D '« F(
la Déclaration dans son ensemble. Les jeunes ont erles sensibiliser aux possibles de I'image qui peut a la fois
VXLWH «W« DFFXHLOOLYV DX OXV«HWQH3XBRQHKWHX BeHR QLW G|
de guides, ils ont découvert le travail de l'artiste Andréde jeu. Leur travail a ainsi également été nourri de leurs
Bosmans. Ce peintre-paysan, né en 1922 et décédé eprises de position et de leurs débats, associés a ces mo
2014, a dénoncé trés tbt les méfaits de la progressionments de créativité. Jusqu'a ce que ce groupe de jeunes

de l'agro-alimentaire dans le monde rural, jusque-lafasse son retour au Musée en Piconrue mais, cette fois,
solidaire et respectueux du rythme de la nature. Avecen tant qu’artistes exposants.

/JHV MHXQHVb $GULHQ 'HOSKLQH (Q]R /DXUD HW /RULDQQH

/HV DQLPDWHXUV HQFDGUDQWVb $EGHO (O $EDU HW 3DVFDOH /HPEU«
/D FRRUGLQDWULFH S«GDJRJLTXH HW DUWLVWLTXHb )ORUHQFH 9HUV
/eDUWLVWH SODVWLFLHQ HW SKRWRJUDSKHb ;DYLHU $0 &KDUUL

/H PXV«Hb O0XV«H HQ 3LFRQUXH

JHV JXLGHV GX 0XV«Hb $QLVVD *XDUQHUL HW +«02QH *KH\VHQV

&+$5/(52,b

L a découverte de la Déclaration universelle dessolidarité qui existait entre les mineurs malgré leurs dif
droits de I'Homme a amené le groupe de jeunes ddérences culturelles. Et, en accord avec cette diversité,
&KDUOHURL ¢ HQ UHWHQLU GHV Pli&\evhes Ont Wéciué ['Otliser dAifféremts bndye hsQiey/ b }
MbPXOWL FXOWXUDOLW«b} mbL-Q VEUIHNDWLIRRQ 8 R Xiub Q © VA R\QHDLD IOWA &\UB |
FULPLQDWLRQDb} mbH[FOXVLRQ b }fuR Xa patold, leFsarVeR |H Bahse, NoieldifierddceGdest

14, la sélection des articles autour desquels ils ont eunotre force est un projet photographique évoquant la
envie de faire émerger leurs créations s'est faite resULFKHVVH HW OD GLYHUVLW« *UsF|
rapidement. Mais avant d’entrer dans le travail créatif, Paulo, pour certains des jeunes, la création d'un clip est
OHV MHXQHV RQW IDLW OD YLVLWH GBGIXY &R ER FcPH &) HHAY IRG HIQOAH BPDQ®V
été impressionnés par la diversité des nationalités et laaspects de Charleroi.

/JHV MHXQHVb $GULHQQH $QQLH %H\RQFH 'DUHOOH '\O
(OHD -HPLPD ODHOOH OD\KHHQD <DV P@
/HV DQLPDWHXUV HQFDGUDQWVb 'DYL"
/D FRRUGLQDWULFH S«GDJRJLTXH HW
JEDUWLVWH FKRU«JUDSKHb OLOWRQ
/IH PXV«Hb /H %RLV GX &D]LHU

UD]
FH 9HUYV
LYHLUL
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I, 8% (

L e travail du groupe de Liege a débuté par la vitionnement par son dispositif en miroir accompagné de
site du World Press Photo 2018 a la Cité Miroir. Cette photos évoquant les différences raciales ou sexuelles et,
exposition illustrant sans détour la réalité du monde,lesHQ Q /D % DODQFH LQ«JDOH «YRTXD
famines, les attentats ou les guerres qui impactent leMais d’autres supports avaient également été choi
quotidien et la vie de nombreux humains, les jeunes esis. Comme dans la piéce Expression de violence qui
sont sortis résolus a marquer a leur tour les esprits parévoque, a travers des photographies, les agressions
OHXUV FU«DWLRQV (W HQ G«SLWuaitiennts faitdy BukHemmies, LgR'€llys sbienR ghy

de ce qu'il nous arrive, avant que ce quinous arrivenes& LTXHV RX SVV\FKRORJLTXHV 4XDQ
ULH GH QRXVb b} +D G )XQ 0DNHUWatbV dlle BB RIPS/Bel ux M ch@réyMphie pour
FH SURMHW SHQV« G2V OH G «S D éWqueRIEsRIHféredesSagrassidthd\et faitsFde Xidence
GH SRLQJb} HW GDQV OH UHVSHéne toxmeK BtLIEmBGies. @ppXrencesk Gifférences,
d’expression. Leur semaine créative a ainsi été organitous égaux a choisi la forme d’un stop motion réalisé a
seée en différents ateliers durant lesquels la motivation partir de photos pour aborder la discrimination sur I'ap

des jeunes aura été a la mesure de leur ambition. Le dyparence physique. Le micro-trottoir Lautre, c’est toi a
namisme du groupe a ainsi donné naissance a de norsherché a bousculer ses participants par des mises en
breuses créations, a la fois singuliéres, sincéres et dsituation sur différents themes liés a la discrimination.
rectes. Dont les installations Lhomme oiseau évoquant(W SRXU QLU OD FKDQVRQ <JDX]
le manque de liberté d’expression et de parole, Qui suisnotre humanité commune dans un chant de tolérance.

MH SRXU MXJHUb" WHQWDQW GH PHWWUH OH VSHFWDWHXU HQ TXHV

/HV MHXQHVb $OH[DQGUH $OLQH $0\VVD $QQD-O0OH $XGH %DSVW
-DQHOOH -RDFKLP -XOLHWWH /DLOD /LD /LQH /RzF /RX ODQRQ
6DQG\ 7KD+tV 9LWD <D-O

/D FRRUGLQDWULFH GH OD ODLVRQ GH MHXQHVb /XGLYLQH /RZHW

/D FRRUGLQDWULFH S«GDJRJLTXH HW DUWLVWLTXHb )ORUHQFH 9HUV
JEDUWLVWHb +D G )XQ ODNHU

/ID FKRU«JUDSKHb /DXUD 5RXPD

/eDQLPDWULFH DUWLVWLTXHb ODULRQ &RX'

/6DLGH ORJLVWLTXHb 9LFWRU )HOW]

/IH PXV«Hb /D &LW« OLURLU

%58;(//(6

L e 22 juin 2019, les groupes des trois villes sec’est avec beaucoup de naturel qu’ils ont répondu aux
VRQW UHWURXY«V ¢ %UX[HOOHV dqestiofs\deRpedbnad¥ verfued DsiBrdduRexpositiony H
des endroits symboliques de la ville. Cette rencontre futDans I'élan de la journée les jeunes de Charleroi ont eu
'occasion pour les jeunes de partager leur expérienceenvie de présenter leur chorégraphie en live et ils ont
HW OHXU UHVVHQWL WRXW HQ Y Lé&td sibDsSsvs aditdfoh @aD ld Pune@hanR@-donkhe V X
découvert leurs créations respectives, accueillies ausiteur du groupe de Liége qui a interprété sa chanson
VHLQ GX %,3 %UXVVHOV ,QIR 30Bdgatk. GH OD 30DFH 5R\DOH (W
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2.3 VISIBILITE DES MUSEES
2.3.1 Regards sur les musées

I our la sixieme année consécutive, notre maga F

JLQH 5HJDUGV VXU OHV PXV«HV D | r r
VXSSO«PHQW GX MRXUQDO /H 6RLU

a sa diffusion stratégique et soutenue, il reste une oeca Sur |es
sion unigue pour les acteurs de la culture et de l'art en y 4
Wallonie et a Bruxelles de faire parler d’eux, de mettre m “sees
en valeur leurs expositions et de donner leurs points

de vue, que ce soit au travers d’articles de fond, d'inter

YLHZV GH SRUWUDLWY RX GeéeLQVH
met également d’élargir la diffusion du guide.

O SHU

oty 150 =553 LE SOIR

/( 6200$,5( '( /e<',7,21 b
5HJDUG HQ DUUL2UH

mb'«xEDW VXU OD UHVWLWXWLRQ GHV REMHWY GeDUWD

5HIDUG YHUV GHPDLQ
mb%' JDOHULHV PXV«HV &KDFXQ VD URXWH FKDFXQ

5HIJDUG GéXQ JUDQG W«PRLQ
Mmb)UDQORLVH ODLUHVVHbD /H PXV«H HVW XQH UHQFRQ"

5HIDUG DUGHQW
mb/HV PXV«HV OL«JHRLY G«kWHQWHXUV GH WU«VRUVDb}

5HJDUG RX SDV UHJDUG
mb2» YRQW OHV IHPPHVD" $X PXV«Hb b}

8Q DXWUH UHJDUG
mb'LYDIJDWLRQV HW LQWHUSU«WDWLRQVDb}

5HIJDUG QHXI
MmMbOLFUR IROLH PDLV JUDQGH S«GDJRJLHDb}
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5HJDUG GeDUWLVWH
mb/D OOH GX %DUURZDb}

$X FHQWUH GHV UHJDUGYV
mb)RFXVb *UDQG 30DFH HW OLHX[ LQVROLWHVD}

5HJDUGV GéHQ IDFH
mb/HV JHQV GX FRLQb OHV PXV«HV YXV SDU OHXUV YR

5HJDUG FROOHFWLI
mb$X PXV«H OH IRONORUH HVWXGLDQWLQb"b}

5HJDUG FLWR\HQ
mb8QH YDJXH GH SDUWLFLSDWLRQ FLWR\HQQH VeHPSD

5HJDUG S«WLOODQW
mb)LQ GH O0éDQQ«H ULPH DYHF JUDWXLW«b}

6XLYH] OH UHJDUG GX JXLGH
mb/H JXLGH GHV PXV«HV JUDWXLWY FKDTXH HU GLF

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVD

le«GLWLRQ GH 5HJDUGYV VXU OHV PXV«HV D «W« LPSULP«H ¢

QXP«URV WLU«V G&EDQWbLH HX[ RQW @QW¥ BXVIKWWWWHW SDUWHQDLUHV Gé€
GDQV GHV ELEOLRWK2TXHV SXEOLTXHV HQ )«G«UDWLRQ :DOORQL

SXEOLTXH HW YLD OH U«<VHDX GH GLVWULEXWLRQ 0OXOWLPDJ
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3.

LE POLE JEU VIDEO
& SOCIETE

JEU
VIDILGQ

&SOCIETE



En partant d'un média de plus en plus populairemigration, et de prévention du radicalisme.
'association tente de s'approprier ces nouveaux -cO
GHV DX VHUYLFH GéXQH U« H[LR Qe BXWdés peut dans iretappiélende\comme un-vé
toyennes de notre temps. Nous travaillons ainsi aveaitable outil de médiation culturelle, capable d’ouvrir
des enfants et des adolescents sur les questions de-préa voie de la formation au numérique, a l'informatique
jugés, de décisions démocratiques, d’écologie et d’'interpar un biais ludique. Le pbéle Jeu vidéo & Société entend
culturalité au moyen du jeu vidéo. GRQF «YHLOOHU HW IDPLOLDULVHU
toyenneté et au processus de décision démocratique; pi
Le pble Jeu vidéo & Société se décline sous deux dimetiers de la vie en commun au sein d’une société, ainsi qu'a
sions. La création de jeux vidéo amateurs d’'une part efécologie devenue aujourd’hui I'un des sujets sociétaux
l'utilisation de jeux vidéo commerciaux d’autre part. les plus brdlants. Pour Arts&Publics, il s’agit aussi de
faire de la prévention primaire, en amenant les jeunes a
La premiére, bien implémentée, s'est vue enrichie deU« «FKLU VXU OHV TXHVWLRQV GHYV
nouvelles idées résultant de I'expérience accumulée. Leencore de la migration. En travaillant de cette maniére
animés découvrent la richesse de la production vidéelu sur le theme de linterculturalité, il est possible de sor
dique (scene indépendante ou militante), apprennent &ir ces jeunes des clichés qui leur donnent un sentiment
HQ G«FRGHU OH ODQJDJH D Q G éréeVdXferant d&&miveRoarinkppSdiblite ldeJtoute
VRXV OD IRUPH GéXQH FU«DWL R QfoMieGie RiGlogGL Avet leXpdlel Jeuvidgd. & Qociété,
sur la thématique décidée. Nos différentes animationsnous voulons nous emparer de I'outil numérique pour
RQW WRXMRXUV ¢ FIXU GeéDE DWW tékelopieixiw disvoustpMraidbelet tlidyerd V' V « S D
rant le public de la compréhension et l'acces aux outils
créatifs. C'est pourquoi nos animateurs prennent soinEn plus d'étre sensibilisés a ces différents sujets, en
d’utiliser des programmes et des méthodes adaptés &tant rassemblés autour de la création de leur propre
tous les publics méme les moins habitués a travaillejeu vidéo, les jeunes sont de surcroit poussés a déve
DYHF GHV RXWLOV QXP«ULTXHV IpperasurXraitise desHnbdRRQd ekpvesSidh\de notre
débats préalables sur la thématique, le participant auépoque et de productions dans le domaine culturel.
stage ou a I'animation développe son projet a partir duAu-dela de cette dimension de partage créatif et tout
VF«QDULR TXéLO D LPDJLQ« ,O-F UecdiradeQoantientvde @ahgdgldds Kels \Amrration© du
bore la programmation, 'aspect sonore et teste le jeu. péle Jeu vidéo & Société touchent un public varié, mul
ticulturel, dont de nombreux primo-arrivants. Ces sta
La deuxiéme dimension s’est développée durant Fan WLVWLTXHV FRQFHUQDQW OeéeaJH HV
née 2019 sous I'impulsion des nouvelles recrues. EletUHO2YHQW SRXU QRXV GeXQH FHUW
part de jeux vidéo commerciaux, principalement Mine rience de travail avec les associations partenaires. Nous
craft, pour développer des dispositifs pédagogiquestravaillons en effet avec des associations (asbl chargées
d’éducation a la citoyenneté. Les projets Pixel Utopiade I'alphabétisation, des services d’aide en milieu-ou
et Demopixel proposent de s'immerger dans un mondevert (AMO), des maisons de jeunes, des écoles ou des
numérique pour parler de problemes qui sont eux bien«FROHVY GH GHYRLUV VLWX«HV GDQ
U«HOV 4XHO LG«DO SRXU OH |XW dnd ottenidrd? HeQpvihcipe delg@itdité lolii §URI@ notre
PHQW G«EDWWUHbDGH IDORQ DU JXBiEMdis perined Belt@iched th plEIQ ldrble & Hiver
questions soulevées par ces deux projets quitententdeVL « GH QRPEUHXVHV QDWLRQDOLYV
répondre ici au besoin grandissant de faire du lien dansW«HV ¢ WUDYHUV OHV GLII«UHQWHYV
une société confrontée au repli et a 'obscurantisme. FHV HIIRUWY RQW DERXWL ¢ XQH DQ
gue jamais, autant en termes d’'activités que de publics
Les principales thématiques abordées lors des ateliergpartagés entre les activités de création de jeux vidéo et
sont les questions de citoyenneté, de dialogue inter les animations citoyennes utilisant des jeux vidéo pré
culturel, de droits humains, notamment en matiere deexistants.
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3.1 LES DIFFERENTES ANIMATIONS
REALISEES EN 2019

3.1.1 Reboot

67$*( '8 $8 0$56 & (633&( % (/9$8; /,5*(

Lanimation Reboot avait pour objet la réalisation de créations artistiques numériques par des

adolescents de 14 a 18 ans, encadrés par 9 artistes-animateurs, sur le theme des migrations.

Pour cette deuxiéme édition, le projet consistait en des ateliers et une résidence de trois jours.

/H SURMHW DYDLW SRXU EXW GH U«XQLU GLII«UHQWYV P«GLXPV DXWF
DERUGDQW OD TXHVWLRQ GH mbOé«WUDQJHUb} FRPPH SRLQW GéHQW
et du vivre-ensemble. Durant cet atelier, les jeunes ont ainsi pu s'initier a différentes disciplines

comme la musique, la vidéo, le mapping vidéo, le jeu d’acteur et le jeu vidéo.

JOUR 1

élaboration d'un scénario et d'un story-board pour réaliser un court métrage s'appuyant sur

FKDFXQH GH FHV GLVFLSOLQHV /éDWHOLHU GésUWV 3XEOLFV D U«DC
partir du monde virtuel de Minecratft.

JOUR 2
élaboration du jeu avec 5 ordinateurs sur Minecratft.

JOUR 3
Q GX WRXUQDJH PRQWDJH GHV YLG«RV HW SU«VHQWDWLRQ OH VRLL

(Q U«VXP« OéDWHOLHU VéeHVW SOXWIW ELHQ G«URXO« [/HV MHXQHV
DPXV«V ,0V RQW G«FRXYHUW XQH PDQL2UH VLPSOH GH OPHU GDQV >
G«YHORSSHU OHXU FU«DWLYLW« SRXU MH OéHVS2UH U«DOLVHU OHXU"

$QLPDWHXU (NLQ %DO

67%*( '8 $8 0$56 , /$ %,%/,27+S548( '( &+(1<(

11 participants de 12 & 17 ans se sont répartis en trois groupes de travail et ont réalisé un jeu
en équipe.

/IH VWDJH VeHVW wWU2V ELHQ G«URXO« OHV HQIDQWYV «WDLHQW PRWL"
PHQW DX QLYHDX JUDSKLTXH 2Q D XQ SHX FKDQJ« OD P«WKRGH KDE
SL[HO DUwW SRXU OHV JUDSKLVPHVY DX OLHX GH IDLUH GX GHVVLQ 0D
OéHVVHQWLHO 'X FRXS JUDSKLTXHPHQW ©D GRQQH GHV SURMHW SO:
FXOLHU TXL HVW SOXWITW EOXIIDQW

-HX[ U«DOLV«Vb (VFDSH WKH FHQWHU 3DUF OD[LPLOLHQ 6DYH +LP 3
$QLPDWHXUb 7KLHUU\ %ULPLRXOOH
5HSRUWDJH GH OD W«O«YLVLRQ U«JLRQDOH b

KWWSYV 27272 UWF EH YLGHR LQIR GLYHUYV GHV DGRV FU
VWDJHB B KWPO
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67$*( '8 $8  $95,/ $8 &(175( &8/785(/ 'eé+(567$/
KWWSV FFKHUVWDO EH HYHQHPHQWY VWDJH FUHDWLRQ GH MHX][ YL

MHXQHV HQWUH HW DQV RQW SDUWLFLS« DX VWDJH GRQW XQH
/JH VWDJH VEHVW ELHQ G«URXO« /HV MHXQHV RQW «W« V«SDU«V HQ \
FKDFXQ GH VE@H[SULPHU GDQV FH TX&LO DLPDLW OH PLHX[ b1RXV DYR
SHUPLV DX[ MHXQHV GH SURGXLUH XQ ERQ U«VXOWDW

-HX[ U«DOLV«Vb 'RQDOG ([SRUW 3O0DWHIRUPH ([SRUW 9RLWXUH ([SR

$QLPDWHXUb 7KLHUU\ %YULPLRXOOH
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3.1.2 Atelier de création de jeu vidéo
Cité des jeunes

S5( 3$57,( '8 $8 6$,17 *,/1/(6 %58;(//(6

/IH VWDJH GH FU«DWLRQ GH MHX YLG«R VéeDGUHVVDLW-¢ GHV MHXQHV
duction de jeux vidéo autour du théme de la déradicalisation. Dans notre mission, nous avons
«W« «SDXO«V SDU ,Q«V HW $P\ UHVSHFWLYHPHQW DQLPDWULFHV ¢ O
au sein de I'ashl Dakira, spécialisées I'une et l'autre dans le dialogue interculturel. Ces trois jours
GH VWDJH DYDLHQW SRXU EXW GéLQLWLHU XQH SUHPL2UH U« H[LRQ V
travers de I'apprentissage des outils de création des jeux vidéo et des animés, en vue d'un futur

stage dans I'année.

JOUR 1

Présentation du stage et du théme et premier abord du jeu vidéo en laissant la parole aux jeunes

VXU OHXUV MHX[ KDELWXHOV , SDUWLU GH O¢ LO D «W« SRVVLEOH G
MHX YLG«R ' ' MHX GeDFWLRQ GH VSRUW RX GéeDYHQWXUH HWF (

nous avons pu trés vite aborder 'outil de travail, Construct 2.

JOURS 2 ET 3
$SSURIRQGLVVHPHQW GH OéLQLWLDWLRQ ¢ &RQVWUXFW HW SUHPL?®

DYHF SRXU LPS«UDWLI TXH FHV MHX[ PHWWHQW HQ D¥DQW OD mbFRR
trale, les jeunes ont imaginé des jeux exploitables dans le second stage.
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( 3$57,('8  $8 b 6$,17 *,//(6 %58:(//(6

La deuxiéme partie du stage avait pour ambition de créer une dynamique de groupe et de la
collaboration entre les participants.

JOUR 1

3ULVH GH FRQWDFW HQWUH OHV SDUWLFLSDQWY HW DYHF Oé«TXLSH |
objectifs communs et premiére prise de contact avec les éléments nécessaires a la création d’'un

MHX DVVHWY JUDSKLTXHV G« QLWLRQ GX JDPHSOD\ VRQ HW PXVLT)
DYDLW SRXU EXW GH G« QLU OeXQLYHUV GX MHX VHV U2JOHV HW VR
aux participants de se mettre immédiatement dans le bain, en proposant leurs propres idées

d’'univers, de gameplay. Lexplication qu’ils ont chacun donnée de leurs idées leur a permis d’'étre

dans un partage direct.

JOUR 2

Apprentissage de l'utilisation d’un moteur de recherche pour y trouver des modéles graphiques.

3XLV G« QLWLRQ SOXV DSSURIRQGLH GH OHXUV SURMHWY GH MHX H
YHLOOH GDQV XQ ODE\ULQWKH HW GHV H[HUFLFHV VXU OD ODQJXH IU

JOUR 3

3DUWDJH GX JURXSH HQ DWHOLHUV 'DQV OH SUHPLHU DWHOLHU mb
pu composer la musique et les fonds sonores de leur projet de jeu (Audacity). Et dans le second,

mbSL[HO DUWb} LOV RQW SX G«FRXYULU HW DVVLPLOHU OHV FRGHYV
des animations en 2D (Piskel). La majeure partie des assets graphiques nécessaires au jeu ont

pu étre réalisés dés ce moment et dans I'idée de partir du vécu des participants et de leurs quar

tiers, ils ont effectué une balade dans Saint-Gilles dont ils ont ramené des photos, hotamment

GH OHXU «FROH D Q GH OHV LQW«JUHU GDQV OHXUV MHX]

JOURS4ETS5

Poursuite du travail sur Piskel et premiére approche de l'intégration dans Construct 2. La-+tota

lité des assets graphiques et lI'intégralité des concepts des énigmes/épreuves ont pu étre créés.

/e«TXLSH HQFDGUDQWH D SURF«G« DX FRGDJH HW ¢ GéDVVHPEODJH ¢
JUDQW OHV TXDWUH SDUWLHY G«YHORSS«HV SDU OHV SDUWLFLSDQW!
suivant (12/07/19) a la Cité des jeunes devant les participants, ainsi que les autres jeunes de la

structure.

$QLPDWHXUV )U«G«ULF ORQQR\H HW (NLQ %DO




3.1.3 Pixel Utopia
Ecoles communales d’Ixelles

1ERE EDITION DU 14 AU 18 OCTOBRE 2019
ECOLE LES JARDINS D'ELISE N° 12

Le projet Pixel Utopia proposait a un groupe de 22 jeunes de 11 a 13 ans d’'embarquer dans une

DYHQWXUH OXGLTXH FU«DWLYH HW LQQRYDQWH R» LOV RQW «W« DPH
monde virtuel de Minecraft. Dans cette aventure, les apprenants ont fait I'exercice intellectuel

de se projeter et d'imaginer un monde alternatif. Cet atelier avait pour objectif d’éveiller les

jeunes a la citoyenneté et a la politique, tout en suscitant leur imaginaire pour donner une forme

concréte a la question du politique. Réalisé avec I'aide du personnel enseignant de deux classes

concernées, les institutrices Nathalie et Virginie ont apporté leur expertise en matiére pédago

gique pour la bonne marche de l'atelier.

JOUR 1

Les enfants ont immédiatement été plongés dans le vif du sujet de la création de leur ville idéale

et, divisés en 3 groupes de 6 a 7 éleves, ils ont été amenés a créer un drapeau, un hymne et une

DJRUD ,0V RQW SDU OD VXLWH G%» FU«HU XQH FRQVWLWXWLRQ ¢ OH
SDIJQDQWYV TXL OHV RQW VHQVLELOLV«V ¢ GLVWLQJXHU WURLV W\SHV
OéeHQYLURQQHPHQW HW UHODWLYHY DX JURXSH 7U2V-YLWH VeHVW S
PLFHVY GH FHV SURMHWY GH YLOOH GDQV OH PRQGH GH OLQHFUDIW ,
OeDXWUHb} VHPEODLW LQXWLOH FDU OH MHX VH G«URXODLW GDQV Ol
WHQWDWLYH GH YLROHQFH HQWUH OHV DYDWDUV ,0 OHXU D «JDOHP
SDUPL HX[] XQ SRUWH SDUROH HW OHV U2JOHV TXL RQW DORUV «PHUJ
mb-H UHVSHFWH OHV DXWUHVb} mb-éeDUJXPHQWHb} mb-H UHVWH SROL
sur les 10 pc amenés pour l'animation.

JOUR 2

Cette journée était dédiée a la découverte de la démocratie parlementaire belge, au travers d’'un

MHX GH UTOH GDQV OHTXHO OHV «0O2YHV RQW FU«« X@ SDUWL SROLW
tiques et un programme pour I'appliquer. Des réles ont alors été distribués et les jeunes ont en

VXLWH FKRLVL XQ EeWLPHQW HQ OLHQ DYHF OHXUV SURJUDPPHV SRO
dans Minecraft.

JOUR 3

Premiers retours sur l'atelier et visionnage d’'un documentaire proposant une lecture natura

liste de Bruxelles de I'architecte Luc Schuiten sur lequel un débat s’est ouvert. Cet échange a

permis de mettre en lumiére la nécessité d’'une part d'utopie dans la réalisation d’'un projet de

VRFL«W« [/HV SDUWLFLSDQWYV RQW HQVXLWH FU«« XQ GHX[L2PH EaWlL
UHVSHFWLI HQ OH SU«VHQWDQW FHWWH IRLVY ¢ OéeDVVHPEO«H SO«Ql
ont ainsi été acceptés, évitant de laisser le personnel encadrant et les animateurs pris au dé

pourvu. En effet, I'intérét des échanges autour des projets de ce second jour était plus abouti

gue ceux du premier jour.

JOUR 4

Cette derniére journée a été dédiée a I'urbanisme. Chaque groupe a été séparé en commissions,

c'est-a-dire en groupes de travail parlementaires composés des différents partis politiques.

Chaque commission a été mise en charge d’'un secteur urbanistique (industrie/agriculture; sec

teur loisir/culture, etc.) et leur travail a donné lieu a des propositions drbles et imaginatives.

6 XLWH ¢ FHOD QRXV DYRQV QL OD MRXUQ«H SDU OéDFKa@YHPHQW GH\
chaque participant expliguant sa construction.

$QLPDWHXUVDb (NLQ %DO HW &DPLOOH 5XHOODQ
31



2E EDITION DU 12 AU 15 NOVEMBRE 2019
ECOLE LES JARDINS D'ELISE N°12

Pour cette deuxiéme édition de Pixel Utopia, I'animation s’est déroulée dans une classe de 6e
primaire, au sein d'un groupe d’enfants de 11 a 12 ans et avec l'aide de leur enseignante, Carole.

JOUR 1
OLVH HQ SODFH GeXQ GLVSRVLWLI SRXU LPPHUJHU OHV «0O2YHV GDQ
bleue simulant le bateau. Aprés la simulation d’'un crash, les enfants ont été poussés a nager
jusqu'a leur place. Et c’est a ce moment qu’'a été introduit le personnage du rescapé. Divisés par
JURXSHV GH «WXGLDQWYV OHV «0O2YHV RQW FU«« XQ GUDSHDX XQ K
FU«« XQH FRQVWLWXWLRQ ,0V «WDLHQW V«SDU«V HQ JURXSHV HW
aboutir a un certain nombre de régles préalablement visées. Mais en prenant en compte leurs
SURSUHV LG«HYV FDW«JRULHVbHQ VRQW VRUWLHV OHV U23JOHV GDC
U2JOHV REWHQXHV «WDQWb mb -H UHVSHFWH OH PDW«ULHOb} mb -H
-H UHVWH SROLb} mb,O0 HVW LQWHUGLW GH VH IDLUH GX PDOb} HW OD
comme celui de Minecraft s'est inévitablement posée. Les éléves ont ensuite été placés sur les

3& SRXU XQH SUHPL2UH SULVH HQ PDLQ HW G«FRXYHUWH GH OLQHI
parlement.

JOUR 2

Apres un retour sur la situation de la veille, une stratégie a été mise en place pour que la construc

WLRQ GX SDUOHPHQW VRLW HI FDFH /HV «O2YHV RQW SX G«FRXYULU
DX WUDYHUV GeXQ MHX GH UTOH GDQV OHTXHO LOV RQW FU«« OHXU &
et un programme pour l'appliquer. Aucun réle n'a été distribué, hormis celui d’'un coordinateur.

JOUR 3

'«"EXW GH OD FRQVWUXFWLRQ GHV EeWLPHQWYV SDU SDUWLV SXLV I
mentaire sur la relecture naturaliste de Bruxelles par I'architecte Luc Schuiten, ce qui a amorcé

XQH U« H[LRQ V«ULHXVH VXU OHV SURSRVLWLRQV GH OéDUFKLWHFW!
pléniére n'ait eu lieu.

JOUR 4

Cette derniere journée a été dédiée a I'urbanisme et la construction. Chaque groupe a été sé

paré en groupes de travail parlementaires composés des différents partis politiques et chaque
FRPPLVVLRQ D UHO©X HQ FKDUJH XQ VHFWHXU XUEDQLVWLTXH /HV «C
aguatique, un complexe de logement muni d’'un spa et d'une piscine, la destruction d’'usine (mau

vaise compréhension des consignes), une ferme améliorée, etc. Les enfants ont ensuite visionné

OH GRFXPHQWDLUH &RPPXQH XWRSLH DFFRPSDJQ« GELQWHUYHQWLR
VeHVW DORUV FRQFOXH SDU OD Q GHV FRQVWUXFWLRQV SXLV SDU C

$QLPDWHXUVDb &DPLOOH 5XHOODQ HW (NLQ %DO
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3E EDITION DU 02 AU 13 DECEMBRE 2019
«<&2/( 35,0%,5( (8*S1( )/$*(< 1r

Lanimation a eu lieu dans deux classes de 5 et 6e primaire, avec l'aide des deux enseignhantes,
Melissa et Caroline. Le public concernait cette fois une classe de 16 éléves de 10 a 12 ans, pour
la premiere et de 13 éleves de 10 a 12 ans pour la seconde. Et la particularité de cette nou
velle édition de Pixel Utopia a été qu’elle avait lieu en alternance entre ces deux classes qui se
trouvent, au sein de I'Ecole Eugéne Flagey, sur le méme palier.

JOUR 1

&ODVVH GH OHOLVVDb /HV «O2YHV QéDYDLHQW SDV «W« LQIRUP«V T
OLQHFUDIW /eH[FLWDWLRQ GRXEO«H GH GLI FXOW«V ¢ H[SULPHU XC
autres a abouti au blocage du groupe censé dessiner les plans du parlement. Néanmoins,-la jour

née a quand méme pu étre consacrée a la création du drapeau, de I'hymne et du parlement.

&ODVVH GH &DUROLQHb b&HWWH SUHPL2UH MRXUQ«H SRXUVXLYDQW
sans les blocages rencontrés dans le premier groupe.

JOUR 2

&ODVVH GH OHOLVVDb /RUV GH FHWWH MRXUQ«H QRXV DYRQV RS«U
TXH OD FRQVWUXFWLRQ GX SDUOHPHQW VRLW SOXV HI FDFH 8QH IF
politigues a pu débuter, avec une attention portée sur la nécessité de hiérarchiser les sujets

importants a leurs yeux.

&ODVVH GH &DUROLQHDb /D MRXUQ«H SRXUVXLYDLW OH P-PH H[HUFLF
groupe a permis de consacrer plus de temps au jeu et un espace a une plus grande mixité dans

les thématiques.

JOUR 3

&ODVVH GH OHOLVVDb 3U«VHQWDWLRQ GHV SDUWLV FU«DWLRQ Ge
FROQWUDLQWHY XQH «FKHOOH ¢ UHVSHFWHU HW OD GLYLVLRQ GH OD
VXU 3& HW DXWUHV JURXSHYVY ¢ OD FU«DWLRQ GH OHXU EaWLPHQW
un débat sur les drogues et la construction ou non d’un McDonald dans leur ville, avant le vision

nage du documentaire sur la relecture naturaliste de Bruxelles par Luc Schuiten.

&ODVVH GH &DUROLQHb 0-PH G«URXOHPHQW DYHF PRLQV GH G«EDW

JOUR 4

&ODVVHV GH OHOLVVDbHW GH &DUROLQH &HWWH GHUQL2UH MRXUQ«F
nisme. Chaque groupe a été séparé en commissions, composées des différents partis politiques,

avec un secteur urbanistiqgue a prendre en charge. Et leurs échanges ont amené les éléves a
DP«OLRUHU OHXU EaWLPHQW /D MRXUQ«H VéHVW DORUV FRQFOXH SI
site guidée de Ille avec une explication propre a chaque construction, sachant que la mise en

compétition des deux classes s’est avérée étre une facteur motivant pour les éléves participants.

$QLPDWHXUVDb (NLQ %DO HW $ODLQ /HIHEYUH

33



3.1.4 Atelier Jeu vidéo et Politique

2872%5( 4 <&2/( 6(&21'$,5( '8 6%$&5¢« &i85
'"(/1,1'7+287 :2/8:( 6%$,17 /$0% (57 %58;(//(6

La journée Jeu vidéo et politique, dédiée a I'environnement, proposait a des jeunes de découvrir

GHV MHX[ YLG«R VXU GHV WK«PDWLTXHV SDUWLFXOL2aUHV HW SURSUF
gie, genre, guerre ou migration. En amenant les jeunes a analyser comment ces questions y sont

généralement traitées, ils ont également été amenés a découvrir le jeu vidéo sous un autre jour.

Cette animation proposait donc a ce groupe de 26 jeunes de 15 a 16 ans une éducation aux mé

dias et la découverte d’'une thématique - dans ce cas-ci, I'écologie - sous un angle peu exploré. Et

FHWWH DSSURFKH RULJLQDOH D VXVFLW« XQ «QRUPH LQW«U-W FKH]

$QLPDWHXUVDb &DPLOOH 5XHOODQ HW 7KRPDV /HUXWK

5«VXOWDWYVhb

&HV GLII«UHQWYVY VWDJHV HW DQLPDWLRQV PHQ«V DX FRXUV GH S|
EO« DWWHLQGUH OHXU EXW HQ FH TXeLOV RQW UH©®©X GHV UHWRXUYV
GH OD SDUW GHV VWUXFWXUHY DFFXHLOODQWHY ODLV OHV VWDJHV
6RFL«W« RQW VXUWRXW VXVFLW« GH U«HOV G«EDWY SDUPL OHV MHX
VH TXHVWLRQQHU VXU OHV GLIIT«UHQWYVY VXMHWY DERUG«V 'H SOXV F
«GXFDWLRQ FRQFU2WH DX[ P«GLDV FLEO«H HQ IRQFWLRQ GH OéDQLP
GéDQLPDWLRQV SHUPHW «JDOHPHQW GH FRPEOHU OH PDQTXH GH FRQ
GRQW LO HVW SRVVLEOH Gé\ MRXHU RX VXU FH TXéRQ-\ MRXH (Q VRP
IRLV LOQTXL«WXGH U«VHUYH RX TXHVWLRQQHPHQW IDFH DX WHPSV T)

3.1.5 Ateliers Demopixel

'8 $8  -8,//(7 $8; $7(/,(56 '8 (% , 6$,17 *,//(6
ET DU 28 AU 30 OCTOBRE 2019
$8 &/8% -(81(66( '(6 0$52//(6 , %58;(//(6

Dans un mélange de jeu vidéo et de jeu de rdle, Demopixel est un atelier collaboratif et €volu

tif, qui vise a proposer un exercice citoyen et une introduction au processus de décision démo

FUDWLTXH 7RXW HQ YLYDQW XQH DYHQWXUH SRVW DSRFDO\SWLTXH
de maniére collective et qu’ils mettent ensuite en place dans leur ville Minecraft. C’est dans ce

dispositif reprenant le processus démocratique que les débats se sont révélés des plus intéres

sants, traitant tant de la peine de mort que de la place de la culture ou de I'écologie dans la socié

té. S’adressant a un public de jeunes, ces deux ateliers ont accueilli un public oscillant entre 12

et 17 ans pour sa premiére session a Saint-Gilles et entre 12 et 19 pour sa session aux Marolles.
$QLPDWHXUVDb &DPLOOH 5XHOODQ HW 7KRPDV /HUXWK

JOUR 1
S, QWURGXFWLRQ LQLWLDWLRQ ¢ OLQHFUDIW G«SDUW ¢ SDUWLU GX M

JOUR 2
Jeu de role

JOUR 3
Fin du jeu de réle et débat sur la question du politique, du vivre-ensemble, et de leurs-diffé
rentes décisions en les rapprochant de I'actualité

$QLPDWHXUVb &DPLOOH 5XHOODQ HW (NLQ %DO
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3.1.6 Ateliers de creation de jeu video
Toussaint

/IHV GHX[ DWHOLHUV GH OD 7RXVVDLQW VXU OH WKaPH GH OeLGHQWLMW
SDUWHQDLUHYVY VXLYDQWVb OD ELEOLRWK2TXH GH 6DLQW -RVVH HW C

$ 6DLQW -RVVH OHV LQVFULSWLRQV «"WDLHQW OLPLW«HV ¢ GRX]H HV
d’'un appel a candidatures au sein du lycée Guy Cudell. Malheureusement, le premier jour, les

jeunes n'étaient qu'au nombre de trois. Latelier n'a pu reprendre le lendemain malgré un battage

de rappel organisé par le bibliothécaire en chef.

$QLPDWHXUb 7KLHUU\ %YULPLRXOOH

$ [HOOHV OHV LQVFULWV «WDLHQW DX QRPEUH GH QHXI /¢ DXVVL ¢
mier jour et I'atelier a été abandonné le mardi.

$QLPDWHXUb (NLQ %DO

IHV GHX[ «FKHFV SHXYHQW VéH[SOLTXHU SDU SOXVLHXUV UDLVRQV
'eDERUG OD FRPPXQLFDWLRQ RUJDQLV«H SDU OHV SDUWHQDLUHV D
OHV PHVXUHVY GH FRQWUTOH GH OD YRORQW« GHV FD-QGLGDWYV LQVF
OLHUVY DYRUW«V LO IDXW FRQVWDWHU TXH OHV VWUXFWXUHY FRPPX
MHXQHY ,0 PDQTXDLW LQFRQWHVWDEOHPHQW OH PDLOORQ HQWUH O
OHXU PRELOLVDWLRQ HW OHXU LQW«U-W TXL VRQW GHV «O«PHQWYV
&H VRXFL HVW LQK«UHQW DX[ SXEOLFV YLV«V MHXQHV GH TXDUWLHL
3DU DLOOHXUV OD JUDWXLW« GH OeLQVFULSWLRQ a FXH QRXV VRXKI
JDJHPHQW SULV VDQV SHUWH SRXU OeXWLOLVDWHXU Q«JOLJHQW
1«DQPRLQV FHOD QRXV SRXVVH ¢ GDYDQWDJH GH SU«FDXWLRQ ¢ Oeél
SRUWDQWHY 4XL SOXV HVW OHV FRQWDFWYV «WDEOLYVY SRXU OD U«D(
PLV ¢ FRQWULEXWLRQ GDQV OH IXWXU
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3.2 PROSPECTION
DE PARTENARIATS

O XWUH FHV DQLPDWLRQV HW laapigre svathhViobs qu BBusBes Sidrie Festival, le
IRQGLU VHV U« H[LRQV VXU VD Rbl¥ BeuHigéd % Suckété & accEelliRuneHidhtaine de
du péle Jeu vidéo & Société a été présenté a différentpersonnes pour son animation, recu 21 demandes de la
acteurs poursuivant des projets similaires, dont I'asso newsletter et noué 8 contacts professionnels.
ciation Eduquer Créer Divertir Cultiver (ECDC), a la
0,&8& ORQWSHOOLHU ,QGXVWU L H \Le&HOIMXIdEbREBBIcIEtE atddatdn@ht yaHitipé a la
de Montpellier. plus grande plateforme éducative nationale belge, le
VDORQb('8& GD\V QRYHPEUH
$ Q GH SU«VHQWHU VHV DFWLY-L Wredpe |EshpratetioHneldide I'dhisé@gud&mentteRcherche
ciété était également présent au Brussels Game Festia leur faire découvrir les nouveaux outils, institutions
val (23-25 aolt 2019) qui regroupe de nombreux ac et matériels susceptibles de les aider dans leur projet
teurs du monde du jeu (notamment du jeu de société) epédagogique. Dans une perspective d’ouverture aux
qui informe sur les nouveautés du secteur. écoles, le pble Jeu vidéo & Société y a occupé un stand
D Q Gé\ H{[SRVHU VHV DFWLYLW«V
Arts&Publics a fait une animation pendant toute la du déos de présentation et trois bornes de jeux proposant
rée du festival, destinée a sensibiliser le public sur ldes jeux Les Bateliers du temps, Contre les préjugés et
simplicité d’utilisation de l'outil, tout en créant une ac Minecraft. Et malgré que le stand n'ait pas été treés vi
tivité ludique. Cette animation proposait au public din sité, une vingtaine de contacts ont pu étre noués ces
FDUQHU VRQ SURSUH DYDWDU G pQ$laQddany pivsteutd somnt gortdirsrde \prajdts/pokeiv
Le Pong des civilisations créés lors du projet Rive FEUWLHOV SRXU b Oeé«<FROH GX &HQV
rope d’Arts&Publics. Pour ce faire, nous avons installéion Double Sens a Bruxelles et le musée de 'Abbaye de
XQ IRQG YHUW HW XQH FDP«UD DSt@velBtH SUHQGUH XQH SKRWR
du visage de chaque participant, pour l'incorporer €n
suite aux différents jeux vidéo a l'aide de Construct 2 Arts&Publics a également remis un dossier pour un-ap
Et les participants pouvaient ensuite jouer en incarnantpel a projets de Google sans succés malheureusement.

36



4.

_E POLE
NSERTION SOCIO-
ONNELLE
ON

LE

DROFESS
& MEDIAT
CULTURE




l \rts&Puincs développe un pble d’activités d’éeo de capacité d’appréhension de leur situation complexe.
nomie sociale et d’insertion socioprofessionnelle dans6RQ SYOH ,QVHUWLRQ VRFLRSURIH
le domaine de la médiation culturelle, dans un espritdeF XOWXUHOOH HVW VWUXFWXU« DXW
développement de I'emploi dans le domaine des métierde projet BAMBA de formation/insertion a la médiation
artistiques et liés a la culture. culturelle et le projet NUMBERS de formation/inser
tion en médiation culturelle numérique spécialisée en
Le monde culturel constitue un important gisement jeu vidéo.
d’emplois non délocalisables dans un secteur en plein
développement. Cette activité économique est néan Siles deux programmes ne sont pas identiques, ils fonc
moins perturbée par I'absence de statut clair permet tionnent de maniere similaire voyant se succéder une
tant une activité par nature intermittente. Cette ab premiére phase de formation suivie d’'une phase d'in
sence de statut a vu de nombreuses personnes glissesertion sous contrat, principalement en article 60, mais
du chémage au CPAS ces sept dernieres années. Notide modeéle n'est pas ferme.
projet vise a leur redonner une perspective professien
nelle, principalement & travers la médiation culturelle. La phase d’insertion permet de développer le projet
dans le cadre de l'activité d’Arts&Publics avec le soutien
Par allleurs, il s’agit d’'un public trés particulier cumulantde I'équipe d’encadrement. Ces projets se développent
le fait d’étre éloigné de I'emploi et possédant néanmoingdans le cadre de périmétres donnés, actuellement a
un dipldme de I'enseignement supérieur. Un public pour, [ HOOHYVY GDQV OH FDGUH GX &4' $W
lequel les CPAS et services d'accompagnement a ¥enMolenbeek et Bruxelles-Ville dans le cadre du CRU-Ci
ploi sont totalement dépourvus d'outils d’insertion et troén-Vergote, d’autre part.

4.1 L.E PROGRAMME BAMBA

L e programme BAMBA (Brigade d’animation et née, partenaire d’Arts&Publics sur ce projet. Apres éva

de médiation culturelle de Bruxelles et des alentours)luation de leur formation, de leur stage et de leur projet,
consiste en la mise a I'emploi de personnes habitantine sélection des projets les plus a méme de répondre
SULQFLSDOHPHQW OD FRPPXQH @ d&e§Hi@Pesl e tdivabiBé&SHIPERER Panunguty: of
revenu d’insertion sociale. Ces personnes, se trouvanfrant ainsi & certains stagiaires la possibilité de disposer,
MbFRLQF«HVb} KRUV GX FLUFXLW e6accoWdavet Reur@PASQedped iy, @' utdo@rat Briice W
une formation et/ou une pratique artistique qui ne leur 60. Et c’est suite a la sélection opérée lors de I'édition
permet pas de trouver aisément un emploi et une inser précédente de la formation Bamba qu’Arts&Publics a

tion sociale stable. Avec BAMBA, nous leur proposonsVRXWHQX TXDWUH SURMHWY FHWWF
une formation gratuite en médiation culturelle au terme tif lune de Lionel Merckx, Léternel exode de David Ban-

de laquelle ils sont amenés a développer un projet deJLULFHQJH &OLPD; GH 7KRPDV /HU;
médiation culturelle & destination des écoles et des-asde Serigne Ndiongue.

sociations du périmétre du Contrat de Quartier Athé
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4.1.1 Les projets
COLLECTIF LUNE — LIONEL MERCKX

V idéaste de formation et sous contrat article tions numériques. Ces éditions sont ensuite diffusées

60 aupres du CPAS d’Etterbeek, Lionel Merckx est missur une plateforme numérique participative, www.

a disposition d’Arts&Publics depuis le 4 février 2019 FROOHFWL XQH EH RXYHUWH-¢ WRX
et est a l'initiative du Collectif Lune. Ce collectifestle YLHV FRQIRQGXHV 7RXV OHV WURLV
projet qu’il a développé a partir d’avril 2019 dans le proposera ainsi un nouveau theme a travers lequel il

cadre du budget participatif chapeauté par le Contrat invitera les participants potentiels - habitants, associa-

de Quartier Athénée et I'asbl Habitat & Rénovation. Ce tions, artistes, curieux - a dépeindre leur univers, leur
collectif entend rassembler des habitants et usagers quartier et une nouvelle série de créations reprenant
Gé,[HOOHV DXWRXU GeXQ SUR M H \8esGéditdsduslivVéts Rofnatsy? quds\BdidhkaG el \so-
Lobjectif du collectif est de leur faire raconter leur(s) QRUHV «FULWYV FWLRQQHOV GRFX
quartier(s), au sein d’un laboratoire d’expérimentations FDUU«V G«FDO«V DX VHQV SURSUH
rédactionnelles rassemblées dans différentes édi-

/ \ FWLYLW«V /éDVSHFW SDUW L Bur 8 Médibsl & ervdi@bdra8dn dwd Ibshil Qalvesion

grante de I'’ADN du projet, la construction du collectif ~ sociale ixelloise. Cet atelier s’est tenu avec 6 patici

et de son réseau a représenté une étape conséquente SDQWV GeXQH PR\HQQH GérJH GH

GDQV OH ODQFHPHQW GH OD SO Ds&brHésuliaP dét® diffusdlitrd aeHa fétd dé dadtier de

sa participation a des événements publics (assemblées/e$XOQH ¢ ,[HOOHV HQ ERUGXUH G

citoyennes ou de fétes/actions portées par des comi- ment organisé un second atelier vidéo a Uccle, du 16 au

tés d’habitants), le projet Collectif Lune a joui d'une 18 avril 2019, a destination d’enfants d’'une moyenne

premiere plateforme de promotion et a pu aller a la GéeonJH GH DQV IU«TXHQWDQW OH

rencontre d’associations ixelloises comme le Centre deciale Merlo basé dans une cité de logements sociaux

formation et d’animateurs (CFA), Le Maitre mot asbl, a Uccle. Ce projet comptait environ 7 participants par

Kuumba, les éducateurs de rue de la commune, Dyna-jour et avait pour but d’initier ces enfants a la technique

mo asbl, SOS jeunes Quatrtier libre et d’autres encore. vidéo, pour ensuite les soutenir dans la création d’'une

Le lancement de la plateforme numérique du collectifémission traitant d’'une thématique centrée sur leur

a coincidé avec celle de la premiére édition de son wehuartier.

PDJD]LQH SU«VHQW«H ORUV GéXQH VRLU«H GH SURMHFWLRQ SX

blique & la maison africaine Kuumba le 13 décembreJn autre volet important développé au sein du Collectif
3RXU FHWWH SUHPL2UH «GLWLDRIH PH«WhkZOIE R QWH JH\Qe HXYYWH -G X S

FRQVWUXLW DXWRXU GH S U R G ¥irANdrRde Vabfofdadio® BANBK £P $hdtestail Bga

MbWUDFHb} DOODQW GX SRUWU Diénvént BDu6 puRIE K& j@uindsX EonpuXcaBRié& dXnPprbfet

WDLUH YLG«R PRQWDJHV YLG«BXFDWILIDWOW VRUDRVQAY DXGLRKRZ S

(podcasts et interviews), 2 articles et une bibliographievestiguer une question citoyenne a travers la réalisa

sont désormais en ligne sur le site et a I'heure actuelléion d’'une émission pour laquelle ils seront en charge du

HQFRUH FRQVXOWDEOHY /D SU Rceritdhil, QeHl'ani@dtiov leRdQ toGrXagm deZ ehEoniques

JLQHb} GHYUDLW YRLU OH MRXU Qi#€o guUcoppdddr@t le progtdnme.

a décembre 2020, des campagnes de communicatiorCe projet, disposant du soutien de I'Ecole du Centre,

(liens sponsorisés sur les réseaux sociaux, mailing,-camVHUD PHQ« HQ SDUWHQDULDW DYH

SDJQH GeDIlI FKDJH VHURQW G«GIWHVVEKLWH GUBIe REWHE@QWLRRQG e XQ

contenu, ainsi que celui des trois autres éditions a veni’appel a projets repris dans la circulaire n°7097 du

25/04/2019 - (Cyber) harcélement et violence scolaire

Outre la création de cette plateforme et de la premiere - le theme de I'’émission sera tout logiquement consacré

«GLWLRQ GX mbZHE]JLQHDb} DX FRKX haxe@rhenE sthlaieHCELE Eniddion sera réalisée

et sous I'égide du Collectif Lune, Lionel Merckx a égapar une classe de 6e primaire composée de 21 enfants

lement réalisé un atelier vidéo a caractére éducatif, axéet présentée en mai 2020 sur la plateforme du collectif.
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PROJET KIDZ SHOW
$7(/,(5&217(18 DUREE '$7(6

1 3U«VHQWDWLRQ GX FRQFHSW Geé«PLVVLR @x50/irs WOB/FOIBUH «ED X|
quels sont les formats différents que l'on retrouve dans une émission
79b" '« QLWLRQ GH OD FRQGXLWH GH Oé«PLVVLRQb PDWFKLC
formats. En fonction des messages a transmettre, quel type de capsule
U«DOLVHUDb"

2 $WHOLHU SUDWLTXHb LQWUR DX[ WHFKQ 2X50Irmwv QRH1MMOD XGLRYL

tiques
3 Prépa tournage, structure, storyboarding, distribution des réles 2x50 min  05/11/19
4 7TRXUQDJH HQ VRXV JURXSHYV 2x50 min  12/11/19
5 TRXUQDJH HQ VRXV JURXSHYV 2x50 min  19/11/19
6 9RL[ RIIb YLVLRQQDJH V«TXHQFHV U«GDFMORIQ QGEITIARIXHV HV
7 Prépa tournage, structure, storyboarding, distribution des réles 2x50 min  03/12/19
8 7TRXUQDJH HQ VRXV JURXSHYV 2x50 min  10/12/19
9 7TRXUQDJH HQ VRXV JURXSHYV 2x50 min  17/12/20
10 9RL[ RIIb YLVLRQQDJH U«GDFWLRQ HW H 5®niihVev/ole HQ W
11 Prépa 2x50 min  14/01/20
12 Prépa 2x50 min  21/01/20
13814 (QUHJLVWUHPHQW GH O&é«PLVVLRQ HQ mbI4xE(nBL 28GR0 }
Montage de I'’émission 02-03-04/20
Projection 05/20

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVDb

(QWUH PDL HW G«FHPEUH U«XQLROV ROW «W« RUIJDQLV«HV DX V
FRUG WRXV VHV PHPEUHV VXU OD G« QLWLRQ GH OD OLJQH «GLWRULL
GH G« QLU OD S«ULRGLFLW« OH PRGH GH SURGXFWLRQ OD WK«PDWL
DUWLFOHV HW FKURQLTXHVY DOODLHQW DOLPHQWHU OD SUHPL2UH «Gl
/H SURMHW &ROOHFWLI /XQH D « W« VRXWHQX SDU OD 7DEOH GHV FRQ
SDU +DELWDW HW 5«QRYDWLRQ HW OH &ROOHFWLI /XQH UHSU«VHQW
PRLY ,0 D REWHQX XQ QDQFHPHQW GH & DXSU2V GX EXGJHW SI
GHVWLQ« HQ JUDQGH SDUWLH ¢ OéDFKDW Geé«TXLSHPHQWY WHFKQLTX

5«VXOWDWVhb

9RLFL OH UHWRXU GLUHFW GH &DUROH 3LQJR UHVSRQVDEOH GX SUR
m /eDSSRUW GH OD FROODERUDWLRQ DYHF $UWV 3XEOLFV VXU OH SL
GX SURMHW 6DQV FHW DSSRUW OH SURMHW QéDXUDLW SDV SULV XQ
PLVH HQ FRQQH[LRQ GHV GLIIl«UHQWHYV LQLWLDWLYHV FLWR\HQQHV S
XQH SURIHVVLRQQDOLVDWLRQ GHV SURMHWY TXeéHOOH SRUWH &eHV
&ROOHFWLI /I XQH HVW XQH U«XVVLWH }
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UETERNEL EXODE — DAVID BANGIRICENGE

Chanteur et bassiste de formation, DavidBan- 1« DX .HQ\D H[LO« DX %XUXQGL R» |
giricenge (Banjy) est mis a disposition d’Arts&Publics enfance avant d’arriver en Belgique, David Banjy est le
SDU OH &3%$6 Gé,[HOOHV GHSXLV GHWLMXL@QYV GX $RHFOYRREXWVD %DQ
projet L'éternel exode, David Banjy propose au public nier roi de la dynastie Ganwa qui a régné sur le Burundi

un récit de vie qui conjugue une présentation biogra- GXUDQW SOXV GH WURLYV VL2FOHV (
phique sous forme de conte et dans laquelle il retrace HQWUH VRQ U«FLW GH YLH HW Oeé«Fl
son histoire, son enfance africaine, sa trajectoire musique de David Banjy s’inspire autant des rythmes
d’homme déraciné, conjointement a une performance africains que de chants et de mélodies harmoniques
musicale suivie d'un moment d’échange avec le public. LQIXV«HYV GH MD]]

/ \FWLYLW«Vb 'DYLG D VLJIQ« X®HUFR FHNWQINILRQ @D AARGIRDHV-GH V
DYHF Oé$IULFD OXVHXP GX HU VHISIWWREFURHQWDKRQMXXQ® DWHOLHU ¢

HQ YXH GH OD FU«DWLRQ GéX®HYRESIRUIR \BREDXIRIHDXERUGXUH G.
G«YHORSS« DYHF OéDLGH GX PXV Gk \GFRXRD D¥ PRR %D JIHM WHRIG UH G LV (
U«FLW &H VXSSRUW GHYUDLW -W&RIQMRLEQY HAHQW CIFQW OMHARKHDQ'
GH 0eDQQ«H JHV HW QRYMREVHQW« ©YUGSW.VHY VRQ FRQWF
HITHFWX« XQH U«VLGHQFH SRXU PH\WW W HALEX U \S IGHG] KQOW M VO\R G G H ¥|
WLRQ HQ SURMHFWLRQ GH OD PLVH HQ SODFH SURFKDLQH GéDWHOLL

5«<VXOWDWVhb

&eHVW GDQV VD YRORQW« GH FRQVROLGHU FHW DVSHFW GH VRQ SUF
Ge«FKDQJH )21'$3«GD HQWUH HQVHLJQDQWY GH OD &RPPXQH Geé,[HOC
GDQV XQH DFWLYLW« VFRODLUH DX VHLQ GHV «FROHV GH OD FRPPXQC
MDQYLHU HW HQ PDUYV ¢ OD ODLVRQ TXL FKDQWH
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CLIMAX — THOMAS LERUTH

/ \prés avoir travaillé durant plusieurs années en

IUHH ODQFH GDQV OH FLQ«PD 7KRPDV /HUXWK HVW HQWU« HQ
fonction au sein d’Arts&Publics le 08 avril 2019 sous

XQ FROWUDW DUWLFOH GX &3%6 Ge,[HOOHV $YHF OeDLGH GX
FROOHFWLI U«XQL DXWRXU GH OXL 7KRPDV /JHUXWK G«YHORSSH
GHSXLV OH SURMHW &OLPD; VXU EDVH GX SULQFLSH GH mbFD
l« FRQI«UHQFHb} HW DXWRXU GX WK2PH GX G«U2JOHPHQW
climatique et de la société thermo-industrielle.

&RQI«UHQFH Gé2VFDU %URX

Q ORUV GX FDl« UHQFRQWUH GX
FWLYLW«Vb 8Q SUHPLHU F Ddanidé¢HQateRaD i dréhatiénQlk ROX;vidEo écologiques
HX OLHX OH GLPDQFKH QRY H P Etiné par Canillel RuzkhhUCeieKpremiére édition de
FDQWLQH GH TXDUWLHU VLWX«H&OXRADGX® &«BBOWRHQW ,JHRXQH&X SDU
L'événement a drainé une cinquantaine de participantsdu Singe qui avait mis a disposition un coin livres centré
essentiellement des habitants du quartier, rassembléssur le sujet de I'écologie et de la politique, ainsi que de
autour du théme de I'effondrement et de la politique celui de Refresh qui, outre de mettre ses locaux a dispo
climatique belge. Concrétement, cette journée propo sition, nous avait gentiment alloué un espace boissons
sait deux conférences, plusieurs ateliers et une librairieD Q GH UHQGUH OD MRXUQ«H SOXV I
itinérante. En plus de ces différents ateliers, cette premiere édition
Pour rendre la réalisation de cette premiere journée GH &OLPD; VEHVW «JDOHPHQW WHQ X
SRVVLEOH &OLPD; D HQ HIITHW MRighel Gib&®pdwY HiN@ Badferense @fernmative sur
:DVWH %HOJLXP HQ FKDUJH G é X Ql'effdidrcthert de hesBeidbés fhisirmdvindGs&ieNes et
%HDQ DVEO TXL SURSRVDLW XQ k®tdar BdtlisséHHcViaktBeXrlhDaKUR @oun tné Rdd e
IRRGb} HW ELHQ HQWHQGX Gé$UwWwride3ut BQdlifidie Betge enHh@atiéBeQiX MlimatH
son soutien logistique a la réalisation du projet, a-or

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVb b
/ID SUHPL2UH «GLWLRQ GH 5HIUHVK D DFFXHLOOL XQH TXDUDQWDLQH
DFFXHLOOL VL[ SDUWLFLSDQWY DX WRWDO TXL RQW FU«« XQH PDS OL

5«VXOWDWVb

/IH SXEOLF «WDLW JOREDOHPHQW WU2V VDWLVIDLW GH FHWWH MRXUQ
TXH SRVLWLIV VL ELHQ TXéXQ VHFRQG FDI« UHQFRQWUH VH WLHQGU
[L2PH HIWLQFWLRQ GHV HVS2FHV HW GH OD QRWLRQ GX GHXLO
&HWWH «GLWLRQ DXUD OLHX HQ SDUWHQDULDW DYHF OH FLQ«PD 67
U«VXOWDWY GH OD SUHPLa2UH «GLWLRQ DPELWLRQQH Gé-WUH GH SO

02'8/(6 '(/%$ 35(0,S5( -2851<( &/,0%;b b
13h30 $WHOLHU =HUR :DVWH %HOJLXP /D VHQVLELOLVDWLRQ DX ]J«l
14h30 &RQIl«UHQFH GH OLFKHO /HIHEYUH Mb&RPPHQW VRUWLU-GH (
IRQGUHPHQWDbL"b}
15h30 $WHOLHU =HUR :DVWH %HOJLXP /D U«XWLOLVDWLRQ GéREMH
16h30 &RQI«UHQFH Gé2VFDU %URXVVHb mb/D SROLWLTXH EHOJH IDF
17h30 '«EDW mb/D PDUJH GH PDQIXYUH GHV FLWR\HQV IDFH ¢ OD SF
18h00 SBU«VHQWDWLRQ GX &OLPD; ,Y
18h30 Rencontre citoyenne
/eEDWHOLHERPQQYWRXD M QB WHMH & B XQBAHYEXOKGIODQ HW OHV OL
WLRQ SDU /D OLEUDLULH GX VLQJH «WDLHQW DFFHVVLEOHV H
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JOUWAII — SERIGNE NDIONGUE

D ébuté en octobre 2018, le contrat article 60 blics a investi une attention particuliére dans les moyens
GX &3%6 Gé,[HOOHV TXL OLDLW -6 HIY faievenit d mpx@ruXitde puldlic. Wete Blikusion-as
EOLFV D SULV Q VHSWHPEUH siduegdd Vouwaii Dg@isa Seigue/Ndibngue, au-dela
au sein d’Arts&Publics a permis a Serigne Ndiongue dede la réalisation du festival, d’établir différents partena
monter le collectif Jouwaii rassemblant des bénévoles riats, tant en milieu associatif qu’avec des institutions
travaillant a la réalisation du projet du méme nom. régionales ou fédérales. Ces partenariats ont débouché
C’est ainsi qu'est née la premiére édition du Festival sur de nombreuses animations dans des écoles, des
Jouwaii de jeux traditionnels africains qui s'est tenu au maisons de repos, des associations, divers festivals et
Parc du Viaduc les 4 et 5 mai 2019. salons, fétes de quartier et centres culturels dans l'en
Pour cette premiere édition de Jouwaii, en plus de sonsemble de la Fédération Wallonie-Bruxelles.

soutien logistique mis a disposition du festival, Arts&Pu

$1,0$7,216 25*$1,6%$7,21
'8 )(67,9%/
01/19 - Animation au restaurant le Signare - Envoi des demandes de par
- Ateliers de Jeux traditionnels africains a la soirée des Célibataires atenariats aux ambassades
90 Avenue Louise 1050 Bruxelles - Recherche de sponsors
- Animation a la féte de la gratuité au Musée Africain de Namur Début de la confection de
MusAfrica jeux supplémentaires

02/19 $WHOLHUV GH -HX[ 7TUDGLWLRQQHOV $I1ULFDdeQanvoisdds deRdandesH G

90 Avenue Louise 1050 Bruxelles de sponsors
-RXUQ«H GH SODQWDWLRQ HW GH MHX][ H QorfiRtDIO & HRdisbrWleR Q L
UXH GH OD 3DL[ ¢ ,[HOOHV jeux
03/19 $WHOLHUV GH -HX[ TUDGLWLRQQHOV $1ULRdtoRtMs avecDed/dRdokiax H C
90 Avenue Louise 1050 Bruxelles tions partenaires
- Animations a I'école St-Boniface ,GHQWL FDWLRQ HW

- Pour toucher un public de seniors, animations au Centre du jour dinvitations aux artistes
&3%6 Ge,[HOOHV HW ¢ OD ODLVRQ GH UHSRKunfedidd de® support& 886 G
pour toucher un public plus jeune, animation d'ateliers de jeux tradicommunication
WLRQQHOV DIULFDLQV ¢ OD ODLVRQ GH MHReRddNMreS Hved Mes&aRim® X Q |
teurs
- Plan média
- Publicité
- Demandes d’autorisations
- Caravane  promotionnelle
tous les samedis du mois

04/19 $QLPDWLRQV DX &HQWUH GX MRXU GX &3%6\GWJHEXOWVR@ GB O
9DQ $D GX &3%6 Ge,[HOOHV HW ¢ OD ODLVRQ GH MHXQHV Geé,[HO
- Léquipe de Jouwaii est invitée dans différentes manifestations en
Belgique, notamment le 2 avril 2019 a '’Assemblée générale du Bral,
ONG qui soutient le collectif Jouwaii depuis sa création; le 24 avril
DX %XLOHQVSHHOGDJ GH OD UXH GX %URFKHWb OH DYL
JRUXP «<FRQRPLTXH GX 6«Q«JDO DX %(& %UXVVHOV (QWUHSUL
PHUFHV DQG ,QGXVWU\
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05/19

06/19

07/19

08/19

09/19

10/19

- Participation a I'Apéro des Solidarités au Parc de la rue du Viaduc b ,QVWDOODWLRQ
$QLPDWLRQ ¢ OD %LEOLRWK2TXH Q «HU O BeQaddgiStique QuHFeStMal@sa F R
au Festival Living stories nitaires, 11 stands, 1 sono, 1
podium, 200 chaises, 80 tables
et 2 stands de spécialités culi
naires africaines) avec I'équipe
d’Arts & Publics et 10 béné

voles du collectif Jouwaii

b 2XYHUWXUH [
du premier Festival Jouwaii
JHVWLYDO GHV MHX][
Africains) au Parc de la rue du

Viaduc

- Animation a I'Athénée Royal Victor Horta de Saint-Gilles dans le
cadre des fétes de 'école

- Animation dans le cadre du Festival du livre a Bruxelles

- Animation a I'école Sainte Ursule de Forest

$QLPDWLRQ DX )HVWLYDO LQWHUFXOWXUHO 7HNLWRL RUJDQL)

la Boutique Culturelle
- Animation a la féte des voisins et inauguration de La Recyclerie avec
Entraide et Culture (Forest)
- Animation au Festival Rue ouverte a La Gerbe AMO (service d'aide
aux jeunes en milieu ouverts) a Schaerbeek
- Participation a la Wallonia African Market & La Louviére avec le
Cercle Horticole
$QLPDWLRQ ¢ Oe,QVWLWXW 6DLQWH 8UVXOH ¢ )RUHVW
de I'école

Animations tous les dimanches du mois au Vaux-hall summer dans le
Parc Royal de Bruxelles

- Animations tous les dimanches du mois au Vaux-hall summer dans le
Parc Royal de Bruxelles

- Stand d’animation d’envergure au Brussels Game Festival au Parc du
Cinquantenaire de Bruxelles

$QLPDWLRQ DX )HVWLYDO ODLVKD ¢ ,[HOOHV

GDQV

$QLPDWLRQ GDQV OH FDGUH GX )DPLO\ GD\ ¢ %R]DU ¢ %UX[HO

- Animations et stand d’exposition dans le cadre du Festival Le Monde
de Jehay a Amay
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'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVb
&HWWH SUHPL2UH «GLWLRQ IXW XQH U«XVVLWH (Q GHX[ MRXUV -RXZI
(W OH SURMHW GeéH[SDQVLRQ GH -RXZDLL D WURXY« IRUPH FRQFU2aW|
U«XVVL ¢ WLVVHU DXWRXU GH OD SUHPL2UH «GLWLRQ GX IHVWLYDO H
SRXU OD WHQXH GH GLYHUVHV V«DQFHV GéDQLPDWLRQV G«FRXYHUW
0OeDQQ«H BHULJQH D DLQVL FRPSWDELOLV« SOXV 6&XQH FLQTXDQ
YURQW GXUDQW 0éDQQ«H HQWUH DXWUHV ¢ OD /IXGRWK2TXH FRPP
¢ O«FROH GH GHYRLUV ORVD=*TXH

5«VXOWDWVb

&RQMRLQWHPHQW ¢ OD U«DOLVDWLRQ GH OD SUHPL2UH «GLWLRQ GX
OH YROHW LQVHUWLRQ SURIHVVLRQQHOOH GX SURMHW -RXZDLL VRX
DXWDQW «W« SHUGX GH YXH (Q HIITHW 6HULJQH 1GLRQJXH D «JDOHP
VRUWLH GH VRQ FRQWUDW DUWLFOH SURMHWDQW GH PHWWUH VXL
SURSUH HPSORLb FU«HU XQH OXGRWK2aTXH SHUPDQHQWH PHWWDQW ¢
DIULFDLQV DLQVL TXH GHV DFWLYLW«V Vé\ U«l«UDQW TXH FH VRLW
OLHUV

&€HVW SRXU FRQFU«WLVHU FH SURMHW GH OXGRWK2FXH HW SRXU T.
JUDPPH GH FU«DWLRQ GEHQWUHSULVH TXH GHV FRQWDFWYV RQW «JDC
VHOI HW 6WDUW &UHDWLRQ ¢ ,[HOOHV (Q SDUDOO20OH $UWV 3XEOLF
SRXU OD FU«DWLRQ GH VD SURSUH DVEO TXL HVW ¢ OéKHXUH DFWX
OD PXOWLSOLFDWLRQ GHV DQLPDWLRQV RUJDQLV«HV GXUDQW T
FRQVLG«UHU OH SDVVDJH GH 6HULJQH DX VHLQ GH QRWUH VWUXFWX|
PHWWUH VXU SLHG XQ SURMHW JOREDO FRPPH XQH U«XVVLWH

BAMBASTIX

O utre le suivi de ces quatre projets, durant cette année 2019, Arts&Publics a également
organisé la soirée Bambastix, issue de la collaboration de Bamba et Kuumba. Cette soirée avait
pour objectif de présenter les quatre projets soutenus dans le cadre de Bamba a nos partenaires
institutionnels et associatifs.
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4.1.2 L'édition 2019
de la formation BAMBA

L e programme BAMBA a surtout été marqué durant cette année 2019 par la tenue de la
troisieme édition de son volet formation en médiation culturelle qui s’est déroulée du 18 sep

WHPEUH DX G«FHPEUH JUsFH DX QDQFHPHQW GX )RQGV VRFLI
pour 2019 et 2020.

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVDb

$ Q GH WRXFKHU OH SXEOLF FLEO« SRXU FH QRXYHDX- F\FOH GH IRUP

PDWHXUV HW RUJDQLV« V«DQFHV GeLQIRUPDWLRQ GRQW VH VRQW

DYRQV UHQFRQWU« SOXV GH SHUVRQQHV DX[ V«DQFHV GéLQIRUPD

FDQGLGDWXUH 6XLWH ¢ FHWWH UHPLVH GH GRVVLHUY XQH SU«V«OF

WUHWLHQ LQGLYLGXHO FDQGLGDWVY SRXU QDOHPHQW HQ UHWHQL
«PDUJHQW DX &3$6 G&,[HOOHV HW VRQW GRPLFLOL«V ¢ ,[HOOHV

*5 [/( '(6 02'8/(6 3523266
'85%$17 /$ )250%$7,21

18/9 pm et 19/9 am-pm

'<1$0,48( '( *5283(

O DO«ULH . XUHYLF

Permettre une premiére approche de la dynamique de groupe par I'immersion o Permettre au

stagiaire d'appréhender la notion du groupe et les régles qui le sous-tendent. o Créer une-dyna
mique participative par l'apprentissage et le partage d'expérience

20/9 am-pm, 02/10 am-pm, 09/10 am-pm, 11/10 am-pm

MEDIATION CULTURELLE

$ULDQH +DQLQ

4XHOOH V G« QLWLRQ V SRXU OD P«GLDWLRQ FXOWXUHOOH "

4XHO «TXLOLEUH HQWUH FRPSU«KHQVLRQ HW SHUFHSWLRQ GDQV OH
4XDQG FRPPHQW HW SRXUTXRL G«YHORSSHU XQ GLVSRVLWLI GH P«
dispositifs de médiation. o La médiation directe et la médiation indirecte o Le processus créatif

HW OD P«GLDWLRQ R /D P«GLDWLRQ XQ SURFHVVXV LW«UDWLI " R /F
VHXO H TXHO HVW VRQ V\VWapPH"

ID P«GLDWLRQ XQ SRQW HQWUH GLII«=UHQWYV P\VW2aUHV OH P\VW2aUF
la création)

Médiation culturelle et démocratie culturelle
4XHOOHV IURQWLaUHY HQWUH OD P«GLDWLRQ OD VHQVLELOLVDWLRQ
/HV SXEOLFV " /H SXEOLF " 4XHO HVW OH VHQV GHVY FDW«JRULHYV GH ¢

~

25/9 am-pm et 14/11 am-pm
COMMUNICATION INTERCULTURELLE
-RULV '"HEHHU ,7(&2

6eDSSURSULHU OHV FRQFHSWV GH EDVH GH OeLQWHUFXOWXUDOLW «
JRQHY VHQVLEOHVY OH FKRF FXOWXUHO HWF

Eprouver la démarche interculturelle sur des situations de chocs culturels vécus par les parti

cipants

Faire émerger des pistes d’action pour travailler les projets culturels artistiques avec des
groupes en intégrant la démarche interculturelle.
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26/9 am-pm, 27/9 am-pm, 03/10 am-pm

(67,21 '( 352-(76

9 DO«ULH . XUHYLF

,GHQWL HU HW FRPSUHQGUH OHV JUDQGHYV «WDSHV GH OD JHVWLRQ (

Appliquer les concepts a son projet
,GHQWL HU OHV «WDSHV ¢ G«YHORSSHU HW IRUPXOHU GHV K\SRWK?aV}

16/10 am, 06/11 am-pm, 13/11 am

&200(17 &20081,48(5 685 621 352-(7 "

-«UYPH 5DPDFNHU

4XHOOHYVY VRQW OHV JUDQGHY U2JOHYV GH FRPPXQLFDWLRQ "

&RPPHQW FRQFHYRLU XQ PHVVDJH SHUFXWDQW "
,PDIJLQHU OHV VXSSRUWYV DG«TXDWV '«FRXYULU OHV U«VHDX[ GH GLI

16/10 pm, 17/10 am, 23/10 am-pm
PRISE DE PAROLE EN PUBLIC
9DO«ULH . XUHYLF

Prendre conscience de notre corps et de notre voix

&RPPHQW m SLWFKHU } XQ SURMHW "

&RPPHQW VeDGUHVVHU ¢ XQ SXEOLF VDQV SHUGUH VHV PR\HQV "
Présenter son projet a un public (résultat de I'atelier)

17/10 pm, 18/10 am-pm, 24/10 am-pm

7(&+1,48(6 '€$1,0%$7,21

9 DO«ULH . XUHYLF

&RPPHQW FRQFHYRLU XQH DQLPDWLRQ "
Découvrir les outils pédagogiques et les tester

Concevoir une séquence d’animation en lien avec son projet
Présenter une séquence d’animation (travail en sous-groupes)

25/10 am-pm, 07/11 am-pm, 08/11 am-pm
0<7+2'2/2%,( %8'*<7%$,5(
9DQHVVD 9HUVWDSSHQ

La gestion budgétaire, apercus généraux

Une demande de subside type.

8Q EXGJHW UH HW GeXQ SURMHW

15/11 am-pm

3$<6%$*( &8/785(/

5RODQG GH %RGW

,GHQWL HU OHV DFWHXUV SULQFLSDX[ GX VHFWHXU FXOWXUHO SULQ
&RPSUHQGUH OHV OLHQV HQWUH LQVWLWXWLRQV HW -DFWHXUV GH W
tentiel
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$7(/,(56 m 67%*( (7 352-(7 }b
Des ateliers concernant le projet individuel et le stage sont proposés a partir de la semaine du
D Q GH SU«SDUHU DX PLHX[ OD QDOLVDWLRQ GX SURMHW LQGLY
un stage pertinent, en lien avec le projet.
Des rencontres thématiques ont lieu a partir du 21/10 et le mardi qui suit est une journée de
travail autonome. Ces ateliers permettent aux stagiaires d’anticiper la présentation de leur-pro
MHW GHYDQW OH MXU\ GH Q GH IRUPDWLRQ SU«YX OH G«FHPEUH
5(1&2175(6b
$X SURJUDPPH GLIIl«=UHQWHV VRUWLHY HW UHQFRQWWUHY GRQW OD ¢
sionnels du secteur.

67%*( (7 352-(7b

MRXUV VRQW SU«YXV SRXU XQ VWDJH GDQV OH FDGUH GH OD IRUF
guota est dévolu au projet (écriture, formulation, développement, etc.).
La période effective de stage est prévue du 18 au 29/11. Le stage fait partie intégrante de la
IRUPDWLRQ HW HVW GRQF REOLJDWRLUH ,0 UHYLHQW ¢ FKDTXH VWL
pour trouver un stage en lien avec son projet.
/IH SURMHW QDO HVW SU«VHQW« GHYDQW XQ MXU\ GH Q GH IRUPDWL
REOLJDWRLUH PDLV HVW YLYHPHQW UHFRPPDQG«H SRXU RSWLPLVHU
la formation.

5«VXOWDWV

$SU2V OGREWHQWLRQ GH OéDJU«PHQW ,/'( HQ TXL QRXV DXUD SHU
DUWLFOH HQ SDUWHQDULDW DYHF OH &3$6 Gé,[HOOHV $UWV 3XEOL
(6° /eHQFDGUHPHQW GH OD %DPED SRXUUD GRQF G«VRUPDLV -WUH D
HQJDJHPHQWY DUWLFOHVY DX GHO¢ GH OD FRPPXQH Gé,[HOOHYV
&RQFUaWHPHQW O&é«GLWLRQ GX SURJUDPPH %$0%$ D «W« SU«F«G
YHORSS«V HQ VRQ VHLQ HW GRQW OHV SRUWHXUV VRQW VRUWLV SRV
VRQW «JDOHPHQW VXU OH SRLQW GéDUULYHU ¢ OHXU WHUPH HW $UW
TXH FHWWH VRUWLH VH IDVVH GH PDQL2UH SRVLWLYH

2XWUH OHV SURMHWYVY %$0%$ HQFRUH HQ FRXUV GLVSRVDQW GH VRQ
U«DOLVDWLRQ GH TXDWUH SURMHWY VXSSO«PHQWDLUHV G2V MDQYLH
GH VRQ VHUYLFH DGPLQLVWUDWLI GéXQ DXWUH SDUWLFLSDQW GH O¢
$YHF FHV KXLW SHUVRQQHV E«Q« FLDQW RX D\DQW E«Q« FL« GX GLV
GeDWWHLQGUH VRQ REMHFWLI GH UHPHWWUH VXU OH FKHPLQ GH OétF
GH IRUPDWLRQ %$0%$ GeDXWDQW TXH E«Q« FLDLUHV GX &3$6 VRQV
PDWLRQ

/H ELODQ TXH O@RQ SHXW WLUHU DXMRXUGeéKXL GH VD WURLVL2PH «G
TXH QRXV VRPPHV HQ ERQQH YRLH GH U«DOLVHU QRW-UH HQYLH GH S
Q«H HQ

SHUVSHFWLYHYVY QRQ DERXWLHYV

$UWV 3XEOLFV FKHUFKH «JDOHPHQW GHV PR\HQV GH SURGXFWLRQ S
U«XVVLWHY RQW «W« HQUHIJLVWU«HV QRWDPPHQW SRXU OH SURMHYV
'DQV OH FDGUH GH FHWWH UHFKHUFKH XQ YROXPLQHX[ GRVVLHU D
GH OD '* &XOWXUH GH OD ):% 0DOJU« SOXVLHXUV FRQWDFWYV WU?2V S
PDOKHXUHXVHPHQW «W« OeREMHW GéXQ DYLV Q«JDWLI GH OD &RPPL)
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4.1.3 Les projets sélectionneés
pour 2020

352-(7 '( &</,1( 5867,1 & ,;(//(6
HQJDJHPHQW SU«YX DX b

mb-eDLPHUDLY DOOHU ¢ OD UHQFRQWUH GHV %UX[HOGRLV D Q GH FR!
TX« OHXU HQIDQFH 3DU OH ELDLY GH OD FROOHFWH HW GH OéHQUH.
GH Oé«QRUPH GLYHUVLW« GERULJLQH GHV KDELWDQWYV GH %UX[HOOF
FRQQX OéH[LO GDQV OHXU SD\V GeRULJLQH WDQWITW LG«DOLV« WDC
GH wuav FRXUWYV U«FLWV GH YLH GHVWLQ«V ¢ PHWWUH OH FKDQW H
P-ODQW FKDQWY HW U«FLWV TXL SRXUUDLW HQVXLWH -WUH GLIIXV«

352-(7 '( <$11 9,9$1( & ,:(//(6

HQJDJHPHQW SU«YX DX

MbORQ SURMHW D SRXU LQWHQWLRQ GH FU«HU XQH VF2QH DUWLVWLT
HIW«ULHXU RXYHUW DX[ DUWLVWHYV HQ WRXW JHQUH TXL YLHQGUDLI
DYRLU OLHX VXU OHV SODFHV SXEOLTXHV Gé,[HOOHV RX SOXV DPELV
OHTXHO OHVY DUWLVWHY HQ GHYHQLU YLHQGUDLHQW SU«VHQWHU OH
OHV FRQVHLOOHU YRLUH OHV «SDXOHU }

352-(7 '@$/,&( 6&+8(50$16 & :$7(50$(/ %2,76)257

HQJDJ«H DX b

m-H FKHUFKH ¢ FU«HU GHVY DWHOLHUV $UW HW 1DWXUH ¢ GHVWLQDWL
DWHOLHUY VRQW FRQ®©XV SRXU -WUH SURSRV«V GDQV OHV «FROHV H
¢ ,[HOOHV /D VS«FL FLW« QRYDWULFH GH FH SURMHW UHSRVH VXU Ol
XQH MRXUQ«H HQWL2UH YRLUH SOXVLHXUV S«"ULRGHV GDQV OH FDV
GHVY EDODGHYV U«FROWHY HQ IRU-W HW GDQV XQ MDUGLQ SRWDJHU (
OH WHUULWRLUH GH OD FRPPXQH Gé,[HOOHV }

352-(7 '( 3,(55( '8<6 & 6$,17 -266(

HQJDJHPHQW SUREDEOH

Mb6PDUWBYLOOH HVW XQH FU«DWLRQ LQWHUDFWLYH TXL VeEDGUHVVH
HQ YDOHXU GLYHUV «O«PHQWYV DVSHFWV LQVWLWXWLRQV GH OD FRF
TXDUWLHU GHYLHQQHQW OHV «O«PHQWYV GéXQH PLVH HQ VF2QH JUDS
OH ZHE HW VPDUWSKRQHV *UaFH ¢ GH WRXWHV QRXYHOOHV WHFKQR
XQH DSSOLFDWLRQ 8Q ERXWRQ VXU XQH SDJH ZHE HW FéHVW SDUWL
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42 LE PROGRAMME NUMBERS

4.2.1 La formation

L e programme NUMBERS (Numérique aLaudiovisuel, la vidéo 360° le jeu vidéo, la réalité aug
Bruxelles et Réussite Sociétale) est un projet innovantmentée ou les applications mobiles font désormais par
visant la formation et I'insertion dans le domaine de laWLH LQW«JUDQWH GHV H[SRVLWLRQ
P«GLDWLRQ FXOWXUHOOH QXP «U ks ddic patu hevedsaitelle\prehdiehbad X c& tddrwé H W
innovant initié en 2018 avec le soutien du SPFB qui anent, dans un renforcement de nos moyens technigues
continué a le soutenir en 2019. en méme temps que de nos moyens humains.

,O VEDGUHVVH ¢ GHVY MHXQHYV GH Dars l'erigdgé&me RI'Qris&OUHII& «dahsPIa \keldarver

du CRU1 (Contrat de Rénovation Urbaine Citroén-Ver sion dans la médiation culturelle, ce volet numérique
JRWH SRXU OHTXHO $UWYV 3XEOILhM ud pudi©d¢ jeuQes @aDil3EsH EhH&EpoMdant aux
VS«FL TXH HQ OLHQ DYHF GHV D Réstirs@accurpadnBmerit BoQdR €t tultuédd des jeunes
C’est dans cette optique que NUMBERS a été conguGX S«ULP2WUH &58 *UoFH ¢ 180% (&
comme un dispositif professionnalisant ayant pour culturelle numérique devient une opportunité de rac
objectif une perspective d'emploi & long terme dans lacrochage socioprofessionnel, tout en permettant le
niche fertile des secteurs professionnels a la croisée dudéveloppement des liens entre institutions culturelles
culturel, de l'artistique et du numérique. du quartier et habitants. En découle naturellement une
Dans la foulée de I'explosion des supports et médias nunteraction entre écoles, institutions culturelles et le
mériques, le monde culturel s’est vu révolutionné et demonde associatif du quartier.

nouvelles pratiques et approches de I'art ont émergé.

$FWLYLW«VDb
180% (56 HVW XQH IRUPDWLRQ J-UDHWMX I( WIHQ GoHD @G HoE[$ B RIW 3 XE®H ¥ V- $UV
WLQDWLRQ GHV MHXQHV GH ¢ P«DQVXHW KW UDED VOV HH QI0[B GoRHWV
SDUWLFLSDQWY VRQW LQLWL«V ¢DSBXRWK DB/MDIURRQEHMR XWIRNAL &V b V\5 HGHH
GLDWLRQ FXOWXUHOOH XWLOLYVDGWXOHQ@WX I RISKXIED WMMX OYA WRPL RFEXG
SDUWLFXOLHU &HWWH SUHPL2UH HK\WG LOH\R @ BUHWILGOIS 6@ W\ H\BW %R B8 D /|
QLV«H VRXV IRUPH GH V«"PLQDLUNWWX WD @QIDP 8V SQMHODEBWILRQPOMM SURMH
SURIHVVLRQQHOV GX VHFWHXU DWW OOWETWH H VG X RARLQW X O W XEH-® aQ%
'XSRQW ODWKLDV OHOODHUWYV -3URWHH (< 9EYOKREHOBR QWD LHHW ®H OD
MHFWLI SULQFLSDO «WDLW ¢ OD IFRdWL GXHWYVHOQVRWX¥ HD CORHY (FBRXFQ DAV VL
WHFKQLTXHY GHV SDUWLFLSDQW\WX QG H®WG#HUHHFHUG R F KWW XHVHDW B F
FRQGXLWH GH SURMHWY O0DLV SDQDV RRUPBDI\CLR@W DIVIUR(G 6 18DE&(BEXLV
DPELWLRQQDLW «JDOHPHQW GH WHPOWRAAXHXQIHYDRWI B 5 ROEWUYN HG G |
TXDUWLHU HW GH FRQWULEXHU ¢UVYRXQHYVDWWRPEPHPFHIOWH © BWOIRPHIXOMVA
SDU VRQ WUDYDLO HQ SDUWHGQD WID W« BYHBW L ROIDF WXXWX WVHOFQAR 86X W
UHOV GX TXDUWLHU 6PDUW /DYDWORA MTMXHRQ&EHWY LSHJRMHWRQB QW LR,
.DQDO OD :HUNFHQWUDOH GH OéHQ@ OKIH &MHVQIDXLD Q&XOW VEORNOLARHF WR »
,PDJLQH GH OD ODLVRQ GHV &BOMXOHY KBS 6 HODD VMRKFWWRQH Géf
6RFLDOH GH OROHQEHHN VXUFUR°W OD SRVVLELOLW« GH G«Y
ULDW DVVRFLDWLI (Q GHKRUV-GH F
&HWWH SUHPL2UH «GLWLRQ GH 180DWLER® PHQWBURMRSRN «OGHRUPDW I
VRUWLHV FXOWXUHOOHYVY DFFRPSDXQ/UHHWV S/DUD KMDURBGIVQXQ) URXWILE@ QG
$UWV 3XEOLFV ¢ &LW\NIDE HW ¢ /DUHRRLG/HHU € HOEMP S DW H GilCH O WP HUGHGL U
HQ SDUWHQDULDW DYHF OD :HUNSEGRW IFDWOPHD W8 HRQé R R SECOEDIX WLWDHAH B W L
VRFLRSURIHVVLRQQHOOH HW FRGDLHX|[ DIGPEYWWWLEXWLRQ GHV LQWF
YHQDQWY H[W«ULHXUV -DFTXHV 5HPDFOH &DPLOOH 5XHOODQ
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'RQQ«HV VWDWLVWLTXHVDb

/ID IRUPDWLRQ D DFFXHLOOL MHXQHV GH ¢ DQV HQ UHFKHUFKH
S«ULP2WUH &58 HW DX[ SUR OV DVVH] GLYHUVL «V P-PH VL OD PDMI
artistique, de I'informatique ou de la médiation culturelle.

Les 28 jours de formation ont été répartis sur sept semaines de 18 heures et ont permis I'in

VHUWLRQ GH FLQT MHXQHV VXU OH PDUFK« GH OéHPSORL VXU OHV G
stage, dont trois sous forme d'article 60 au sein d’Arts&Publics et deux autres ayant trouvé un

HPSORL HQ FRXUV GH IRUPDWLRQ &HFL WRWDOLVH GH PLVH ¢ OéH

/IHV VWDJLDLUHYVY TXL RQW SDUWLFLS« ¢ OéeHQVHPEOH GX PRGXOH «YD
VDWLVIDFWLRQ GH DYHF XQH SUREDELOLW« GH GéDSSOLFDWLR
dans leur vie professionnelle.

5«VXOWDWVhb
/D VHVVLRQ VEHVW FOTWXU«HWXRXQ BLQD® S\D XWPWLOR VHW LR Q
Oe«TXLSH 180% (56 VEHVW SURJUH\HWLW H PIFRQ\W DRALIVRIQ HIQH RO DFBH WGP LV
OeLQVWDU GH OD U«SDUWLWLRQ GRIY VYR ENQ RHQW VD \8 K IV HUOH VBRIV 1D E
'DQV OGRSWLTXH GéXQH LPSODQWPDLVRIR G HR SWR P\ A L&HHQDF FRQUW D ML F
GDQV OH S«ULPaWUH GX &58 180% (56GH VO RS« EHVHARFDXRFLR FXOV
FKH] 6PDUW /DYDOO«H EXUHDX[ BWVFRQ&DKQWD S R\Y M QEHM. PW FDEYUHF
OD :HUNFHQWUDOH GH O&HPSORLHMW \GHV G)Q \8 HWLYRRQUMWE/S 8 [ WIRWL H X
PDWLRQ 8QH V«ULH GH SDUWHQDUIBWY RW /GIN UG R FCWQD \b OFYUHF [
RS«UDWHXUV VRFLRFXOWXUHOV GX&LX\D UDNEL HRUQ RIQAN Dx@VHP +MPDVE @W¥ D F
$X[ V«DQFHV GeLQIRUPDWLRQ 18QW (560 XYRPRQBYRQPNPHQMOLO&LQLWLE
XQ VRQGDJH D Q GH FRQQD°WUH BQHFHG DP LHHXIN FHHQMWD\D O i QBMH @ eG PS
QRWUH SXEOLF VXU OD IRUPDW-LRSD H @ LFR{GSLDDQML\R Q WFROOWY XALR-POPBIH GHXF
ULTXH 6XU EDVH GHV IRUPXODLURRQQERYDOX@RMH. G WU FDARL. FOLH OWW D\
JLDLUHV OD IRUPDWLRQ D JOREDQ@WIRER S HRERQGEHDKR PIEW W H Q IHHW
GHV SDUWLFLSDQWY $XWDQW-FHUWDLQV DYDLHQW GHV SU«RFFXSD
WLRQV TXL RQW WURXY« VDWLVIDRWWRQRLYX\QRAW ®OS SR URQVLSHD WD
«W« DFEFWLYH VXV GX S«ULP2WUH SDU UDSSR!
QDULDWYV LVVXV GX S«ULP2WUH 'H C
'H PDQL2UH JOREDOH SRXU OHV GRXOWM LIFRSMIMLR QOSO KR QUMHHIG XGHH (
OD IRUPDWLRQ D «W« GHQVH LQWQGHVVBPMQWWH FHIUVKDYYD PR G K
«FKDQJHV IUDQFV HW IUXFWXHX[FBHXN GR VY PDRVH K UN ON/[ SIOURPUHLONK KWV
HW RXYHUWYV 7RXV OHV SDUW.LF LSCOQMW DB VIWIHQWLDMR L U GBH BRMR X
DSSU«FL« OD G\QDPLTXH GH OD |IRFBXRIHVYRQ X Q HO RDLWLE D @G «STLW 1 R Q
FRQIURQW« ¢ GHV EORFV GH FRX®XOH[ G WRKHREDUWDL R QY \GeW 0 DHJ I6\D\Q
XQH LQWHUDFWLRQ FRQVWDQWH RWHFX@/H D HRUPDYM BDVU DT LR/QW LR |
PHQW DSSU«FL« OH IDLW TXH OHVNDVUSIBHQWQR Y VR UHPYD WHRIQ LTWCH. 8 Q W Vs
OD SUDWLTXH DYHF XQH SDUWLHCQRR |QkYODLI SDEIRD G B D PHIH DRWPLS/AN
SDU OHV SDLUV /HV UHWRXUV GHAHOWBVLDYWHWV N RAIW @DDWHP KQRO ¥
SRVLWLIV TXDQW DX SURFHVVXV ®HSBYPHOMW R QGG R Y W 0¥ RFEELMID WL RIQ
GeéDPHQHU SURJUHVVLYHPHQW FKDRX¥HODUW L SIRS/D/QWEL O LPWAWL G HX Q H |
SURMHW GH VD FU«<DWLRQ ¢ VD JHWAMWX. RQG&R FReEMWUG\MDQ\WDSHOPHUY )
PHLOOHXUH LGHQWL FDWLRQ GH VOBIQW SO RWHG DU N QGHIEIY ¢ LRQ QR
PHQW SURIHVVLRQQHO HW VXU O RHRDOH IGX G LD SH ¥ 8 O R/LL HQH P @AW DE
GH OHXU SRVLWLRQ FRPPH SRUWHXU GH SURMHW HW GH OHXU VLWXD
SDU UDSSRUW ¢ OHXU SURMHW G H PRI Il R G ¥ REIORF XSDW YLK O ©BIQ W
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*5 //( (6 02'8/(6b(7 :25.6+236
PROPOSES DURANT LA FORMATION

21/10 - 24/10

:25.6+23
Lancement et méthodologie (création du groupe, action culturelle, réalité virtuelle, intelligences
FROOHFWLYHYV DUW QXP«ULTXH PRWLYDWLRQV FLWR\HQQHV LQIRU

b

:25.6+23
Problématique + initiation codage, initiation photoshop, choix problématique et développement
du prototype

04/11-07/11

:25.6+23
WordPress, initiation vidéo, Photoshop, MailChimp, montage

11/11 - 14/11

:25.6+23
Workshops + projets (Vidéo 360° Construct 2, Scénarisation dispositif, Action culturelle
en Région bruxelloise, connaissance de soi)

18/11-21/11

:25.6+23
Projets (organisation speed networking, speednetworking + travail projet + évaluation projets)

25/11-28/11

:25.6+23
Visites culturelles + projets (WordPress, gestion de projet secteur culturel, travail technique
projets)

02/11-05/11

:25.6+23
Présentation + évaluation des projets (techniques d'animation + travail projets, travail
WHFKQLTXH SURMHW QDOLVDWLRQ
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4.2.2 Les projets sélectionnés

)$.(67,9%/ & 352-(7 '( 520%$1( )520(17

'DQV XQH YRORQW« GH FU«DWLRQ SDUWLFLSDWLYH HW FROOHFWLYH
WLYDOb} HQ GeDXWUHV WHUPHV XQ QRQ «Y2QHPHQW 6eDUWLFXODQV
FU«DWLRQ HW XQH FDPSDJQH GH FRPPXQLFDWLRQ OH SURMHW D SR
PDWLRQ FXOWXUHOOH HW GH OD FU«GXOLW« IDFH DX QHW HQ DPHQI
SDVVHUD SDV FH TXH VHV U«VHDX[ VRFLDX[ OXL DXURQW SURPLV $ Q
HQYLVDJH DYHF OéDLGH GeDXWUHV DUWLVWHYV GH FU«HU SOXVLHXU
a la programmation de I'événement.

2XWUH GH FU«HU OHXU SUR O 5RPDQH GHYUD GRQF «JDOHPHQW FU
factices, I'entiéreté de leur travail et entretenir leurs réseaux sociaux dans le but de leur donner

un maximum de crédibilité en ligne. Par cette approche alternative, Romane désire remettre en

TXHVWLRQ OD SODFH GX QXP«ULTXH GDQV OéDUW HW OD G« QLWLRQ
de création collective vise a sensibiliser et stimuler I'esprit critique du public, et a lui donner des

FO«V GH U« H[LRQ VXU VD FU«GXOLW« IDFH DX QHW HW VXU OH UfOF
artistique.

(Q SDUWHQDULDW DYHFb .DQDO Oe(5* 0Oé,+(&6 OD OXVHXP 1LJKW )t
les Ateliers Mommen

*$0( &+$1*(56 & 352-(7 '(/$85(17 680

*DPH FKDQJHUV D SRXU EXW GH FU«HU GHV MHX[ mbDUFDGHVDb} DYHF
matiques de société. La premiere série sera consacrée a la question du tri et du recyclage des

déchets. Et ces jeux seront créés par quelques éléves de I'enseignement secondaire. Ces jeux

seront ensuite mis a disposition de toutes les écoles primaires, dans le cadre d’un concours axé

sur les gestes citoyens. En stimulant la créativité des éléves du secondaire aux travers d’ateliers
QRYDWHXUVY OHV FU«DWHXUV RX mbJDPHFKDQJHUVDb} LQFRUSRUHUF
musiques dans un jeu vidéo créée avec une plate-forme permettant de construire son propre

jeu. Pour avoir acces au jeu, les éléves du primaire devront faire preuve d’'un geste écorespon

sable sous I'encadrement de leurs professeurs. Aussi, une compétition entre les écoles pri

PDLUHV VH IHUD DX PR\HQ GeXQ FODVVHPHQW DX[ MHX[ b(W OHV PHL
récompenses.

AUTRES PROJETS

A la vue de la qualité des projets proposés, Arts&Publics a pris l'initiative de pousser 4 d’entre
eux a étre présentés a la Ville de Bruxelles dans le cadre de I'appel a projets SmartCity. Le projet
Gendercraft de Marine Van Keer a été retenu et sera mis en chantier en 2020.

3HUVSHFWLYHV QRQ DERXWLHYV

$UWV 3XEOLFV D «JDOHPHQW UHPLV GHX[ LPSRUWDQWY GRVVLHUV S
WLRQ

1RXV DYRQV U«SRQGX ¢ XQ DSSHO ¢ SURMHWYV Gé$FWLULV SRXU O&DF
JU« XQ GRVVLHU VROLGH OH SURMHW $1*,( QH IXW SDV UHWHQX SDU
1RXV DYRQV «JDOHPHQW U«SRQGX ¢ O@DSSHO 'LJLWDO 6NLOOV GH C
BWUDW«JLH HW $SSXL GH O&<WDW I«G«UDO DXWRXU GX SURMHW 1XPE
QRXV QéDYRQV SDV «W« UHWHQXV
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5.1 LEs Locaux

L HVY ORFDX[ /HV EXUHDX[ GH OeDYHQXH /RXLVH VL2JH VRFLDO
guoiqu’exigus et nous avons loué un bureau a proximité du CRU (pour le projet Numbers) a
Lavallée (Molenbeek), un lieu mutualisé géré par Smart et au potentiel non négligeable. ©On ré

«FKLW ¢ GHV SLVWHV GéHPP«QDJHPHQW GDQV XQ OLHX U«XQLVVDQ
avec d’autres institutions.

5.2 LEQUIPE

$8 "<& (0%5( /é<48,3( (67 &2167,78<( 3$5
8Q DGPLQLVWUDWHXU G«O«JX« (73 FKDUJ« GH OD GLUHFWLRQ GH O¢
J«Q«UDOH GHV SURMHWVb -DFTXHV 5HPDFOH LQG«SHQGDQW
$GPLQLVWUDWLRQ 5HVVRXUFHV KXPDLQHV ,VDEHOOH *UHLYHOGL
$VVLVWDQWH DGPLQLVWUDWLYH HW ORJLVWLTXH 'RPLQLTXH OHVD
&RPPXQLFDWLRQ /DXUHQW 9DQ %UXVVHO LQG«SHQGDQW
8Q DQLPDWHXU 0XV«HV 3RXU F WeéDV GH OéDUW 7KLHUU\ %UDEF
8Q DQLPDWHXU -HX[ YLG«R (NLQ %DO (73 & «<WXGLDQW &"'
8Q FKHI GH SURMHW %DPEDb *LOOHV %RJDUWV 73 &',
8QH GLUHFWULFH S«GDJRJLTXHb 9DO«ULH .XUHYLF LQG«SHQGDQWI
'"HX[ IRUPDWHXUV SRXU 1XPEHUV %UXQR 'XSRQW HW ODWKLDV 0OHO
8QH DVVLVWDQWH DIIHFW«H DX SURMHW 1XPEHUV &DUROLQH )ORU
7JURLV DUWLFOH & FKDUJ«V GH SURMHWY FRPSO2WHQW Oeé«TXLSH
&ROOHFWLI /XQHb /LRQHO OHUFN]
&OLPD; 7KRPDV /HUXWK
/e« WHUQHO H[RGHb 'DYLG %DQM\

/IeRUJDQLVDWLRQ GH Oé«TXLSH HVW ERQQH /H G«YHORSSHPHQW UDS
Oé«TXLSH TXL HVW ELHQ «TXLOLEU«H KRPPHV IHPPHV «FKHOOH Geén
WHXVH

I1RXVY WUDYDLOORQV HQ RXWUH DYHF SOXVLHXUV IUHH ODQFH FKDU
JLTXH IRUPDWHXUVY J/H UYOH GH FHUWDLQV GeHQWUH HX[ HVW VWU X

CONSEIL DADMINISTRATION
/H &% VEHVW U«XQL ¢b UHSULVHV HQ b

bOH PDUV

bOH MXLQ

bOH DR¥»%W
- le 22 octobre
Une séance prévue le 12 décembre a dQ étre reportée a janvier 2020.
Suite a la démission d’Yves Martin a I'été 2019, il est désormais composé d’Eric Pecher (pré
sident), Jean-Pierre Brouhon (trésorier), Jacques Remacle (secrétaire et administrateur-délé
gué) et Lindsay Pilbeam.
LAssemblée générale ordinaire du 4 juin a approuve le rapport moral, les comptes et bilans, réé
lu les membres du CA et donné décharge aux administrateurs sortants.
/e$* HITWUDRUGLQDLUH GX DR%-W D DGRSW« XQH LPSRUWDQWH PRG
les dits statuts a I'ordonnance en matiére d’économie sociale en Région de Bruxelles-Capitale et
au nouveau Code des sociétés.
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n 2019, Arts&Publics a poursuivi le développement et la consolidation de ses supports et
canaux de diffusion conventionnels. En paralléle, le champ de communication, jusqu’alors centré
VXU OHV DFWLYLW«V GX SYOH 0XV«HV )=WHV GH OD JUDWXLW« 3RX
et l'actualité des musées gratuits du premier dimanche du mois) a progressivement été élargi
DX[ DXWUHV WK«PDWLTXHV PLVVLRQV HW SYOHV GH ©éDVEO -HX YL!
IHVVLRQQHOOH P«GLDWLRQ FXOWXUHOOH GH PDQL2UH ¢ DSSRUW|
a 'ensemble.

5.3.1 Supports et canaux
GH FRPPXQLFDWLRQ |
FRPPXQLFDWLRQ RI L

Musée Contenus web (actualités de projet,Site internet

& Médiation évéenements, actualités des muséess«VHD X[ VRFLDX[b )DFHERRN 7ZLWWHU
revue de presse, offres demploil3XEOLFLW« HQ OLJQH )DFHERRN ,QVWI
etc.) Newsletter mensuelle
Communiqués de presse E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Publications électroniques (guideJournal Le Soir (site et réseaux sociaux)
des musées, rapports d'activitésSites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires,
Regards sur les musées) etc.)

Jeuvidéo  Contenus web (actualités de projet,Site internet

& Société  évenements, actualités des muséess«VHD X[ VRFLDX[b )DFHERRN 7ZLWWHU
revue de presse, offres demploil3XEOLFLW« HQ OLJQH )DFHERRN ,QVWI
etc.) Newsletter
Communiqués de presse E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Publications électroniques (mu Sites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires,
sées, rapports d'activités, Regardetc.)
sur les musées)

,63 Contenus web (actualités de projet,Site internet
& Médiation évéenements, actualités des muséess«VHD X[ VRFLDX[b )DFHERRN 7ZLWWHU
culturelle revue de presse, offres demploi,3XEOLFLW« HQ OLJQH )DFHERRN ,QVWI

etc.) Newsletter
Communiqués de presse E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Publications électroniques (mu Sites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires,
sées, rapports d'activités, Regardetc.)
sur les musées)
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COMMUNICATION OFFLINE

POLE SUPPORTS &$1$8;
Musée Flyers Street marketing (distribution de terrain)
& Médiation Brochure Arts&Publics Courriers postaux
ODJD]JLQH 5HJDUGV V) AthaOmtdiaP XV «HV
,QYLWDWLRQV Organisation d’événements

Participation a des événements professionnels (networking)
Séances d'info

Réseau de distribution de Regards sur les musées (Le Soir,
Multimag, bibliothéques publiqgues, musées, BHS Promotion

et SMart).
Jeuvidéo  Flyer Street marketing (distribution de terrain)
& Société  Dépliant Courriers postaux
Brochure Arts&Publics Participation a des événements professionnels (networking)
,QYLWDWLRQV Séances d'info dans les écoles et autres (MJ, écoles de devoirs,

ODJD]LQH 5HJDUGYV VXtd.)OHV PXV«HV
Réseau de distribution de Regards sur les musées (Le Soir,
Multimag, bibliothéques publiques, musées, BHS Promotion,

SMart).
,63 Flyers 6WUHHW PDUNHWLQJ GLVWULEXWLRQ G
& Médiation Brochure Arts&Publics Courriers postaux
culturelle $1 FKHV Participation a des événements professionnels (networking)
,QYLWDWLRQV Séances d'info

ODJD]JLQH 5HJDUGYV V REseaHd¢ dstrutibinvde Regards sur les musées (Le Soir,
Multimag, bibliothéques publiques, musées, BHS Promotion,
SMart).

5.3.2 Supports et canaux
de communication (détail)

LE SITE INTERNET DARTS&PUBLICS

Le site internet d’Arts&Publics reste le principal canal de communication de 'ASBL. Si les autres
canaux et supports de communication sont généralement plus ciblés, le site couvre le spectre
complet de nos activités (projets et animations avec les musées, animations et ateliers jeux vi
déo, formations et accompagnement en médiation culturelle).

Le site est régulierement alimenté en contenus (actualités, événements, offres et annonces,

coupures du presse, etc.) et mis a jour (changements dans I'organigramme, ajout/suppression de

musées gratuits, ajout de jeu vidéo, amélioration/enrichissement des descriptions de projet, lo

gos partenaires, etc.). Les actualités des musées gratuits du ler dimanche et du ler mercredi du

PRLV VRQW U«JXOL2UHPHQW UHOD\«HV YLD OD UXEULTXH m 4XRL GH
les informations importantes du secteur, les nouvelles expositions, les musées qui rejoignent ou

quittent l'initiative, les musées temporairement fermés (travaux, déménagement), ainsi que les

activités gu’ils organisent gratuitement (vernissages, animations, visites guidées, etc.).

$SU2V VD PLVH HQ OLJQH HQ OH VLWH Gé$UWV 3XEOLFV D IDLW O
GH UHVWUXFWXUHU OD SU«<VHQWDWLRQ GHV FRQWHQXV GDQV OD QD'
PHWWUH XQ DFFaV SOXV GLUHFW DX[ LQIRUPDWLRQV GH FKDTXH STO
UHEDSWLV« m OXV«HV O0«GLDWLRQ } HW XQ ORJR VS«FL TXH OXL D «W
'DQV OD QDYLJDWLRQ OHV SURMHWY RQW «W« U«SDUWLV HQ WURLYV
m &RFU«DWLRQ DX PXV«H } HW m 9LVLELOLW« GHV PXV«HV }
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8QLTXHPHQW DFFHVVLEOH YLD OD SDJH GéDFFXHLO OD UXEULTXH m
LOQW«JU«H ¢ OD QDYLJDWLRQ 'H P-PH XQH VHFWLRQ m $FWXDOLW«V |
de chaque péle. Le visiteur peut ainsi retrouver I'ensemble des actualités classées par théme, et

non plus seulement les cing plus récentes et de fagon mélangée.

Dans un souci d’exhaustivité vis-a-vis de nos visiteurs, les musées gratuits le ler dimanche du
PRLY GDQV Oé(XURP«WURSROH /LOOH .RUWULMN 7RXUQDL HW OHV P X
mois a Anvers seront intégrés au site en 2020.

Les titres des deux autres poles ont également été adaptés de sorte a correspondre graphique-

PHQW HW YLVXHOOHPHQW ¢ OHXU LQWLWXO« H[DFWb m -HX YLG«R 6
O«=GLDWLRQ FXOWXUHOOH } DX OLHX GH m ,63 HW P«GLDWLRQ FXOV

FXOWXUHOOH } D SDU DLOOHXUV «W« O«J2UHPHQW U««FULW D Q GH O

'HV « YROXWLRQV RQW SDU DLOOHXUV «W« DSSRUW«HV ¢ OéeRXWLO &0
DXWRQRPH GX VLWH (Q Q OH IRRWHU SLHG GH SDJH GX VLWH D «W
de 'ASBL en tant qu’association (statuts, organigramme, conseil d’administration, liste des rap

SRUWV GéDFWLYLW«V FRQWDFWV SDUWHQDLUHV PHQWLRQV O«JDO'

6XLWH ¢ VD SDUXWLRQ OH bRFWREUH OH H QXP«UR GX PDJD]LQ
et diffusé en partenariat avec le journal Le Soir, a été mis a disposition de nos visiteurs en télé
chargement gratuit. De méme, une version mise a jour de notre guide des musées gratuits a été
PLVH HQ OLJQH DX IRUPDW SGI D Q GH SRXYRLU -WUH DLV«PHQW FR

'RQQ«HV VWDWLVWLTXHV

(Q OH VLWH Z2ZZ DUWVHWSXEOLFVY EH D DWWLU« XWLOLVDWH.:
SRXU YLVLWHY OHV GHX[ SDJHV OHV SOXV YLVLW«HV «WDQW Ol
OH HU GLPDQFKH GX PRLV b GHVY SDJHV YXHV HW OD SDJH GeDF
EUDLW XWLOLVDWHXUV SRXU YLVLWHYVY GRQW b SRXU
OH PRWHXU GH UHFKHUFKH GHV PXV«HV *OREDOHPHQW OD IU«TXHC
OXV«HV O«<GLDWLRQ
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120%5( '( 9,6,7(6 3285 /@$11<(b

b

Janvier Juillet
Février Aot
Mars Septembre
Avril Octobre
Mai Novembre
Juin Décembre

120%5( '( 9,6,7(856 3285 /e$1l<(b b

Janvier Juillet
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&HOD GLW QRXV FRQVWDWRQV GHV SLFV GH IU«TXHQWDWLRQ OHV M|
HW GX SUHPLHU GLPDQFKH GX PRLVY HW OHV MRXUV HQ TXHVWLRQ

1(:6/(77(5
En 2019, nous avons poursuivi I'envoi de notre newsletter mensuelle la semaine précédant celle
du ler dimanche du mois.

, OeKHXUH DFWXHOOH OD QHZVOHWWHU UHSUHQG GLII«UHQWYV W\SH
mensuelle, une sélection de musées et expos accessibles gratuitement le 1ler dimanche du mois,

nos évenements et projets muséaux (PAO, Pour 50c, t'as de l'art) ainsi que les activités impor

tantes des musées partenaires.

%LHQ TXH OéeD[H WK«PDWLTXH UHVWH SULQFLSDOHPHQW FHQWU« VX
W«IJURQV U«IJXOL2UHPHQW OHVY DFWXDOLW«V GH QRV SURMHWY m -HX

FXOWXUHOOH }

Par ailleurs, nous avons envoyé plusieurs newsletters spéciales, communiqués de presse et
invitations pour des échéances ponctuelles (festival Jouwaii, vernissage de I'exposition PAO a
7TRXUQDL DSSHO ¢ SDUWLFLSDWLRQ ¢ 3%2 %UX[HOOHV DX PXV«H %(/Y
PDWLRQ %$0%%$ HW 180% (56 VRLU«H %$0%%$67,; HUbPDL ¢ /D )RQGHU

concours, etc.).

7RXW DX ORQJ GH 0éDQQ«H QRXV WHQRQV ¢ MRXU QRWUH FKLHU G
mandes d’'inscription et de désinscription via notre site et par e-mail. Les demandes d’ajouts

restent tres régulieres (avec un pic les jours précédant ou suivant le premier dimanche du mois)

et largement supérieures aux demandes de suppression.

A la suite de plusieurs soucis techniques, nous avons décidé au courant de 2019 de changer

GeRXWLO GEHQYRL GH QRWUH QHZVOHWWHU &HOD D «W« OeRFFDVLR
GéDGUHVVHV D Q GH QRXV FRQIRUPHU ¢ QRV REOLJDWLRQV HQ PDWI
(traitement des données a caractére personnel). Nous avons ainsi supprimé I'ensemble des

adresses pour lesquelles nous n'avions pas de consentement explicite (la collecte remonte par

fois @ 2012) ou inactives depuis 36 mois ou plus (e-mails non ouverts). Nos bases de données

sont ainsi passées de 26 500 contacts a un peu moins de 14 000 (13 982).

(0%,/,1+* ,19,7%$7,216

En complément a I'envoi de notre newsletter mensuelle et de nos mailings ponctuels, chaque
collaborateur de l'asbl contacte ses propres contacts professionnels par e-mail ou par le biais
d’une invitation par courrier postal. Cela permet une approche plus personnalisée qui, dans le
FDV GH QRV «Y2QHPHQWYVY VeéeDY2UH SOXV HI FDFH

60



5.3.3 Sur les résaux soclaux

1RWUH SDJH )DFHERRN KWWSV Z7zzZZ IDFHERRN FRP *UDWXLWHOXVHH
seau social, que ce soit en termes d’'abonnés, d’'impressions, de partages et d'interactions avec

le public (commentaires, messages directs, etc.). Facebook reste le premier vecteur de visites

GH QRWUH VLWH ,QWHUQHW ,0 FRQVWLWXH DXVVL 0eXQ GH QRV SU|
OLJQH QRXV SHUPHWWDQW GéeHQWUHU HQ FRQWDFW GLUHFW DYHF C
V«HV P«GLDV UHSU«VHQWDQWY SROLWLTXHV SRXYRLUV SXEOLFV S
s’associent a nos évenements.

(QWUH OH HUbMDQYLHU HW OH bG«FHPEUH QRXV VRPPHV SDVV«V
R X b HW GH ¢ PHQWLRQV m -éDLPH } R X b

ainsi la barre hautement symbolique des 50 000.

Les événements que nous organisons via notre page permettent d’évaluer la fréquentation et

de leur donner le rayonnement le plus large possible. Notre page nous donne aussi les moyens

de faire la promotion plus régulierement des musées partenaires et de leurs activités en ren

voyant vers leurs propres page, site et événements.

L'utilisation de posts sponsorisés nous permet d’élargir notre public et d’accroitre la visibilité
des contenus diffusés au quotidien au-dela de notre lectorat régulier. Nous utilisons principale
ment cet outil dans les jours précédant chaque premier dimanche du mois.

Au total, nos publicités ont permis de toucher 366 965 personnes pour 1 445 473 impressions
et 5418 clics.

Publications payées et organiques confondues, nous touchons en moyenne 4 929 personnes
par jour.

Laissés quelque peu de coté en 2018, ces deux réseaux ont été relancés en 2019. Nous avons

SDU DLOOHXUV LQLWL« XQH U« H[LRQ D Q GH YRLU FRPPHQW OHV L
GH FRPPXQLFDWLRQ GH OeDVEO ¢ OéeLQVWDU GH <RX7XEH /LQNHG,C
Snapchat. Nous ouvrirons ces différentes perspectives en 2020.
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5.3.4 Dans les agendas culturels

(Q WHQDQW FRPSWH GH OD JRQH J«RIJUDSKLTXH YLV«H QRXV UHSXEO
DIJHQGDV FXOWXUHOV HQ OLJQHb 4XHIDLUH EH 2XW EH $JHQGD EUX

5.3.5 Google pour les associations

DU OeLQWHUP«GLDLUH GH OéDVEO 62&,%$/ZDUH HW GX 5«VHDX PR
D LQW«JU« OH SURJUDPPH *RRJOH SRXU OHV DVVRFLDWLRQV *RRJO
ainsi de nouveaux canaux de promotion a haut potentiel de visibilité entierement gratuits.

*RRJOH $G *UDQWV QRXV SHUPHW GH FU«HU VDQV IUDLV GHV SXEOLF
SRVLWLRQQHU VXU OHV SDJHV GH U«VXOWDWY GH UHFKHUFKH *RRJO
PHQVXHO SRXYDQW DWWHLQGUH b b(85

8QH YHUVLRQ <RX7XEH 3UHPLXP QRXV SHUPHW GH FKRLVLU GHV PL(
FU«HU GHV VXSHUSRVLWLRQV GeéDSSHOV ¢ DFWLRQ GDQV QRV V«TXH
donne également acces a une capacité de données considérablement étendue pour les téléchar

gements.

Lintégration au programme étant récente, I'exploitation de ce nouveau canal de communication
est encore en phase de test et d’'analyse. Nous ne pouvons des lors pas en dire davantage a ce
stade.

5.3.6 Regards sur les musées
(Le Soir)

RXU OD VL[L2PH DQQ«H FRQV«FXWLYH QRWUH PDJD]JLQH m 5HJDU

HW GLIIXV« HQ VXSSO«PHQW GX MRXUQDO /H 6RLU HQ RFWREUH
WLU«V ¢ SDUWD YLD OHV PXV«HV HW SDUWHQDLUHV Geées$l

bliothéques publigues en Fédération Wallonie-Bruxelles via le Service de la lecture publique et
2 000 via le réseau de distribution Multimag), il reste une occasion unique pour les acteurs de la
culture et de I'art en Wallonie et a Bruxelles de faire parler d'eux, de mettre en valeur leurs €xpo
sitions et de donner leurs points de vue, que ce soit au travers d'articles de fond, d’interviews, de
SRUWUDLWY RX GeLQVHUWLRQV SXEOLFLWDLUHV ,0 SHUPHW «JDOHP
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5.3.7 Magazine Museées 2019
(La Libre Belgigue)

DQV HQ -WUH RI FLHOOHPHQW SDUWHQDLUH OéDVVRFLD
WLRQ D FRQVHLOO« O&é«TXLSH Gé&,30 *URXS GDQV OD U«DOLVDWLRQ
de ce supplément a La Libre Belgique paru le 27 mars
2019. Les activités de I'association y ont été bien-dé
crites en contrepartie des conseils octroyés ainsi que
d'une page entiére de publicité et de trois insertions
publicitaires pour les fétes de la gratuité dans la Libre.

5.3.8 Guide des musées gratuits

RWUH m *XLGH GHV PXV«HV JUDWXLWY OH SUHPLHU GLPDQF
FKDTXH DQQ«H PLV ¢ MRXU ,0 HVW GLVSRQLEOH HQ YHUVLRQ QXP«|
sur notre site.

/IH QRPEUH GH PXV«HV U«SHUWRUL«V HVW VWDEOH HQ 7TURLV
V«HVb &HQWUH GeDUW GX 5RXJH &OR°WUH O0XV«H EHOJH GH OD )UL
&RXUWUDL 7URLV PXV«HV GRLYHQW SDU FRQWUH IDLUH OHXU HQWU
OD 6FLHQFH ¢ /L2JH ODOPXQGDULXP ¢ ODOPHG\ 7ULQNKDOO OXVHXP :
tentiellement MUMONS a Mons).

Le Musée Wittert (ULiége) a en outre été ajouté a la liste des musées gratuits en permanence.

Si nous effectuons une mise a jour globale une fois par an, nous réalisons des mises a joeur spé

FL TXHV GX JXLGH HW GHV SDJHV GX VLWH FRQFHUQ«HV HQ FDV GH F
coordonnées, d’horaires ou en cas de fermeture temporaire pour cause de travaux ou de démé

QDIJHPHQW ,0 SHXW WRXWHIRLV \ DYRLU XQ G«FDODJH HQWUH OH PR
HW OH PRPHQW R» QRXV UHFHYRQV OéLQIRUPDWLRQ &HOD GHPDQGH

Autant que faire se peut, nous contrélons également que les musées du réseau font bier men

tion de la gratuité le premier dimanche du mois sur les supports de communication (rurbrique
7DULIV GH OHXU VLWH LQWHUQHW QRWDPPHQW
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WURFKXUHYV

\HUYV

G«SOLDQWYV HW DI

(Q SOXVLHXUV \HUV G«SOLDQWV HW DI
projets et évenements.

Festival Jouwaii (BAMBA)
&DIl« FRQI«UHQFH &OLPD; %$0%$
PAO Bruxelles au musée BELvue (appel a participation)
Cycles de formation BAMBA et NUMBERS
6RLU«H %$0%%$67,; %$0%$
6RLU«H %$0%%$67,; ©FOU$
Festival Jouwaii (BAMBA)

Présentation du p6le Jeu vidéo & Société

FKHY RQW «W« SURGXLW

$I FKDJH HW GLVWUL

Les difféerents imprimés produits dans la cadre de nos évenements ont systématiquement été
GLVWULEX«V RX DI FK«V GDQV GHV OLHX[ FKRLVLVY HW FLEO«V GDQV |
(écoles, écoles de devoirs, centres de formation, centres culturels, maisons communales, mai

sons de jeunes, devantures et vitrines de magasins ou d’établissements, etc.).

5.3.11 Achat médias

En plus des différents articles obtenus suite a I'envoi de communiqués de presse, Arts&Publics
s’est appuyé sur I'achat ou le placement gratuit (sur la base d’échanges de visibilité) d’insertions

publicitaires dans la presse papier.

Encart Arts&Publics

(QFDUW 3$2 7RXUQDL YHUQLVVDJIH H[SRHMADX] LFRGWDFW }

Encart Arts&Publics
Encart Festival Jouwaii
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D VLWXDWLRQ QDQFL2UH G eégleuiamesxyersemenys HWRSEBSR @@ Attendre dans

Le chiffre d'affaires 2019 tourne aux alentours de lattente d’une procédure d’inspection normale mais a
HXURV VRLW HQ DXJPHQW DlagueRenoGs-spéonsséébien prépareés.

rapport a 2018. Sous réserve d’adoption par lAssem- Par ailleurs, la trésorerie est rendue compliquée par
blée générale, I'exercice 2019 est en boni de 'ordre  l'arrivée tardive des premiéres tranches de subventions
de 10.000 euros. La série d'années en boni a permis (rien avant mai et certaines en décembre voire en jan
de constituer un fond social important (85.000 euros vier de I'année suivante) et celle des secondes tranches.
environ) permettant d’envisager I'avenir sereinement En 2019, nous avons di emprunter 40.000 euros —
HW GeDVVXPHU XQ H[HUFLFH SO XtMmBdurs&ble® &l 30eakrd 2620 KLidwance el mert est
tence de ce boni est néanmoins cruciale pour avoir unesimple au niveau administratif, mais elle s'accompagne
trésorerie saine. d’une caution solidaire de 'administrateur-délégué qui
,O\' D Q«DQPRLQV GHX|[ «O«PHQ Wast butdiel \par@rinuhlgréHa/bénpe 3iligierHle I'asso
DGPLQLVWUDWLYHV HQ PDWL?2UH cigtian. @étte solutichDexistRrg plasten Y02E Y H Q
tions deviennent de plus en plus lourdes. Si aucunée budget 2020 est a I'équilibre malgré des incertitudes
seconde tranche 2018 n'a été perdue en 2019, lessur certaines subventions.
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PAO

/IRUV GX ODQFHPHQW GX SURMHW SDUWLFLSDWLI 3XEOLF ¢ OeiXYUH
vue et deux ateliers ont aidé les participants a se questionner sur le réle des musées dans notre

société, sur l'art en général et sur la maniére de raconter une histoire a partir d’'un objet.

/H PDJD]LQH (Q PDUFKH D UDFRQW« OHV FRXOLVVHVY GX SURMHW SDUV
une rencontre entre la directrice du musée, An Lavens et notre groupe de citoyens. Vous-trou

YHUH] FHW HQWUHWLHQ VXU OH OLHQDb

KWWSV DUWVHWSXEOLFV EH PHGLD (Q ODUFKH S3URME
/IDYHQV XQH GLUHFWULFH RSWLPLVWH SGI

(date de publication 06/11/2019)

La singularité d’'une inversion des rbles traditionnels (d’'un musée qui organise une exposition

et d’'un public qui la visite) porté par le projet PAO, ainsi que le projet d’Arts&Publics de donner

la parole a des citoyens au sujet de la culture ont été I'objet d’un article relatant les coulisses de

QRWUH DYHQWXUH GH FRFU«DWLRQ FLWR\HQQH ¢ %UX[HOOHV DX PX
GH )RONORUH HW GHV ,PDJLQDLUHV &HW DUWLFOH HVW OLVLEOH VX
KWWSYV ZZ2Z HQPDUFKH EH FXOWXUH H[SRVLWLRQV SURMHW SDR Ol
KWP

(date de publication 19/09/2019)

Notre médiatrice culturelle en charge de PAO, Kim Cappart, et Adele Lembourg, membre de
Oe«TXLSH GH 3%2 7TRXUQDL «WDLHQW OHV LQYLW«HV GH 7THQGDQFHYV
parler de I'expo Faux Contact et de la démarche de cocréation citoyenne portée par Public a
OeTXYUH &HW «FKDQJH HVW DXGLEOH VXU $89,2 YLD OH OLHQ FL GHV
KWWSYV Z2Z2Z UWEI EH DXYLR GHWDLOBWHQGDQFHY SUHPLHUH"LG

T: 8<I$*7TW ] <F&Y6&B+H<V%M )-9YU6-R; XH&7",
(date d’émission 19/07/2019)

JEU VIDEO & SOCIETE

Avec son projet Jeu vidéo et société, Arts&Publics a décidé de s'emparer d’'une des principales

industries culturelles au monde a travers une approche éducative et créative pour et par les

MHXQHV ,QYLW« GH Oé«PLVVLRQ /D YLH GX ERQ FIW«-VXU 9LYDFLW«
tion au salon EDUC Days 2019, Ekin Bal, animateur Jeu vidéo & Société, présente aux auditeurs

les atouts pédagogiques du gaming comme oultil d'apprentissage et de médiation culturelle, en
H[SOLTXDQW OD P«WKRGH DX FIXU GH QRV SURMHWY HW DFWLYLW«V
WLRQ HW GH OD U« H[LRQ FLWR\HQQH GHV MHXQHV J«Q«UDWLRQV 9]
VXLYDQW OH OLHQDb

KWWSYV Z272Z UWEI EH YLYDFLWH DUWLFOEHGCGM®RD HGADBOHYV MH
IDQWV"LG

(date de publication 18/11/2019)

Lédition d’'un stage de création de jeux vidéo pour les jeunes a la Ville de Liége pour aborder
DXWUHPHQW OH WKaPH GH OeLPPLJUDWLRQ D «W« OEREMHW GX VXMH
KWWSYV 27272 UWF EH YLGHR LQIR GLYHUYV GHYV DGRV FU
VWDJHB B KWPO

(date d’émission 08/03/2019)

-(8 9,'<2 62&,<7<b -28:%,,

A l'occasion de son édition 2019, le Brussels Game Festival nous a consacré une séquence

MmMbODGH LQ %UXVVHOVb} SDUODQW GH QRYVY DFWLYLW«V MHX[ DX WUD
OD SUHPL2UH «GLWLRQ GX HVWLYDO -RXZDLL FU«« GDQV OH FDGUFL
programme BAMBA.

KWWSV \RXWX EH & *\S YV8R
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180% (56b

/IH PHUFUHGL QRYHPEUH QRXV «WLRQV ¢ Oée$00«H GX .DDLbSRX
le cadre du Contrat de rénovation urbaine Citroén-Vergote, aux c6tés de 13 autres projets et

initiatives socio-économiques.

Le contrat, qui court depuis 2017, devrait étre achevé en 2022. Outre le réaménagement et les

projets de construction prévus dans les différents quartiers, la ville de Bruxelles et la commune

GH OROHQEHHN RQW ODQF« XQ DSSHO ¢ SURMHWY SRXU mbIDYRULVF
VHPEOHD}

IHV SURMHWY V«KOHFWLRQQ«V VH FRQFHQWUHQW DXWRXU GH VL[ W
cueil de réfugiés, I'agriculture urbaine, la propreté et 'occupation d’espaces publics. Vous trou

YHUH] VRXV OH OLHQ FL GHVVRXV OH UHSRUWDJH GH %; FRQVDFU« ¢

KWWSV E[ EH QHZV SURMHWY SRXU OD |]JRQH FLWURHQ YHUJRWH N
GDWH GH SXEOLFDWLRQ b

9RXV WURXYHUH] GéDXWUHV DUWLFOHV FRQFHUQDQW QRV DFWLYLW:
3XEOLFV ¢ OD UXEULTXH UHYXH GH SUHVVH YLD OHV OLHQV VXLYDQ
KWwWSVY DUWVHWSXEOLFVY EH SROH PXVHHV SUHVVH"SDJH
KWwWSVY DUWVHWSXEOLFVY EH SROH PXVHHV SUHVVH"SDJH
KWWSVY DUWVHWSXEOLFVY EH SROH LVS HW PHGLDWLRQ FXOWXUHOO

69



8.

CONCLUSION
& PERSPECTIVES



mb3IRUWHU GHVY SURMHWY HW G«PRFUDWLTXHYV
FU«HU GH QRXYHDX|[ SRVVLEOHV VRQW OH FLPF
GHSXLV ELHQWIW KXLW DQVDb}

L

année 2019 a donc plutbét été une année desibilités de prolongation de la BAMBA aprés le CQD
stabilisation pour la structuration de notre action. Le Athénée notamment via les opportunités offertes via
FKRL[ GH OD GLYHUVL FDWLRQ Glés\VFoml§ struciutely/2021-202AVW UHQIRUF «
notamment par I'apport des porteurs de projets de la
BAMBA, méme si leurs projets ont vocation a s’autono Léquipe sera plus associée au développement straté
miser a terme. gique de l'association a travers un processus a mettre
La mission historique concernant les premiers -di HQ SODFH 1RXV UHVWHURQV DWWE
manches du mois étant maintenue, le pble Muséesiéere de l'association visant a garder une situation saine.
maintiendra son activité. Nous vivrons sans doute -€n Et les opportunités de nouveaux locaux seront étudiées
core une année de transition préparant une pérennisa avec l'objectif de s'implanter pour une longue durée.
tion sur quatre ans. Nous chercherons a renforcer lI'ac Lagrément de I'association comme Entreprise sociale et
tion de 50c et verrons si nous restons impliqués dans leG«PRFUDWLTXH REWHQXH Q UH"
programme PAO. capitale pour notre futur, tant au niveau de sa structu

UDWLRQ QDQFL2UH TXéDX QLYHDX
Le programme Jeu vidéo et Société sera prolongé. Leraction. En effet, porter des projets et démocratiques,
JDIJHPHQW GéXQ FKHI GH SURMH WateVdas chenvriz hifoantg eSaBEBr Qd_-nauvedidx pos
projet européen s'il devait étre retenu serait un beau sibles sont le ciment de I'action d’Arts&Publics depuis
catalyseur de toutes nos énergies en la matiére. bientdt huit ans. 2020 devrait étre une étape cruciale
vers la maturité de I'association.

/eD[H ,63 VHUD «JDOHPHQW SRXUVXLYL ¢ WUDYHUV OHV SUR

grammes BAMBA et NUMBERS. On analysera les pos
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