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Pour Arts&Publics, l’année 2019 aura été riche en 
�F�R�Q�W�U�D�V�W�H�V���� �/�D�� �V�W�U�X�F�W�X�U�D�W�L�R�Q���H�Q���W�U�R�L�V�� �S�¶�O�H�V�� �V�è�H�V�W���F�R�Q���U-
�P�«�H���P�D�L�V���O�H�V���«�T�X�L�O�L�E�U�H�V���V�H���V�R�Q�W���P�R�G�L���«�V�����O�H���S�¶�O�H���,�Q�V�H�U-
tion Socioprofessionnelle et médiation culturelle pre-
nant une place de plus en plus importante dans l’activité 
de l’association, sans que les pôles Musées & Médiation 
et Jeu vidéo & Société ne soient néanmoins réduits à la 
portion congrue.

- le pôle Musées & Médiation avait vécu en 2018 un 
�P�R�P�H�Q�W�� �G�L�I���F�L�O�H�� �D�Y�H�F�� �O�D�� �G�«�F�L�V�L�R�Q�� �O�D�P�H�Q�W�D�E�O�H�� �G�H�� �O�D�� �P�L-
nistre Greoli de supprimer son soutien à la promotion 
de la gratuité des musées le premier dimanche du mois, 
alors que l’association présentait un bilan plus qu’ho-
norable en la matière. Sans désemparer, l’association a 
mené son action de manière inchangée pendant toute 
l’année 2019, ce qui fut récompensé par un soutien de 
la nouvelle ministre à travers une subvention Loterie 
Nationale.

L’opération Pour 50c, t’as de l’art s’est aussi fortement 
�G�«�Y�H�O�R�S�S�«�H�����V�R�Q���Y�R�O�X�P�H���G�è�D�F�W�L�Y�L�W�«���D�X�J�P�H�Q�W�D�Q�W���G�H�������b����
environ, avec le développement intéressant d’un axe de 
travail sur la citoyenneté qui pourrait devenir un axe 
particulier du projet. Quant à Regards sur les musées, 
sa sixième édition fut un succès avec une participation 
accrue des musées au processus d’édition.

�(�Q���Q�����O�H���Q�R�X�Y�H�D�X���S�U�R�J�U�D�P�P�H���3�X�E�O�L�F���¢���O�è�Î�X�Y�U�H�����P�H�Q�«���H�Q��
collaboration avec l’asbl Mooss et la coopérative Cera, a 
vécu sa première concrétisation au Musée du Folklore 
�H�W���G�H���O�è�,�P�D�J�L�Q�D�L�U�H���G�H���7�R�X�U�Q�D�L���H�W���O�H���G�«�E�X�W���G�H���O�D���V�H�F�R�Q�G�H��
au Musée BELvue. Visant la participation des visiteurs 
dans l’action des musées, cette initiative recueille un bel 
intérêt. Seul bémol, la démission de la chargée de projet 
en novembre nous a privé d’une ressource importante 
ayant vécu l’ensemble du processus, ce qui a mené à 
�G�H�V���W�H�Q�V�L�R�Q�V���D�Y�H�F���O�H���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�����D�P�D�Q�G���H�W���V�X�U�W�R�X�W���D�Y�H�F��
la responsable de la coopérative Cera sans explication 
très rationnelle à cela.

- le pôle Jeu vidéo & Société s’est stabilisé principale-
�P�H�Q�W���G�D�Q�V���V�R�Q���Y�R�O�H�W���,�Q�W�H�U�F�X�O�W�X�U�D�O�L�W�«���D�Y�H�F���G�H�V���D�W�H�O�L�H�U�V���¢��
Liège et dans de nombreuses communes bruxelloises. 
L’engagement de deux étudiants issus de la formation à 

la médiation culturelle numérique de 2018 a permis de 
renforcer le projet. Un nouveau projet lié à l’utilisation 
�G�X���M�H�X���0�L�Q�H�F�U�D�I�W���D���«�P�H�U�J�«�b�����3�L�[�H�O���X�W�R�S�L�D�����,�O���V�è�D�G�U�H�V�V�H���H�V-
sentiellement aux milieux scolaires et est mis en place 
�G�D�Q�V�� �O�H�V�� �«�F�R�O�H�V�� �G�è�,�[�H�O�O�H�V�� �J�U�¤�F�H�� �¢�� �X�Q�� ���Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W�� �G�H�� �O�D��
Fédération Wallonie-Bruxelles.

���� �O�H�� �S�¶�O�H�� �,�Q�V�H�U�W�L�R�Q�� �V�R�F�L�R�S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H�� �	�� �0�«�G�L�D-
tion culturelle a connu un développement important. 
D’un côté, le programme BAMBA visant la  médiation 
culturelle (en association avec le Contrat de Quartier 
Athénée pour 4 ans) a connu une troisième édition, 
�F�R�Q���U�P�D�Q�W�� �W�R�X�W�� �O�è�L�Q�W�«�U�¬�W�� �G�X�� �S�U�R�M�H�W�� �D�Y�H�F�� �X�Q�H�� �D�W�W�H�Q�W�L�R�Q��
croissante du public-cible.

Par ailleurs, le projet NUMBERS de formation en mé-
diation culturelle numérique et spécialisé en jeu vidéo 
s’est vu intégré dans le CRU Citroën-Vergote pour une 
durée de 4 ans, soit jusqu’en 2022. Par ailleurs, l’asso-
ciation a obtenu son agrément comme Entreprise so-
ciale et démocratique (ESD) dans le cadre du nouveau 
décret Économie sociale, succédant ainsi à l’agrément 
�,�Q�L�W�L�D�W�L�Y�H���/�R�F�D�O�H���G�H���'�«�Y�H�O�R�S�S�H�P�H�Q�W���G�H���O�è�(�P�S�O�R�L�� ���,�/�'�(����
attribué à l’association par la Région de Bruxelles-Capi-
tale en 2018. Reste à obtenir le mandatement, c’est-à-
�G�L�U�H���O�D���V�X�E�Y�H�Q�W�L�R�Q�����F�H���T�X�L���Q�è�H�V�W���S�D�V���D�Q�H�F�G�R�W�L�T�X�H�b��

�(�Q���Q���� �J�U�¤�F�H�� �¢�� �X�Q�� �F�R�Q�V�X�O�W�D�Q�W�� �D�V�V�H�]�� �D�P�L�F�D�O���� �Q�R�X�V�� �D�Y�R�Q�V��
pu mettre cinq partenaires en réseau autour du thème 
Musée, Sciences et Jeu Vidéo. Outre Arts&Publics sont 
�D�X�W�R�X�U�� �G�H�� �O�D�� �W�D�E�O�H�b ���� �O�H�� �0�X�V�«�H�� �G�H�V�� �6�F�L�H�Q�F�H�V�� �G�H�� �1�D�S�O�H�V����
le Musée de l’homme (département de la Cité des 
�6�F�L�H�Q�F�H�V���� �G�H�� �/�D�� �&�R�U�R�J�Q�H���� �/�H�� �4�X�D�L�� �G�H�V�� �V�D�Y�R�L�U�V�� �G�H�� �7�R�X-
louse et la Galerie Kapelica à Ljubljana. Le Liège Game 
Lab de l’ULiège serait chargé de la supervision scien-
�W�L���T�X�H�� �G�X�� �S�U�R�M�H�W���� �/�è�L�G�«�H�� �H�V�W�� �G�H�� �I�D�L�U�H�� �F�L�Q�T�� �S�U�R�M�H�W�V�� �V�X�U�� �O�H��
�W�K�ª�P�H�����F�K�D�F�X�Q���F�K�H�]���V�R�L�������/�H���S�U�R�M�H�W���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���V�H�U�D�L�W��
un projet de musée virtuel des Sciences sur Minecraft, 
en lien avec le périmètre du CRU. Le projet devrait 
�¬�W�U�H�� �U�H�Q�W�U�«�� �D�X�W�R�X�U�� �G�H�� �O�D�� ���Q�� �P�D�U�V�� ���������� �D�X�� �S�U�R�J�U�D�P�P�H��
Erasmus+.

L’équipe d’Arts&Publics s’est plutôt stabilisée autour 
�G�H�� �O�è�D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�H�X�U�� �G�«�O�«�J�X�«�� �D�Y�H�F�� �W�U�R�L�V�� �V�D�O�D�U�L�«�V�� �H�Q�� �&�'�,����
un en CDD et un étudiant ayant vocation à intégrer 

�m�b�/�H�V�� �S�L�V�W�H�V�� �G�H�� �G�«�Y�H�O�R�S�S�H�P�H�Q�W�� �U�H�V�W�H�Q�W�� �Q�R�P�E�U�H�X�V�H�V�� �S�R�X�U�� �X�Q�H�� �D�F�W�L�R�Q��
�S�R�U�W�H�X�V�H�� �G�H�� �V�H�Q�V�� �H�W�� �G�è�L�Q�Q�R�Y�D�W�L�R�Q�� �G�D�Q�V�� �O�H�� �P�R�Q�G�H�� �G�H�� �O�D�� �F�X�O�W�X�U�H�� �H�W�� �G�H��
�O�è�H�P�S�O�R�L���F�X�O�W�X�U�H�O�b�}
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l’équipe à terme. Deux freelances (chargé de communi-
cation et directrice pédagogique) jouent également un 
rôle structurant. 

Les bureaux de l’avenue Louise sont accueillants 
quoiqu’exigus et nous avons loué un bureau à proximité 
du CRU pour le projet Numbers à La Vallée, un lieu mu-
tualisé géré par Smart et au potentiel non négligeable. 
�2�Q�� �U�«���«�F�K�L�W�� �D�X�[�� �S�L�V�W�H�V�� �G�è�H�P�P�«�Q�D�J�H�P�H�Q�W�� �G�D�Q�V�� �X�Q�� �O�L�H�X��
réunissant toute l’équipe.

�/�D�� �V�L�W�X�D�W�L�R�Q�� ���Q�D�Q�F�L�ª�U�H�� �H�V�W�� �V�D�W�L�V�I�D�L�V�D�Q�W�H���� �/�è�D�Q�Q�«�H�� ����������
se termine en boni et son affectation à un Fonds social 
�S�H�U�P�H�W�W�U�D�L�W�� �G�H�� �V�X�E�L�U�� �X�Q�� �H�[�H�U�F�L�F�H�� �G�«���F�L�W�D�L�U�H�� �V�è�L�O�� �«�F�K�D�L�W����
La diversité des recettes (16 sources différentes de 
5.000 euros ou plus) permet aussi de ne pas dépendre 

d’un seul projet. Reste la trésorerie, qui est source d’in-
quiétude. Elle a pu être gérée sans heurt et sans trop de 
�V�W�U�H�V�V���J�U�¤�F�H���¢���X�Q���W�U�D�Y�D�L�O���S�U�«�F�L�V�����O�H���V�R�X�W�L�H�Q���W�R�X�W���D�X���O�R�Q�J���G�H��
l’année de l’asbl Smart et la patience de certains créan-
ciers. 

Avec ses trois pôles, l’association a donc développé huit 
projets structurés en 2019. Quatre dans le pôle Mu-
sées, un dans le secteur Jeu vidéo & Société et deux 
�G�D�Q�V���O�H���S�¶�O�H���,�Q�V�H�U�W�L�R�Q���V�R�F�L�R�S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H���	���P�«�G�L�D�W�L�R�Q��
culturelle. Le bilan de l’association est donc globalement 
très bon, son image excellente et les pistes de dévelop-
pement restent nombreuses pour une action porteuse 
de sens et d’innovation dans le monde de la culture et 
de l’emploi culturel.



2. 

LE PÔLE MUSÉES
& MÉDIATION
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 D ans leur régularité, Les premiers dimanches du 
mois sont devenus des événements à part entière, au 
point de donner naissance, tout en maintenant leur acti-
vité, aux Fêtes de la Gratuité. Un ou plusieurs musée(s) 
sont ciblés parmi les musées partenaires pour la mise 
�H�Q���S�O�D�F�H���G�H���O�D���)�¬�W�H���G�H���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���H�W���H�Q���I�R�Q�W���Y�R�O�R�Q�W�L�H�U�V�b�O�D��
promotion sur leur site et les réseaux sociaux. De fait, 
�X�Q���F�H�U�W�D�L�Q���Q�R�P�E�U�H���R�U�J�D�Q�L�V�H�Q�W���S�R�X�U���O�è�R�F�F�D�V�L�R�Q�b�G�H�V���D�F�W�L-
�Y�L�W�«�V���J�U�D�W�X�L�W�H�V���V�X�U���P�H�V�X�U�H�b�����D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V�����Y�L�V�L�W�H�V���J�X�L�G�«�H�V����
���Q�L�V�V�D�J�H�V�����ð�b
Chaque premier dimanche du mois, Arts&Publics pro-
pose ainsi à un, deux ou trois musée(s) d’accueillir la 
Fête de la Gratuité, avec un programme original et des 

�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V�� �S�D�U�W�L�F�X�O�L�ª�U�H�V���� �L�Q�Y�L�W�D�Q�W�b �G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V�b �S�X�E�O�L�F�V����
�W�R�X�W�H�V�� �J�«�Q�«�U�D�W�L�R�Q�V�� �F�R�Q�I�R�Q�G�X�H�V���� �¢�b �G�«�F�R�X�Y�U�L�U�� �O�H�� �O�L�H�X�� �D�X��
�J�U�«�� �G�H�� �V�H�V�� �P�X�O�W�L�S�O�H�V�� �G�L�P�H�Q�V�L�R�Q�V�� ���� �S�D�U�� �G�H�V�� �Y�L�V�L�W�H�V�� �G�H�V��
expositions gratuites et temporaires, décalées, guidées 
ou thématiques, des animations ou ateliers, par l’impli-
cation de bénévoles et d’associations, des rencontres 
des conservateurs, la découverte des réserves, la mise 
à l’honneur d’une acquisition récente, etc. 
La communication effectuée autour de ces Fêtes de la 
gratuité augmente sensiblement la fréquentation dans 
ces musées ce jour-là et ces évènements contribuent 
ainsi à faire rayonner la vie muséale.

2.1 GRATUITÉ DES MUSÉES

2.1.1 Les premiers dimanches
  du mois

2.1.2 Les fêtes de la gratuité

L a première mission d’Arts&Publics est d’animer la mesure de la gratuité des musées le 
premier dimanche du mois. Depuis la première édition de ce projet, nous avons développé nos 
�S�U�R�S�U�H�V���R�X�W�L�O�V���G�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q���H�W���D�Y�R�Q�V���F�R�Q�V�R�O�L�G�«���F�H���S�U�R�M�H�W�b�H�Q���F�R�O�O�D�E�R�U�D�W�L�R�Q���D�Y�H�F���H�Q�Y�L�U�R�Q�����������P�X-
sées partenaires à Bruxelles et en Wallonie. Musées dont Arts&Publics assure la promotion via 
son site internet, sa page Facebook, sa newsletter et le Guide des musées gratuits, en tenant 
�L�Q�I�R�U�P�«���O�H���S�X�E�O�L�F���G�H�V���Q�R�X�Y�H�O�O�H�V���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�V�����Y�H�U�Q�L�V�V�D�J�H�V�������Q�L�V�V�D�J�H�V�����H�W�F��
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�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b��
�‚���W�L�W�U�H���G�è�H�[�H�P�S�O�H�����O�H���P�X�V�«�H���%�(�/�H�[�S�R���D���«�W�«���U�D�Y�L���G�H���F�H�W���«�Y�«�Q�H�P�H�Q�W���H�W���G�H���V�R�Q���m�b�F�R�X�S���G�H���F�R�P�P�è�b�}��
alors qu’environ 150 personnes ont visité l’exposition, ce qui revient à 15, voire 20 fois leur 
chiffre habituel en weekend

�$�F�W�L�Y�L�W�«�V�b��

Fête de la Gratuité au BAM (exposition Nicki de St-Phalle) à Mons
Fête de la gratuité au Musée Art & marges à Bruxelles
Fête de la gratuité au MusAfrica à Namur
Fête de la gratuité au Musée BELexpo à Bruxelles
Fête de la gratuité à La Boverie à Liège
Fête de la gratuité à la Bibliotheca Wittockiana à Bruxelles
Fête de la gratuité au Piconrue-Musée de la Grande Ardenne à Bastogne
Fête de la gratuité au Mons Memorial Museum à Mons
�)�¬�W�H���G�H���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���D�X���0�X�V�«�H���5�R�\�D�O���G�H���0�D�U�L�H�P�R�Q�W���¢���0�R�U�O�D�Q�Z�H�O�]
Fête de la gratuité au Musée Mode & Dentelle à Bruxelles
�)�¬�W�H���G�H���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���D�X���0�X�V�«�H���G�X���)�R�O�N�O�R�U�H���H�W���G�H�V���,�P�D�J�L�Q�D�L�U�H�V���G�H���7�R�X�U�Q�D�L
Fête de la gratuité à la Maison Autrique à Schaerbeek

Visiteurs

1350
170
180
150
2300
105
125
195
450
225
200
215

Dates

01/19
02/19
03/19
04/19
05/19
06/19
07/19
08/19
09/19
10/19
11/19
12/19

Une première rencontre (atelier 1) où des jeux d’animation permettent de familiariser le groupe avec 
la démarche. On introduit les notions nécessaires (concepts, vocabulaire…) à une bonne compré-
�K�H�Q�V�L�R�Q���G�H���O�D���Y�L�V�L�W�H���D���Q���T�X�H���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���S�X�L�V�V�H�Q�W���V�è�D�S�S�U�R�S�U�L�H�U���O�H���S�D�W�U�L�P�R�L�Q�H���F�X�O�W�X�U�H�O���S�U�«�V�H�Q�W�«����
On prépare également l’atelier 2 (troisième rencontre) en choisissant un projet de réinterprétation 
personnelle du patrimoine.

Un parcours-découverte autour du musée choisi, le replaçant dans son contexte. Dans la mesure du 
�S�R�V�V�L�E�O�H�����F�H���S�D�U�F�R�X�U�V���H�V�W���E�D�V�«���V�X�U���O�D���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H���G�X���P�X�V�«�H�����S�D�U���H�[�H�P�S�O�H���O�è�D�U�F�K�L�W�H�F�W�X�U�H�����O�H���G�«�Y�H�O�R�S�S�H-
ment industriel, l’histoire de la ville...). Ce parcours à travers la ville, en transports en commun et/ou 
�¢���S�L�H�G�����P�ª�Q�H���¢���O�D���Y�L�V�L�W�H���G�X���P�X�V�«�H�����V�R�L�W���H�Q���P�R�G�H���m���Y�L�V�L�W�H���J�X�L�G�«�H���}�����V�R�L�W���H�Q���P�R�G�H���m�b�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���O�X�G�L�T�X�H�b�}����
�V�H�O�R�Q���O�D���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H���H�W���O�D���V�F�«�Q�R�J�U�D�S�K�L�H��

�8�Q�H���W�U�R�L�V�L�ª�P�H���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�����D�W�H�O�L�H�U���������R�»���O�è�R�Q���I�D�L�W���O�H���E�L�O�D�Q���G�H���O�D���Y�L�V�L�W�H���H�W�����[�H���O�H�V���D�F�T�X�L�V�����/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V��
�D�X�[���Y�L�V�L�W�H�V���H�Q�W�U�H�S�U�H�Q�Q�H�Q�W���D�X�V�V�L���O�R�U�V���G�H���F�H�W���D�W�H�O�L�H�U���O�D���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�X���S�U�R�M�H�W���T�X�è�L�O�V���R�Q�W���S�U�«�S�D�U�«���O�R�U�V���G�H��
l’atelier 1.

Pour 50c, t’as de l’art est une opération de média-
tion culturelle centrée sur les musées, à destination de 
publics fragilisés. Menée en collaboration avec le tissu 
associatif, cette opération vise principalement le sec-
teur de l’aide à la jeunesse (écoles de devoirs, maisons 
de jeunes...), de la cohésion sociale (plans de cohésion 

2.2 COCRÉATION
   DANS LES MUSÉES

2.2.1 Pour 50 cents, t’as de l’art 

sociale,...), de l’intégration (cours d’alphabétisation, par-
cours citoyenneté, etc.) et s’adresse tant aux enfants 
�T�X�è�D�X�[���D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�V���H�W���D�G�X�O�W�H�V���G�H���W�R�X�W���¤�J�H���H�W���G�H���W�R�X�W�H�V��
origines.
Chaque module d’animation s’articule autour de trois 
�«�W�D�S�H�V�����J�«�Q�«�U�D�O�H�P�H�Q�W���«�W�D�O�«�H�V���V�X�U���W�U�R�L�V���V�H�P�D�L�Q�H�V�b����
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D �R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b��
Durant l’année 2019, 52 modules d’animation ont été 
réalisés. Centrés sur la visite d’un musée, ils ont donc 
donné lieu à 52 visites, auprès de 14 musées parte-
naires. Ceci représente une augmentation de 20 visites 
par rapport à 2018, en collaboration avec les musées 
�S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�� �V�X�L�Y�D�Q�W�b���� �$�U�W�� �	�� �0�D�U�J�H�V�� ������ �Y�L�V�L�W�H�V������ �%�(�/�(�;-
PO (3 visites), le BELvue (17 visites), le Musée de la 
Banque nationale de Belgique (1 visite), le Musée des 
Égouts (2 visites), La Fonderie (4 visites, plus fête de 
clôture), la Maison Autrique (1 visite), la Maison du Roi 
(4 visites), le Musée bruxellois du Moulin et de l’Alimen-
tation (4 visites), le Musée de la Médecine (3 visites), le 
�0�X�V�«�H���«�S�K�«�P�ª�U�H���G�H���O�è�(�[�L�O���0�H�G�(�;���������Y�L�V�L�W�H�V�������O�D���0�D�L�V�R�Q��
de l’Histoire Européenne (1 visite), le Musée Juif de Bel-

Citons également l’association CUBE, à Saint-
Gilles, qui a fait l’objet d’une présentation du projet, pour 
�X�Q�� �D�J�H�Q�G�D�� �¢�� ���[�H�U�� �X�O�W�«�U�L�H�X�U�H�P�H�Q�W���� �D�L�Q�V�L�� �T�X�H�� �O�D�� �I�¬�W�H�� �G�H��
clôture de saison du 1er mai qui a touché 85 personnes 
dont 30 jeunes, avec visite de La Fonderie et animation 
�G�è�X�Q���V�W�D�Q�G���$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�����(�Q���Q�����O�D���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�X���M�H�X���/�H��
�7�U�D�P���G�H�V���0�X�V�«�H�V���T�X�L���D���«�W�«���R�U�J�D�Q�L�V�«�H���S�R�X�U���&�D�S�������G�D�Q�V��
�O�H�V���O�R�F�D�X�[���G�H���O�D���5�7�%�)���D���W�R�X�F�K�«�������S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���G�H���O�è�D�V�V�R�F�L�D-
tion. Cela représente au total 140 séances d’animation 
d’une moyenne de deux à quatre heures, ayant impliqué 
1499 participants et 212 accompagnants (animateurs, 
formateurs, traducteurs), soit 1710 personnes. Les vi-
sites ont également généré l’emploi de 32 guides pro-
fessionnels dans les différents musées.
Parmi les participants, le secteur jeunesse était re-

L a première saison de Pour 50c, t’as de l’art a 
pris son essor le 4 janvier 2015 au Musée Constantin 
�0�H�X�Q�L�H�U���¢���,�[�H�O�O�H�V�����(�Q���S�O�X�V���G�H�V���Y�L�V�L�W�H�V���D�X���P�X�V�«�H�����G�H�V���S�D�U-
cours ont été organisés dans la ville à la découverte des 
�V�F�X�O�S�W�X�U�H�V���G�H���0�H�X�Q�L�H�U�����D�L�Q�V�L���T�X�H���G�H�V���D�W�H�O�L�H�U�V���m�b�)�D�E�O�D�E�b�}��
autour de la fabrication d’objets, faisant le lien avec les 
métiers du passé représentés par le sculpteur. La pièce 
de 50 centimes belge (reprenant une tête de mineur de 
Meunier) est donc tout naturellement devenue le sym-
bole de ces activités gratuites.
�$�F�W�L�Y�L�W�«�V���H�Q�����������b��
�8�Q�H���m�b�I�¬�W�H���G�H���F�O�¶�W�X�U�H�b�}���G�H���O�D���V�D�L�V�R�Q�������������D���«�W�«���R�U�J�D�Q�L�V�«�H��
le 1er mai 2019 dans le cadre de la fête du travail de

La Fonderie. Elle fut l’occasion de jeter un regard rétros-
pectif sur ces quatre années d’une activité de médiation 
culturelle toujours croissante, d’y présenter le jeu Le 
�7�U�D�P�� �G�H�V�� �0�X�V�«�H�V�� ���F�U�«�«�� �G�H�� �P�D�Q�L�ª�U�H�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�Y�H�� �G�D�Q�V��
le cadre des animations 50c) et les nombreuses réali-
sations des participants aux modules d’animation, ainsi 
�T�X�H���O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���H�Q���S�H�U�V�S�H�F�W�L�Y�H�����/�H���M�H�X���/�H���7�U�D�P���G�H�V���0�X-
�V�«�H�V�����D���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���«�W�«���S�U�«�V�H�Q�W�«���O�R�U�V���G�H���O�D���M�R�X�U�Q�«�H���,�[�H�O�O�H�V��
en Couleurs sur le stand de l’association Arts&Publics, 
et a fait aussi l’objet d’une démonstration auprès de 
�O�è�«�T�X�L�S�H���G�H���&�D�S�������G�D�Q�V���O�H�V���O�R�F�D�X�[���G�H���O�D���5�7�%�)��

gique (1 visite) et le musée Mode & Dentelle (3 visites).
Ces modules d’animation ont touché 38 groupes, au-
�S�U�ª�V���G�H���Q�R�V���������D�V�V�R�F�L�D�W�L�R�Q�V���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�b�������O�è�$�5�$���&�L�W�«���G�H��
l’Amitié à Stockel (1 groupe, 1 séance de présentation et 
3 modules), le BAPA Bruxelles (9 groupes, 9 modules), 
�O�H�� �%�$�3�$�� �9�,�$�� �G�H�� �0�R�O�H�Q�E�H�H�N�� ������ �J�U�R�X�S�H�V���� ���� �P�R�G�X�O�H�V����
�H�W�� �G�H�� �6�F�K�D�H�U�E�H�H�N�� ������ �J�U�R�X�S�H�V���� ���� �P�R�G�X�O�H�V������ �O�H�� �&�,�5�(�� ������
groupes, 2 modules), les cours d’alphabétisation du 
CPAS de Bruxelles (11 groupes, 19 modules), les écoles 
de devoirs Akarova (1 groupe 3 modules) et Mosaïque 
�������J�U�R�X�S�H���������P�R�G�X�O�H�V�����¢���,�[�H�O�O�H�V�����O�H�V���3�O�D�L�Q�H�V���G�H���Y�D�F�D�Q�F�H�V��
�G�è�,�[�H�O�O�H�V���V�X�U���O�H�V���V�L�W�H�V���5�H�Q�L�H�U�V���&�K�¤�O�R�Q���������J�U�R�X�S�H�V���������P�R-
dules) et la Petite Suisse (2 groupes, 2 modules), l’école 
de devoirs Cap Famille à Stockel (1 groupe, 1 module), 
�/�D���&�L�W�«���G�H�V���-�H�X�Q�H�V�b�G�H���6�D�L�Q�W���*�L�O�O�H�V���������J�U�R�X�S�H���������P�R�G�X�O�H������

présenté par quatre structures partenaires (Cité des 
�-�H�X�Q�H�V�����S�O�D�L�Q�H�V���G�H���Y�D�F�D�Q�F�H�V���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����«�F�R�O�H�V���G�H���G�H�Y�R�L�U�V��
�G�è�,�[�H�O�O�H�V���� �«�F�R�O�H�� �G�H�� �G�H�Y�R�L�U�V�� �&�D�S�� �)�D�P�L�O�O�H�� �G�H�� �6�W�R�F�N�H�O������ �(�W��
ces structures ont participé à 12 modules d’animation, 
touchant 6 musées partenaires.

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�/�è�D�Q�Q�«�H�� ���������� �D�� �Y�X�� �X�Q�� �Q�H�W�� �D�F�F�U�R�L�V�V�H�P�H�Q�W�� �G�X�� �Y�R�O�X�P�H�� �G�è�D�F-
�W�L�Y�L�W�«�� �S�R�X�U�� �F�H�W�W�H�� �R�S�«�U�D�W�L�R�Q�� �G�H�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���� �/�H�V��
�O�L�H�Q�V���D�Y�H�F���Q�R�V���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���W�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V�����(�'�'���,�[�H�O�O�H�V�����&�3�$�6��
�%�U�X�[�H�O�O�H�V�ð�����V�H���V�R�Q�W���S�O�X�V���T�X�H���U�H�Q�I�R�U�F�«�V���H�W���Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V���«�W�D�E�O�L��
�G�H���Q�R�X�Y�H�D�X�[���F�R�Q�W�D�F�W�V���G�X�U�D�E�O�H�V�����%�$�3�$���9�,�$�ð�������1�R�X�V���V�R�P�P�H�V��
�D�L�Q�V�L���S�D�V�V�«���G�H���������V�«�D�Q�F�H�V���G�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���H�W�����������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���¢��
���������V�«�D�Q�F�H�V���S�R�X�U�������������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����V�R�L�W�������b�����G�è�D�X�J�P�H�Q-
�W�D�W�L�R�Q���G�H���V�«�D�Q�F�H�V���H�W�������b�����G�H���S�O�X�V���G�X���F�¶�W�«���G�X���S�X�E�O�L�F���F�L�E�O�«����
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Q�X�H�O�T�X�H�V���«�F�K�R�V���G�H���Q�R�V���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�ð

�m�b�-�H���Y�R�X�V���H�Q�Y�R�L�H���O�H���W�U�D�Y�D�L�O���T�X�H���Q�R�X�V���D�Y�L�R�Q�V���H�I�I�H�F�W�X�«���H�Q�V�H�P�E�O�H���V�X�L�W�H���¢���Q�R�W�U�H���V�R�U�W�L�H��
�D�X���P�X�V�«�H���G�H�V���«�J�R�X�W�V�����9�R�X�V���W�U�R�X�Y�H�U�H�]���G�R�Q�F���O�H�V���L�P�D�J�H�V���G�H���O�D���%�'���D�L�Q�V�L���T�X�H���O�D���E�D�Q�G�H��
�V�R�Q�� �U�«�D�O�L�V�«�H�� �D�Y�H�F�� �O�H�V�� �«�O�ª�Y�H�V���� ���ð���� �0�H�U�F�L�� �H�Q�F�R�U�H�� �S�R�X�U�� �Y�R�W�U�H�� �Y�H�Q�X�H�� �H�W�� �F�H�� �E�H�D�X�� �W�U�D-
�Y�D�L�O�b���b�}�� 

Elisabeth Sprimont, formatrice alpha, CPAS de Bruxelles

�m�b�0�H�U�F�L���H�Q�F�R�U�H���S�R�X�U���F�H�W�W�H���P�D�J�Q�L���T�X�H���F�R�O�O�D�E�R�U�D�W�L�R�Q�b�}��
Nora Mahieddine, Coordinatrice pédagogique du BAPA Bxl

�m�b�0�H�U�F�L���S�R�X�U���F�H�W�W�H���W�U�ª�V���E�H�O�O�H���Y�L�V�L�W�H���K�\�S�H�U���E�L�H�Q���H�[�S�O�L�T�X�«�H�����b�}��
Myriam Colles, participante aux visites de l’ARA - Stockel

�m�b �-�è�H�Q�� �S�U�R���W�H�� �D�X�� �Q�R�P�� �G�H�� �Q�R�W�U�H�� �'�«�S�D�U�W�H�P�H�Q�W���� �G�H�� �W�R�X�W�H�� �O�è�«�T�X�L�S�H�� �G�H�� �I�R�U�P�D�W�H�X�U�V��
�W�U�L�F�H�V���S�R�X�U���Y�R�X�V���U�H�P�H�U�F�L�H�U���Y�L�Y�H�P�H�Q�W���G�H���Y�R�W�U�H���L�Q�Y�H�V�W�L�V�V�H�P�H�Q�W���S�R�X�U���F�K�D�T�X�H���D�W�H�O�L�H�U��
���S�U�«�S�D�U�D�W�R�L�U�H���H�W���F�U�«�D�W�L�I�������F�K�D�T�X�H���Y�L�V�L�W�H���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���T�X�H���Y�R�X�V���D�Y�H�]���R�U�J�D�Q�L�V�«�H���D�X���V�H�L�Q��
�G�H�� �Q�R�V�� �J�U�R�X�S�H�V���� �/�H�V�� �U�H�W�R�X�U�V�� �G�H�� �P�H�V�� �F�R�O�O�ª�J�X�H�V�� �V�R�Q�W�� �W�R�X�M�R�X�U�V�� �H�[�W�U�¬�P�H�P�H�Q�W�� �S�R�V�L-
�W�L�I�V���S�R�X�U���O�H���J�U�R�X�S�H���H�W���O�H���S�X�E�O�L�F���D�Y�H�F���O�H�T�X�H�O���Q�R�X�V���W�U�D�Y�D�L�O�O�R�Q�V�����$�X���S�O�D�L�V�L�U���G�H���S�R�X�Y�R�L�U��
�S�R�X�U�V�X�L�Y�U�H���Q�R�W�U�H���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W���V�L���S�U�«�F�L�H�X�[���b�}��

Agnès Dubus, responsable formateurs alpha CPAS de Bruxelles

�m�b�(�Q�F�R�U�H���X�Q���J�U�D�Q�G���P�H�U�F�L���S�R�X�U���Y�R�W�U�H���U�H�W�R�X�U�����'�H���Q�R�W�U�H���F�¶�W�«���Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V���«�J�D�O�H�P�H�Q�W��
�E�H�D�X�F�R�X�S���D�S�S�U�«�F�L�«���F�H�V���P�R�P�H�Q�W�V���H�W���U�H�W�L�U�R�Q�V���E�H�D�X�F�R�X�S���G�H���S�R�V�L�W�L�I���G�H���F�H�V���G�H�X�[���Y�L-
�V�L�W�H�V���b�}��

�7�L�O�O�L�H���$�Q�W�K�R�L�Q�H�����K�H�O�S�G�H�V�N���%�(�/�(�;�3�2

�m�b�/�H�V���S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���D�Y�H�F���T�X�L���M�H���V�X�L�V���U�H�Q�W�U�«���«�W�D�L�H�Q�W���H�I�I�H�F�W�L�Y�H�P�H�Q�W���W�U�ª�V���F�R�Q�W�H�Q�W�H�V�����3�R�X�U��
�P�D���S�D�U�W���D�X�V�V�L�����O�H�V���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�V���F�R�P�P�X�Q�L�T�X�«�H�V�����W�R�Q���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�����O�H���F�¶�W�«���L�Q�W�H�U�D�F�W�L�I��
�F�è�«�W�D�L�W���H�I�I�H�F�W�L�Y�H�P�H�Q�W���W�U�ª�V���E�L�H�Q�����b�}��

�&�K�U�L�V�W�R�S�K�H���9�L�Y�D�U�L�R�����I�R�U�P�D�W�H�X�U���¢���9�,�$�����%�X�U�H�D�X���G�è�D�F�F�X�H�L�O���S�R�X�U���S�U�L�P�R���D�U�U�L�Y�D�Q�W�V��
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EXEMPLES DE MODULES D’ANIMATION
���������m�b�0�2�6�$�‘�4�8�(�b�}���å���(�&�2�/�(���'�(���'�(�9�2�,�5���'�è�,�;�(�/�/�(�6���å���5�8�(���6�$�1�6���6�2�8�&�,
�0�X�V�«�H���Y�L�V�L�W�«�b�����0�X�V�«�H���0�R�G�H���	���'�H�Q�W�H�O�O�H�����%�U�X�[�H�O�O�H�V����
�� �� �����(�[�S�R���%�D�F�N���V�L�G�H�����)�D�V�K�L�R�Q���)�U�R�P���%�H�K�L�Q�G
�3�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�b�����(�Q�I�D�Q�W�V�������������D�Q�V�����P�L�[�W�H��
�1�R�P�E�U�H�b������ �����¢�������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����������D�Q�L�P�D�W�H�X�U�V
�$�W�H�O�L�H�U�������� �P�H�U�F�U�H�G�L���������M�D�Q�Y�L�H�U����������
�9�L�V�L�W�H������ �P�H�U�F�U�H�G�L�������I�«�Y�U�L�H�U
�$�W�H�O�L�H�U�������� �P�H�U�F�U�H�G�L���������I�«�Y�U�L�H�U

ATELIER 1
�‹�F�K�D�X�I�I�H�P�H�Q�W�b�����/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���V�H���S�U�R�P�ª�Q�H�Q�W���G�D�Q�V���O�è�H�V�S�D�F�H�����$�X���V�L�J�Q�D�O���G�H���O�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U�����L�O�V���V�H���S�U�«-
�F�L�S�L�W�H�Q�W���W�R�X�V���Y�H�U�V���F�H�O�X�L���T�X�L���S�R�U�W�H���O�H���Y�¬�W�H�P�H�Q�W���D�Q�Q�R�Q�F�«�����7�R�X�V���D�X���S�X�O�O���E�O�H�X�ð���7�R�X�V���D�X�[���F�K�D�X�V�V�X�U�H�V��
rouges...)

ACTIVITÉ 1
�m�b�&�H���T�X�H���M�H���S�R�U�W�H�b�}���3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���W�R�X�U���G�H���W�D�E�O�H�b�����F�K�D�F�X�Q���S�U�«�V�H�Q�W�H���X�Q���Y�¬�W�H�P�H�Q�W���T�X�è�L�O���S�R�U�W�H�����S�R�X�U-
quoi on l’a choisi, qui l’a choisi, etc.

ACTIVITÉ 2
�m�b�/�D���0�R�G�H�b�}���3�U�R�M�H�F�W�L�R�Q���G�H���S�K�R�W�R�V���G�H���P�R�G�H�����H�Q���U�H�P�R�Q�W�D�Q�W���O�H���W�H�P�S�V�����&�K�D�F�X�Q���H�V�W���L�Q�Y�L�W�«���¢���G�R�Q�Q�H�U��
son avis sur ce qui est présenté. On cherche les points communs, les différences. Voit-on ces 
�Y�¬�W�H�P�H�Q�W�V���G�D�Q�V���O�D���U�X�H�b�"����������

ACTIVITÉ 3
�4�X�è�H�V�W���F�H���T�X�L���P�D�Q�T�X�H���V�X�U���F�H�V���S�K�R�W�R�V�b�"�����3�U�L�V�H���G�H���F�R�Q�V�F�L�H�Q�F�H���G�H���O�è�D�E�V�H�Q�F�H���G�X���G�R�V���V�X�U���F�H�V���F�O�L�F�K�«�V��

ACTIVITÉ 4
L’animateur distribue des silhouettes de dos, masculin et féminin, et étale une série de photos de 
mode. Les participants sont invités à choisir un vêtement, à en imaginer le dos et à le dessiner.

ACTIVITÉ 5
�3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�H���O�D���Y�L�V�L�W�H���H�W���G�H���O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q���m�b�%�D�F�N���6�L�G�H�������)�D�V�K�L�R�Q���)�U�R�P���%�H�K�L�Q�G���b�}�����0�R�G�D�O�L�W�«�V���S�U�D-
�W�L�T�X�H�V���������&�K�R�L�[���G�è�X�Q���S�U�R�M�H�W���G�H���U�«�L�Q�W�H�U�S�U�«�W�D�W�L�R�Q�b�������O�P�����Y�L�G�«�R������

�'�«�E�U�L�H���Q�J�b��
�7�R�X�W�� �G�è�D�E�R�U�G�� �X�Q�� �S�H�X�� �G�«�V�D�U�©�R�Q�Q�«�V���� �O�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�� �D�F�F�U�R�F�K�H�Q�W�� �U�D�S�L�G�H�P�H�Q�W�� �D�X�[�� �D�F�W�L�Y�L�W�«�V�� �S�U�R�S�R�V�«�H�V����
�%�H�D�X�F�R�X�S���G�H���U�«���H�[�L�R�Q�V���V�S�R�Q�W�D�Q�«�H�V���O�R�U�V���G�H���O�D���S�U�R�M�H�F�W�L�R�Q���G�H���P�R�G�H�����2�Q���R�X�Y�U�H���O�D���S�R�U�W�H���¢���G�H�V���U�«���H�[�L�R�Q�V��
�V�X�U���O�è�«�J�D�O�L�W�«���G�H�V���J�H�Q�U�H�V�����V�X�U���O�D���S�X�E�O�L�F�L�W�«���H�W���O�D���F�R�Q�V�R�P�P�D�W�L�R�Q�����V�X�U���O�D���S�U�H�V�V�L�R�Q���V�R�F�L�D�O�H���¢���V�X�L�Y�U�H���O�D���P�R�G�H�ð��
�&�H�U�W�D�L�Q�V���S�O�X�V���M�H�X�Q�H�V���R�Q�W���G�X���P�D�O���¢���F�R�Q�F�H�S�W�X�D�O�L�V�H�U���O�H���G�R�V���G�è�X�Q���Y�¬�W�H�P�H�Q�W���T�X�è�L�O�V���Q�H���Y�R�L�H�Q�W���T�X�H���G�H���I�D�F�H�����P�D�L�V��
�O�è�H�Q�V�H�P�E�O�H���G�H�V���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q�V���H�V�W���L�Q�W�«�U�H�V�V�D�Q�W���H�W���P�R�Q�W�U�H���V�R�X�Y�H�Q�W���X�Q�H���E�H�O�O�H���L�P�D�J�L�Q�D�W�L�R�Q��
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VISITE
�0�X�V�«�H�� �0�R�G�H�� �	�� �'�H�Q�W�H�O�O�H�� ���D�Y�H�F�� �S�D�U�F�R�X�U�V�� �G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H�� �3�O�D�F�H�� �6�D�L�Q�W���-�H�D�Q���� �U�X�H�� �G�X��
�/�R�P�E�D�U�G�����F�H�Q�W�U�H���G�H���%�U�X�[�H�O�O�H�V�����*�D�E�U�L�H�O�O�H���3�H�W�L�W��������

�'�«�E�U�L�H���Q�J
�3�D�U�F�R�X�U�V���V�X�L�Y�L���D�W�W�H�Q�W�L�Y�H�P�H�Q�W�����,�O���H�V�W���V�R�X�Y�H�Q�W���I�D�L�W���D�S�S�H�O���D�X�[���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���S�D�U���L�Q�G�X�F�W�L�R�Q�����S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�H��
�S�K�R�W�R�V���P�R�Q�W�U�D�Q�W���O�è�«�W�D�W���D�Q�F�L�H�Q���G�H�V���O�L�H�X�[�����R�E�V�H�U�Y�D�W�L�R�Q���G�H���V�W�D�W�X�H�������������6�X�U���S�O�D�F�H�����O�H�V���H�Q�I�D�Q�W�V���V�R�Q�W���S�O�X�V���G�L�V-
�V�L�S�«�V�����&�H�S�H�Q�G�D�Q�W�����O�D���Y�L�V�L�W�H���H�V�W���E�L�H�Q���V�X�L�Y�L�H�b�����«�W�R�Q�Q�D�P�P�H�Q�W�����F�H���V�R�Q�W���O�H�V���J�D�U�©�R�Q�V�����T�X�L���P�R�Q�W�U�D�L�H�Q�W���O�H���P�R�L�Q�V��

�G�è�H�Q�W�K�R�X�V�L�D�V�P�H�����T�X�L���V�R�Q�W���O�H�V���S�O�X�V���D�W�W�H�Q�W�L�I�V���H�W���S�R�V�H�Q�W���G�H�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�V��

ATELIER 2
 
ACTIVITÉ 1
�5�D�S�L�G�H���W�R�X�U���G�H���W�D�E�O�H�b�����X�Q���R�E�M�H�W�����X�Q���F�R�Q�F�H�S�W���T�X�è�R�Q���D���U�H�W�H�Q�X�����/�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U���L�Q�V�F�U�L�W���D�X���W�D�E�O�H�D�X��

ACTIVITÉ 2
Élaboration du scénario sur base des éléments retenus. On procède par cercles concentriques, 
�G�X���V�\�Q�R�S�V�L�V�����V�W�U�X�F�W�X�U�H�����D�X���G�«�W�D�L�O���G�H�V���S�O�D�Q�V�����3�X�L�V���R�Q���G�L�V�W�U�L�E�X�H���O�H�V���U�¶�O�H�V�����/�H�����O�P���V�H�U�D���P�X�H�W��

ACTIVITÉ 3
Récolte des accessoires et tournage.

�'�«�E�U�L�H���Q�J
�5�«�D�O�L�V�H�U���X�Q�����O�P���H�Q���D�X�V�V�L���S�H�X���G�H���W�H�P�S�V�����X�Q���S�H�X���S�O�X�V���G�H���G�H�X�[���K�H�X�U�H�V���W�U�H�Q�W�H�����W�H�Q�D�L�W���G�X���F�K�D�O�O�H�Q�J�H�����$���O�è�«�W�R�Q-
�Q�H�P�H�Q�W���G�H�V���D�Q�L�P�D�W�H�X�U�V���G�H���O�è�(�'�'�����O�H���G�«�����H�V�W���E�U�L�O�O�D�P�P�H�Q�W���U�H�O�H�Y�«�����/�H�����O�P���Q�H���V�H�U�D���W�R�X�W�H�I�R�L�V���S�D�V���G�L�I�I�X�V�«��
�D�X�W�U�H�P�H�Q�W���T�X�è�H�Q���L�Q�W�H�U�Q�H�����S�R�X�U���G�H�V���U�D�L�V�R�Q�V���G�H���G�U�R�L�W���¢���O�è�L�P�D�J�H���G�H�V���H�Q�I�D�Q�W�V��
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EXEMPLES DE MODULES D’ANIMATION
�����å���*�5�2�8�3�(���'�è�$�/�3�+�$�%�‹�7�,�6�$�7�,�2�1�������&�3�$�6���'�(���%�5�8�;�(�/�/�(�6��
���*�5�2�8�3�(���m���&�$�7�+�(�5�,�1�(���}��
�0�X�V�«�H���Y�L�V�L�W�«�b�����0�X�V�«�H���«�S�K�«�P�ª�U�H���G�H���O�è�(�[�L�O���å���0�«�G�(�[��
�3�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�b�����D�G�X�O�W�H�V�����K�R�P�P�H�V���H�W���I�H�P�P�H�V���S�U�L�P�R���D�U�U�L�Y�D�Q�W�V���G�H���W�R�X�W�H�V���R�U�L�J�L�Q�H�V���� ��
�� �� ���6�\�U�L�H�Q�V�����$�I�J�K�D�Q�V�����0�D�U�R�F�D�L�Q�V�����������H�Q���F�R�X�U�V���G�è�D�O�S�K�D�E�«�W�L�V�D�W�L�R�Q��
�1�R�P�E�U�H�b������ �����¢���������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����������I�R�U�P�D�W�U�L�F�H
�$�W�H�O�L�H�U�������� �O�X�Q�G�L�������Q�R�Y�H�P�E�U�H����������
�9�L�V�L�W�H������ �P�D�U�G�L���������Q�R�Y�H�P�E�U�H
�$�W�H�O�L�H�U�������� �O�X�Q�G�L���������Q�R�Y�H�P�E�U�H��

ATELIER 1
ACTIVITÉ 1
�$�F�F�X�H�L�O���å���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���L�Q�G�L�Y�L�G�X�H�O�O�H�b�����Q�R�P���H�W���S�D�\�V���G�è�R�U�L�J�L�Q�H�����O�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U���F�R�P�P�H�Q�F�H�������/�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U��
�Q�R�W�H���D�X���W�D�E�O�H�D�X���O�H�V���S�D�\�V���V�X�U���O�D���F�D�U�W�H�����D�Y�H�F���S�U�R�M�H�F�W�L�R�Q���R�X���F�D�U�W�H���P�X�U�D�O�H�����¢���O�è�D�L�G�H���G�H���S�R�V�W���L�W�ð���&�R�P-
�S�D�U�H�U���O�H�V���W�U�D�M�H�W�V�����O�H�V���R�U�L�J�L�Q�H�V�ð���F�R�P�P�H�Q�W���D�Y�H�]���Y�R�X�V���Y�R�\�D�J�«�b�"�����W�U�D�L�Q�����D�Y�L�R�Q�����E�D�W�H�D�X�����D�X�W�U�H�ð�"��

ACTIVITÉ 2
�3�K�R�W�R���O�D�Q�J�D�J�H�b�å���V�X�U���X�Q�H���F�H�Q�W�D�L�Q�H���G�H���S�K�R�W�R�V���«�W�D�O�«�H�V���V�X�U���O�D���W�D�E�O�H�����F�K�D�F�X�Q���Y�D���H�Q���F�K�R�L�V�L�U���G�H�X�[�����/�D��
�S�U�H�P�L�ª�U�H�b�����m�b�&�H���T�X�H���M�è�D�L���O�D�L�V�V�«�b�}�����U�D�L�V�R�Q���G�X���G�«�S�D�U�W�����S�H�U�W�H�ð�����G�H���S�R�V�L�W�L�I���R�X���G�H���Q�«�J�D�W�L�I�����/�D���V�H�F�R�Q�G�H�b����
�m�b�&�H���T�X�H���M�è�D�L���W�U�R�X�Y�«���H�Q���%�H�O�J�L�T�X�H�b�}�����S�R�V�L�W�L�I���R�X���Q�«�J�D�W�L�I�������&�K�D�F�X�Q���S�U�«�V�H�Q�W�H���V�H�V���S�K�R�W�R�V�����O�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U��
note au tableau les éléments principaux en deux colonnes. On tente de dégager les notions pré-
�D�O�D�E�O�H�V���¢���O�D���Y�L�V�L�W�H�����G�H�P�D�Q�G�H���G�X���U�H�V�S�R�Q�V�D�E�O�H���G�X���P�X�V�«�H�������¢���O�H�V���H�[�S�O�L�F�L�W�H�U�����6�R�L�W�b�����(�[�L�O���å���H�[�L�O�«�����‹�S�K�«-
�P�ª�U�H���� �$�F�F�X�H�L�O���� �$�W�W�H�Q�W�H���� �,�Q�F�H�U�W�L�W�X�G�H���� �0�L�J�U�D�Q�W�V���� �'�H�P�D�Q�G�H�X�U�V�� �G�è�D�V�L�O�H���� �5�«�I�X�J�L�«�V���� �4�X�H�O�O�H�V�� �V�R�Q�W�� �O�H�V��
�U�D�L�V�R�Q�V���S�R�X�U���O�H�V�T�X�H�O�O�H�V���R�Q���T�X�L�W�W�H���V�R�Q���S�D�\�V�b�"�����Y�R�L�U���F�R�O�R�Q�Q�H���G�H���F�H���T�X�è�R�Q���D���O�D�L�V�V�«�����T�X�L���S�H�X�Y�H�Q�W���¬�W�U�H��
�G�H�V���F�D�X�V�H�V�b�����J�X�H�U�U�H�����F�K�¶�P�D�J�H�ð���H�W���F�H�O�O�H���G�H���F�H���T�X�è�R�Q���D���W�U�R�X�Y�«�����T�X�L���S�H�X�Y�H�Q�W���¬�W�U�H���G�H�V���R�E�M�H�F�W�L�I�V�����G�H�V��
�E�X�W�V�b�����X�Q�H���P�H�L�O�O�H�X�U�H���«�G�X�F�D�W�L�R�Q���S�R�X�U���O�H�V���H�Q�I�D�Q�W�V�����O�D���S�D�L�[�����G�X���W�U�D�Y�D�L�O��������

ACTIVITÉ 3
�'�H�V�V�L�Q���S�H�U�V�R�Q�Q�H�O�b�����F�K�D�F�X�Q���H�V�W���L�Q�Y�L�W�«���¢���G�H�V�V�L�Q�H�U�����I�H�X�L�O�O�H���$�������F�R�P�P�H�Q�W���L�O���H�O�O�H���Y�R�L�W���V�R�Q���D�Y�H�Q�L�U�����G�D�Q�V��
10 ans, je serai...). Puis les dessins passent au voisin de droite et chacun décrit ce qu’il voit sur le 
dessin de l’autre.

�&�R�Q�F�O�X�V�L�R�Q��
�3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���U�D�S�L�G�H���G�H���O�D���Y�L�V�L�W�H�����H�Q���S�U�D�W�L�T�X�H�����S�D�U���O�è�D�Q�L�P�D�W�H�X�U��

�'�«�E�U�L�H���Q�J�b��
�������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���������I�R�U�P�D�W�U�L�F�H���D�L�Q�V�L���T�X�è�X�Q�H���R�E�V�H�U�Y�D�W�U�L�F�H���H�[�W�«�U�L�H�X�U�H�����S�R�X�Y�R�L�U���V�X�E�V�L�G�L�D�Q�W�����T�X�L���S�D�U�W�L�F�L�S�H���¢��
�O�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���D�Y�H�F���H�Q�W�K�R�X�V�L�D�V�P�H�����7�R�X�W�H�V���O�H�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���R�Q�W���«�W�«���W�U�ª�V���E�L�H�Q���V�X�L�Y�L�H�V�����L�O���\���D���H�X���S�O�X�V�L�H�X�U�V���P�R�P�H�Q�W�V��
�G�è�«�P�R�W�L�R�Q�����F�D�U���R�Q���W�R�X�F�K�H���V�R�X�Y�H�Q�W���¢���G�H�V���K�L�V�W�R�L�U�H�V���S�H�U�V�R�Q�Q�H�O�O�H�V���G�L�I���F�L�O�H�V���R�X���G�R�X�O�R�X�U�H�X�V�H�V�����&�K�D�F�X�Q���H�Q���H�V�W��
�U�H�V�V�R�U�W�L���D�Y�H�F���O�H���V�H�Q�W�L�P�H�Q�W���G�è�D�Y�R�L�U���«�W�«���«�F�R�X�W�«���H�W���G�è�D�Y�R�L�U���S�X���D�Y�D�Q�F�H�U���V�X�U���V�R�Q���F�K�H�P�L�Q�����/�H�V���Q�R�W�L�R�Q�V���G�H���E�D�V�H��
�R�Q�W���«�W�«���F�R�P�S�U�L�V�H�V���S�D�U���W�R�X�W���O�H���P�R�Q�G�H�����V�H�O�R�Q���O�H�V���I�U�«�T�X�H�Q�W�V���I�H�H�G���E�D�F�N��
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VISITE
�0�X�V�«�H���«�S�K�«�P�ª�U�H���G�H���O�è�(�[�L�O���å���0�H�G�(�[���D�Y�H�F�������S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���H�W�������I�R�U�P�D�W�U�L�F�H

�3�D�U�F�R�X�U�V���G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H�b�����O�H�V���H�Q�Y�L�U�R�Q�V���G�H���O�è�D�Q�F�L�H�Q�Q�H���F�D�V�H�U�Q�H���G�H���J�H�Q�G�D�U�P�H�U�L�H�����D�Y�H�Q�X�H���G�H���O�D���&�R�X�U�R�Q�Q�H�����/�D��
�J�D�U�H�� �G�è�(�W�W�H�U�E�H�H�N���� �+�L�V�W�R�L�U�H�� �G�X�� �F�K�H�P�L�Q�� �G�H�� �I�H�U�� �H�Q�� �%�H�O�J�L�T�X�H���� �/�è�«�G�L���F�D�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �F�D�V�H�U�Q�H�V���� �G�H�� �O�D�� �3�O�D�L�Q�H�� �G�H�V��
�P�D�Q�Î�X�Y�U�H�V�� �H�W�� �G�X�� �%�R�X�O�H�Y�D�U�G�� �P�L�O�L�W�D�L�U�H���� �7�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�V�� �G�H�� �O�D�� �J�D�U�H�� ���D�Y�H�F�� �S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q�� �G�H�� �S�K�R�W�R�V�� �D�Q-
�F�L�H�Q�Q�H�V�b�����U�H�S�«�U�H�U���F�H���T�X�L���D���F�K�D�Q�J�«�ð�����%�R�P�E�D�U�G�H�P�H�Q�W���G�H�������������H�W���V�H�V���V�X�L�W�H�V��

�9�L�V�L�W�H�b�����D�F�F�X�H�L�O���S�D�U���'�D�Q�L�H�O�H�����U�H�V�S�R�Q�V�D�E�O�H���G�X���P�X�V�«�H�����T�X�L���S�U�R�S�R�V�H���W�K�«���H�W���F�U�R�L�V�V�D�Q�W�V�����'�L�V�F�X�V�V�L�R�Q���L�Q�W�U�R�G�X�F-
�W�L�Y�H���¢���E�¤�W�R�Q�V���U�R�P�S�X�V���V�X�U���O�H�V���R�U�L�J�L�Q�H�V���G�L�Y�H�U�V�H�V�����O�H�V���S�D�U�F�R�X�U�V�����O�è�D�F�W�L�Y�L�W�«���G�X���0�H�G�(�[�����9�L�V�L�W�H���F�R�P�P�H�Q�W�«�H���D�Y�H�F��
�F�K�R�L�[���G�è�Î�X�Y�U�H�V���S�D�U���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����/�H�V���W�H�[�W�H�V���S�R�«�W�L�T�X�H�V���G�è�D�F�F�R�P�S�D�J�Q�H�P�H�Q�W���V�R�Q�W���O�X�V���¢���Y�R�L�[���K�D�X�W�H���S�X�L�V��
�H�[�S�O�L�F�L�W�«�V�����&�K�D�F�X�Q���H�[�S�U�L�P�H���V�D���Y�L�V�L�R�Q���G�H�V���Î�X�Y�U�H�V�����/�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q���H�V�W���Y�U�D�L�P�H�Q�W���X�Q���S�D�U�W�D�J�H���V�D�Q�V���G�L�U�H�F�W�L�Y�L�W�«��

ATELIER 2
ACTIVITÉ 1
�7�R�X�U���G�H���W�D�E�O�H�b�����&�R�P�P�H�Q�W���Y�R�X�V���V�H�Q�W�L�H�]���Y�R�X�V���D�S�U�ª�V���O�D���Y�L�V�L�W�H�b�"
�&�L�W�H�]���X�Q�H���F�K�R�V�H���T�X�H���Y�R�X�V���D�Y�H�]���U�H�W�H�Q�X�H�����&�K�D�F�X�Q���H�V�W���L�Q�Y�L�W�«���¢���V�H���U�H�P�«�P�R�U�H�U���X�Q�H���F�K�R�V�H���Y�X�H���O�R�U�V���G�H��
la visite. On retrace les grandes lignes (poésie, symbolique, utilisation de la couleur ou du noir 
�H�W���E�O�D�Q�F�ð��

ACTIVITÉ 2
�(�Q���V�H���V�R�X�Y�H�Q�D�Q�W���G�H���O�D���I�D�©�R�Q���G�R�Q�W���O�H�V���F�K�R�V�H�V���V�R�Q�W���S�U�«�V�H�Q�W�«�H�V���D�X���0�H�G�(�[�����G�H�V�V�L�Q�H�]���Y�R�W�U�H���Y�L�V�L�R�Q��
de l’exil (en utilisant par exemple le noir et blanc pour le passé et la couleur pour le présent ou 
�O�è�D�Y�H�Q�L�U�����H�Q���X�W�L�O�L�V�D�Q�W���G�H�V���V�\�P�E�R�O�H�V���R�X���G�H�V���P�«�W�D�S�K�R�U�H�V���S�R�«�W�L�T�X�H�V�ð�������/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���V�R�Q�W���H�Q�V�X�L�W�H��
invités à présenter leur dessin.

�'�«�E�U�L�H���Q�J
������ �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�� �H�W�� ���� �I�R�U�P�D�W�U�L�F�H���� �4�X�D�V�L�P�H�Q�W�� �W�R�X�V�� �O�H�V�� �«�O�«�P�H�Q�W�V�� �P�D�U�T�X�D�Q�W�V�� �G�H�� �O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�� �U�H�V�V�R�U�W�H�Q�W��
�G�D�Q�V���O�H�V���W�R�X�U�V���G�H���W�D�E�O�H�����/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���«�W�«���S�D�U�W�L�F�X�O�L�ª�U�H�P�H�Q�W���V�H�Q�V�L�E�O�H�V���¢���O�è�D�F�F�X�H�L�O���T�X�è�L�O�V���R�Q�W���H�X���V�X�U��
�S�O�D�F�H�����0�D�O�J�U�«���O�è�«�Y�L�G�H�Q�W�H���G�L�I���F�X�O�W�«���G�H���O�D���O�D�Q�J�X�H�����W�R�X�V���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���S�X���V�è�H�[�S�U�L�P�H�U�����7�R�X�V���R�Q�W���S�U�R�G�X�L�W��
�G�H�V���G�H�V�V�L�Q�V���W�U�ª�V���L�Q�W�«�U�H�V�V�D�Q�W�V�����H�W���S�H�X�Y�H�Q�W���S�R�V�H�U���X�Q���U�H�J�D�U�G���S�D�L�V�L�E�O�H���H�W���E�L�H�Q�Y�H�L�O�O�D�Q�W���V�X�U���O�H�X�U���S�U�R�S�U�H���H�[�S�«-
�U�L�H�Q�F�H���G�è�H�[�L�O��
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2.2.2 Public à l’œuvre (PAO) 

L �H�� �S�U�R�J�U�D�P�P�H�� �3�X�E�O�L�F�� �¢�� �O�è�Î�X�Y�U�H���� �¢�� �O�è�L�Q�L�W�L�D�W�L�Y�H��
�G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���� �0�R�R�V�V�� �Y�]�Z�� �H�W�� �O�D�� �F�R�R�S�«�U�D�W�L�Y�H�� �&�H�U�D���� �D��
pour intention de réduire l’espace qui sépare parfois les 
institutions muséales et le public, en favorisant une par-
ticipation active de ce dernier dans la découverte du lieu 
�T�X�L�� �D�F�F�X�H�L�O�O�H�� �O�è�Î�X�Y�U�H���� �&�H�W�W�H�� �P�«�W�K�R�G�R�O�R�J�L�H�� �G�è�D�S�S�U�R�F�K�H��
participative initiée par Mooss a pour objectif de géné-
rer un changement dans la relation mutuelle qu’entre-
tiennent les institutions muséales et le public. Concrè-
�W�H�P�H�Q�W�����3�X�E�O�L�F���¢���O�è�Î�X�Y�U�H���S�U�R�S�R�V�H���X�Q�H���F�R�F�U�«�D�W�L�R�Q���H�Q�W�U�H��
les institutions d’art et le public, en plongeant les parti-
cipants dans un processus de création étalé sur 8 mois 
et qui inclut des workshops, des visites des réserves des 
musées impliqués, des réunions-ateliers, mais surtout la 
�F�R�Q�F�U�«�W�L�V�D�W�L�R�Q���G�H���O�H�X�U�V���L�G�«�H�V�����6�D�Q�V���G�L�V�W�L�Q�F�W�L�R�Q�V���G�è�¤�J�H�����G�H��
genre ou de profession, les participants sont sélection-
nés sur base exclusive de leur motivation. 
Après l’enthousiasme des participants et du lieu accueil-
lant lors le lancement de la première édition de Public 
�¢�� �O�è�Î�X�Y�U�H�� �O�è�D�Q�� �G�H�U�Q�L�H�U���� �X�Q�� �Q�R�X�Y�H�D�X�� �S�U�R�M�H�W���D�� �«�W�«�� �P�L�V�� �V�X�U��
les rails cette année. Et le succès rencontré par l’opé-
�U�D�W�L�R�Q�� �D�� �F�R�Q���U�P�«�� �O�è�L�Q�W�X�L�W�L�R�Q�� �G�H�� �F�H�U�W�D�L�Q�H�V�� �L�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q�V����
dont Arts&Publics, de rester à l’écoute d’une évolution 
�V�L�J�Q�L���F�D�W�L�Y�H���G�X���U�¶�O�H���G�X���P�X�V�«�H���D�X���V�H�L�Q���G�H���O�D���V�R�F�L�«�W�«�����0�D�L�V��
dès lors aussi des nouvelles nécessités du public qui est 

�G�«�V�R�U�P�D�L�V���¢���P�¬�P�H���G�è�\���W�U�R�X�Y�H�U���G�H�V���U�«�S�R�Q�V�H�V���G�D�Q�V���O�è�m�b�H�[-
�S�«�U�L�P�H�Q�W�D�W�L�R�Q�b�}���G�H���O�è�D�U�W���T�X�H���S�H�X�W���O�X�L���S�H�U�P�H�W�W�U�H���X�Q���S�U�R-
gramme tel que PAO. Et, effectivement, ce rapproche-
ment attendu entre l’institution muséale et le public a à 
nouveau montré des résultats très positifs lors de l’édi-
�W�L�R�Q�� �W�R�X�U�Q�D�L�V�L�H�Q�Q�H�� �G�H�� �3�X�E�O�L�F�� �¢�� �O�è�Î�X�Y�U�H���� �F�R�P�P�H�� �H�Q�� �W�«-
moignent les réactions des participants, mais aussi dans 
l’accueil des institutions. À la vue des résultats de cette 
année, cette méthodologie d’approche participative a 
répondu à ses ambitions d’opérer un tournant radical 
dans le rapport mutuel qu’entretiennent les institutions 
muséales et le public. 
Dans son dispositif, PAO propose que les groupes de 
participants prennent en charge chaque étape d’un 
projet propre à chaque institution, de sa conception à 
sa réalisation. Le musée BELvue, par exemple, a proposé 
aux participants la création d’une exposition. Mais rap-
�S�H�O�R�Q�V���T�X�H�����G�D�Q�V���O�H���G�L�V�S�R�V�L�W�L�I���P�¬�P�H���G�H���3�X�E�O�L�F���¢���O�è�Î�X�Y�U�H����
le résultat est moins important que le processus fondé 
sur un dialogue entre les deux acteurs principaux de la 
�Y�L�H�� �P�X�V�«�D�O�H�b ���� �O�è�L�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q�� �P�X�V�«�D�O�H�� �H�W�� �O�H�� �Y�L�V�L�W�H�X�U���� �&�è�H�V�W��
ainsi que PAO se modèle et s’adapte aux ambitions et 
aux moyens de chaque musée, de chaque groupe de 
participants.
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ACTIVITÉS EN 2019�b
�3�$�2���7�2�8�5�1�$�,�b
le projet a été réalisé selon planning prévu et a abouti au vernissage du 11 mai 2019. Néanmoins 
l’exposition restera visible durant ces trois prochaines années.

�3�$�2���%�(�/�9�8�(�b
Le projet est en cours et suit jusqu’à maintenant le planning prévu qui a été légèrement ajusté. 
Son vernissage aura lieu le 21 avril 2020.
�(�Q���S�H�U�V�S�H�F�W�L�Y�H�b��

�3�$�2���,�.�2�%�b
Ce nouveau projet a été programmé à la suite d’une demande d’un administrateur de Cera en 
janvier 2019. Le vernissage de l’exposition est prévu pour le 11 octobre 2020. Le planning pré-
cis se trouvera dans notre prochaine demande de partenariat avec Cera.

INTERVISIONS
�,�O���«�W�D�L�W���T�X�H�V�W�L�R�Q���G�è�R�U�J�D�Q�L�V�H�U���G�H�X�[�� �U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�V���S�D�U���D�Q���S�R�X�U���U�«�X�Q�L�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���� �8�Q�H��
�S�U�H�P�L�ª�U�H�� �U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�� �D�� �«�W�«�� �H�I�I�H�F�W�X�«�H�� �H�Q���G�H�X�[�� �S�D�U�W�L�H�V�b���� �O�H�� ������ �M�D�Q�Y�L�H�U�� �F�K�H�]�� �0�R�R�V�V�� �H�W���O�H�� ���� �I�«�Y�U�L�H�U��
2019 au musée M de Leuven. Deuxième réunion le 21 octobre 2019, au Musée du Folklore et 
�G�H�V���,�P�D�J�L�Q�D�L�U�H�V���¢���7�R�X�U�Q�D�L��

�'�2�1�1�‹�(�6���6�7�$�7�,�6�7�,�4�8�(�6
�/�H�� �J�U�R�X�S�H�� �G�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�� �¢�� �3�$�2�� �7�R�X�U�Q�D�L�b �«�W�D�L�W�� �D�X�� �G�«�S�D�U�W�� �F�R�Q�V�W�L�W�X�«�� �G�è�H�Q�Y�L�U�R�Q�� ������ �S�H�U�V�R�Q�Q�H�V����
mais le noyau du groupe resté jusqu’au bout était constitué de 10 jeunes. C’est un groupe plus 
�S�H�W�L�W���H�W���P�R�L�Q�V���G�L�Y�H�U�V�L���«���T�X�H���F�H���T�X�H���Q�R�X�V���D�Y�L�R�Q�V���H�V�S�«�U�«�����1�«�D�Q�P�R�L�Q�V�����F�H�O�D���Q�è�D���S�D�V���H�P�S�¬�F�K�«���O�H���S�U�R-
cessus de bien fonctionner, ni le résultat d’être très satisfaisant. Aussi, étant donné que c’était 
�S�R�X�U���Q�R�X�V���O�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�X���S�U�R�M�H�W�����O�è�H�[�S�«�U�L�H�Q�F�H���G�H���W�R�X�V���F�H�V���S�D�U�D�P�ª�W�U�H�V���I�X�W���X�Q���H�I���F�D�F�H���H�Q-
seignement pour la suite. 

Nous avons sélectionné 30 candidats pour PAO BELvue, dans l’optique de maintenir 20 per-
�V�R�Q�Q�H�V���M�X�V�T�X�è�D�X���E�R�X�W�����1�R�X�V���Y�R�\�R�Q�V���G�«�M�¢���X�Q�H���W�U�ª�V���E�H�O�O�H���G�L�Y�H�U�V�L�W�«���G�D�Q�V���O�H�V���S�U�R���O�V���G�H�V���L�Q�V�F�U�L�W�V�����W�D�Q�W��
�H�Q���W�H�U�P�H�V���G�è�¤�J�H�V�����T�X�è�H�Q���W�H�U�P�H�V���G�H���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�����G�è�L�Q�W�«�U�¬�W�V�����G�è�R�U�L�J�L�Q�H�V���H�W���G�H���J�H�Q�U�H����

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�/�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q���G�H���3�$�2���¢���7�R�X�U�Q�D�L���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H���M�X�V�T�X�è�¢���S�U�«�V�H�Q�W���X�Q��
�I�U�D�Q�F���V�X�F�F�ª�V�����W�D�Q�W���D�X�S�U�ª�V���G�H�V���S�X�E�O�L�F�V���T�X�è�D�X�S�U�ª�V���G�H���O�D���S�U�H�V�V�H����
�/�H�V�����������S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���S�U�«�V�H�Q�W�H�V���O�R�U�V���G�X���Y�H�U�Q�L�V�V�D�J�H���«�W�D�L�H�Q�W���Y�U�D�L-
�P�H�Q�W���H�Q�F�K�D�Q�W�«�H�V�����H�W���O�D���Q�X�L�W���G�H�V���P�X�V�«�H�V���G�X���Z�H�H�N�H�Q�G���V�X�L�Y�D�Q�W��
�I�X�W�� �«�J�D�O�H�P�H�Q�W�� �X�Q�� �V�X�F�F�ª�V�� �D�Y�H�F�� �S�D�V�� �P�R�L�Q�V�� �G�H�� �������� �Y�L�V�L�W�H�X�U�V����
�/�R�U�V���G�H���F�H�V���G�H�X�[���«�Y�«�Q�H�P�H�Q�W�V�����O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���H�I�I�H�F�W�X�«��
�G�H�V���Y�L�V�L�W�H�V���J�X�L�G�«�H�V���D�F�W�L�Y�H�V���H�W���R�Q�W���H�X�[���P�¬�P�H�V���«�W�«���U�D�Y�L�V���G�H���F�H��
�U�«�V�X�O�W�D�W�����$���O�D���I�R�L�V�����H�U�V�����P�D�L�V���D�X�V�V�L���W�U�ª�V���P�R�W�L�Y�«�V���¢���O�è�L�G�«�H���G�H���U�H�V-
�W�H�U���D�F�W�L�I�V���D�X�S�U�ª�V���G�X���P�X�V�«�H�����(�W���F�H���I�X�W���X�Q�H���J�U�D�Q�G�H���V�D�W�L�V�I�D�F�W�L�R�Q��
�S�R�X�U�� �Q�R�X�V�� �G�H�� �P�H�Q�H�U�� �¢�� �E�L�H�Q�� �F�H�W�W�H�� �«�G�L�W�L�R�Q�� �H�Q�� �F�R�O�O�D�E�R�U�D�W�L�R�Q��
�D�Y�H�F���O�H�X�U�V���«�Q�H�U�J�L�H�V���H�W���O�H�X�U���F�R�Q���D�Q�F�H�����(�W�����F�K�R�V�H���L�Q�D�W�W�H�Q�G�X�H����
�Q�R�P�E�U�H���G�H���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���P�D�Q�L�I�H�V�W�«���O�H�X�U���U�H�F�R�Q�Q�D�L�V�V�D�Q�F�H��
�G�è�D�Y�R�L�U���«�W�«���D�V�V�L�V�W�«�V���S�D�U���G�H�V���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�V���G�D�Q�V���O�H�X�U���W�U�D�Y�D�L�O��

�0�D�O�J�U�«���F�H���F�R�Q�V�W�D�W���S�R�V�L�W�L�I�����O�H���W�L�P�L�Q�J�b�D�X�U�D���«�W�«���V�R�X�U�F�H���G�H
�G�L�I���F�X�O�W�«�� ���� �H�Q�� �H�I�I�H�W���� �F�H�� �S�U�H�P�L�H�U�� �S�U�R�M�H�W�� �«�W�D�L�W�� �O�H�� �S�O�X�V�� �F�R�X�U�W�� �G�H��
�W�R�X�V���O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���S�U�R�J�U�D�P�P�«�V���������P�R�L�V���H�W���G�H�P�L���D�Y�H�F���L�Q�W�H�U�U�X�S-
�W�L�R�Q�� �H�Q�� �M�D�Q�Y�L�H�U�� �S�R�X�U�� �F�D�X�V�H�� �G�H�V�� �H�[�D�P�H�Q�V���� �F�R�Q�W�U�H�� �Q�R�U�P�D�O�H-
�P�H�Q�W�������P�R�L�V���V�D�Q�V���U�«�H�O�O�H���L�Q�W�H�U�U�X�S�W�L�R�Q�������0�D�L�V���Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V�����Q�D-
�O�H�P�H�Q�W���G�«�F�L�G�«���G�è�D�S�S�U�«�K�H�Q�G�H�U���F�H���S�D�U�D�P�ª�W�U�H���m�b�W�H�P�S�V�b�}��

�F�R�P�P�H���X�Q���F�K�D�O�O�H�Q�J�H�����/�H���I�D�L�W���T�X�H���F�H���V�R�L�W���O�H���S�U�H�P�L�H�U���S�U�R�M�H�W���¢��
�F�R�R�U�G�R�Q�Q�H�U���I�X�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���X�Q���G�«�����G�H���W�D�L�O�O�H�����P�D�L�V���O�H���W�U�D�Y�D�L�O���D��
�S�R�U�W�«���V�H�V���I�U�X�L�W�V���H�W���G�R�Q�Q�«���X�Q���U�«�V�X�O�W�D�W�����Q�D�O���G�H�V���S�O�X�V���S�R�V�L�W�L�I�V����
�8�Q�H���V�H�F�R�Q�G�H���G�L�I���F�X�O�W�«���V�è�H�V�W���S�R�V�«�H���G�D�Q�V���O�D���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q����
�F�R�Q�F�H�U�Q�D�Q�W�� �O�H�� �F�R�����Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W�� �G�H�� �O�D�� �Y�L�O�O�H�� �G�H�� �7�R�X�U�Q�D�L�b ���� �O�H�V��
�G�«�O�D�L�V�� �G�H�� �G�«�F�L�V�L�R�Q�V�� �R�Q�W�� �«�W�«�� �S�O�X�V�� �O�R�Q�J�� �T�X�H�� �S�U�«�Y�X�V���� �0�D�L�V���� �O�¢��
�D�X�V�V�L�����W�R�X�W���H�V�W���E�L�H�Q���T�X�L�����Q�L�W���E�L�H�Q�����'�è�D�X�W�D�Q�W���T�X�H���F�H�O�D���Q�R�X�V���D��
�S�H�U�P�L�V���G�H���F�R�P�S�U�H�Q�G�U�H���T�X�H�����G�H���P�D�Q�L�ª�U�H���S�O�X�V���J�«�Q�«�U�D�O�H�����L�O���H�V�W��
�Q�«�F�H�V�V�D�L�U�H���G�H���E�L�H�Q���F�R�Q�V�L�G�«�U�H�U���O�H���W�H�P�S�V�� �G�«�G�L�«�� �¢�� �O�D���S�U�«�S�D�U�D-
�W�L�R�Q���G�H�V���Z�R�U�N�V�K�R�S�V�����T�X�L���H�V�W���S�U�H�V�T�X�H���S�O�X�V���L�P�S�R�U�W�D�Q�W���T�X�H���O�H�V��
�Z�R�U�N�V�K�R�S�V���H�Q���H�X�[���P�¬�P�H�V��
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PAO-1 TOURNAI
�0�8�6�‹�(���'�(���)�2�/�.�/�2�5�(���(�7���'�(�6���,�0�$�*�,�1�$�,�5�(�6�����0�8�)�,�0��
�'�«�E�X�W���G�X���S�U�R�M�H�W�������� �� �R�F�W�R�E�U�H����������
�9�H�U�Q�L�V�V�D�J�H���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�������� �������P�D�L����������
�7�L�W�U�H���G�H���O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�������� �m�b�)�D�X�[���&�R�Q�W�D�F�W�b�}
�*�U�R�X�S�H�� �G�H�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���F�R�P�P�L�V�V�D�L�U�H�V�� �G�H�� �O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�� ���� �)�O�R�U�L�D�Q�� �'�X�E�D�U�W���� �9�L�F�W�R�U��
�+�D�X�P�R�Q�W���� �/�D�X�U�H�Q�F�H�� �+�H�U�P�D�Q�V���� �7�K�L�E�D�X�O�W�� �-�D�F�T�X�H�V���� �%�H�Q�R�L�W�� �-�H�X�G�\���� �$�G�ª�O�H�� �/�H�P-
�E�R�X�U�J�����b�&�K�O�R�U�L�Q�D���H�W���1�R�«�P�L�H���0�R�Q�W�R�L�V�����(�X�J�«�Q�L�H���2�O�L�Y�L�H�U�����$�U�Q�D�X�G���6�W�R�F�P�D�Q��
�‹�T�X�L�S�H���F�D�G�U�H�������-�H�D�Q�Q�H���'�H�O�P�R�W�W�H���H�W���.�L�P���&�D�S�S�D�U�W��
�&�R�O�O�D�E�R�U�D�W�H�X�U�V���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�V�������0�L�F�K�D�H�O���&�D�O�O�H�Z�D�H�U�W�����F�D�S�V�X�O�H�V���Y�L�G�«�R�������&�\�U�L�O�O�H���1�\�V��
���J�U�D�S�K�L�V�P�H���V�X�S�S�R�U�W�V���G�H���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q�������$�Q�W�R�L�Q�H���6�L�R�Q�����S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q���H�W���V�F�«�Q�R�J�U�D-
�S�K�L�H����
�3�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�V���������0�X�)�,�P�����0�D�V�X�U�H�����������9�L�O�O�H���G�H���7�R�X�U�Q�D�L�����&�H�U�D�����$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V��

�/�(���3�5�2�&�(�6�6�8�6�b��
�2�&�7�2�%�5�(�������������å���)�‹�9�5�,�(�5�����������b�����:�2�5�.�6�+�2�3�6���3�5�‹�3�$�5�$�7�2�,�5�(�6�b��
�'�X�U�D�Q�W���O�H�V���S�U�H�P�L�ª�U�H�V���V�H�P�D�L�Q�H�V�����O�H���J�U�R�X�S�H���D���«�W�«���F�R�Q�I�U�R�Q�W�«���¢���G�H�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�V���Q�R�X�Y�H�O�O�H�V�����D���Q���G�H���O�H�V��
sensibiliser au dialogue possible de différents objets, idées et esthétiques. Les futurs commis-
�V�D�L�U�H�V���G�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q���R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���H�X���O�è�R�S�S�R�U�W�X�Q�L�W�«���G�H���Y�L�V�L�W�H�U���O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q���/�è�Î�X�Y�U�H���D�X���P�L�U�R�L�U���G�H�V��
�P�R�W�V���H�W���V�H�V���F�R�X�O�L�V�V�H�V���D�X���P�X�V�«�H���G�H�V���%�H�D�X�[���$�U�W�V���G�H���7�R�X�U�Q�D�L�����D�Y�H�F���O�H�V���S�U�«�F�L�H�X�V�H�V���H�[�S�O�L�F�D�W�L�R�Q�V���G�H��
Magali Van Gilbergen.

Après quelques semaines de pause, le travail a repris, poussant les participants à s’interroger 
sur le contenu de leur future exposition. Un exercice de mise en pratique a donc été réalisé en 
�I�«�Y�U�L�H�U�����S�R�X�U���O�H�V���D�L�J�X�L�O�O�H�U���G�D�Q�V���O�H�X�U���G�«�P�D�U�F�K�H�����V�D�Q�V���S�H�U�G�U�H���O�H�����O���G�X���W�K�ª�P�H���G�H���W�U�D�Y�D�L�O�����$�X���F�R�X�U�V���G�H��
cet exercice, les participants ont été amenés à changer la disposition du contenu d’une vitrine 
existante. 

�)�‹�9�5�,�(�5���å���$�9�5�,�/�����������b�����&�+�2�,�;���'�(���/�$���7�+�‹�0�$�7�,�4�8�(���'�(���/�è�(�;�3�2�6�,�7�,�2�1
�5�«�F�D�S�L�W�X�O�D�W�L�R�Q���G�X���F�R�Q�W�H�[�W�H�������m�b�‚���T�X�R�L���V�H�U�W���X�Q�H���H�[�S�R�b�"�b�}�����m�b�‚���T�X�R�L���V�H�U�W���X�Q���P�X�V�«�H���"�b�}�����m�b�4�X�è�\���D���W���L�O��
�G�D�Q�V���X�Q�H���H�[�S�R�b�"�b�}���b�m�b�4�X�L���V�R�Q�W���O�H�V���Y�L�V�L�W�H�X�U�V���G�H�V���P�X�V�«�H�V�b�"�b�}�����m�b�4�X�H���Y�H�X�O�H�Q�W���L�O�V���"�b�}�����D���Q���G�è�D�L�G�H�U���O�H�V��
participants à choisir la thématique de l’exposition.

�8�Q�H�� �V�«�U�L�H�� �G�H�� �Q�R�X�Y�H�O�O�H�V�� �T�X�H�V�W�L�R�Q�V�� �R�Q�W���W�R�X�W���Q�D�W�X�U�H�O�O�H�P�H�Q�W���«�P�H�U�J�«�b���� �m�b�&�R�P�P�H�Q�W���U�H���«�W�H�U�� �Q�R�W�U�H��
�L�G�H�Q�W�L�W�«���W�R�X�U�Q�D�L�V�L�H�Q�Q�H�b�"�b�}�����m�b�&�R�P�P�H�Q�W���H�[�S�U�L�P�H�U���O�H�V���L�Q�W�«�U�¬�W�V���G�H���Q�R�W�U�H���J�«�Q�«�U�D�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H���P�X�V�«�H��
�G�H���I�R�O�N�O�R�U�H���"�b�}���S�H�U�P�H�W�W�D�Q�W���G�H�V���D�V�V�R�F�L�D�W�L�R�Q�V���G�è�L�G�«�H�V���L�P�P�«�G�L�D�W�H�V������

�����$�8���������$�9�5�,�/�����������b�����&�+�2�,�;���'�(�6���2�%�-�(�7�6�����&�2�1�&�(�3�7���6�&�‹�1�2�*�5�$�3�+�,�4�8�(�����0�‹�'�,�$�7�,�2�1
�$�S�U�ª�V���D�Y�R�L�U���O�L�V�W�«���O�H�V���W�¤�F�K�H�V�����F�H�O�O�H�V���F�L���R�Q�W���«�W�«���U�«�S�D�U�W�L�H�V���H�Q�W�U�H���W�R�X�V���O�H�V���P�H�P�E�U�H�V���G�H���O�è�«�T�X�L�S�H�����D�Y�H�F���O�H��
premier constat que donner des instructions claires aux professionnels n’est pas toujours chose 
aisée, sans perdre de vue les récoltes de témoignages.

�/�è�(�;�3�2�6�,�7�,�2�1���(�7���/�(���9�(�5�1�,�6�6�$�*�(�b��
�(�Q���U�«���«�F�K�L�V�V�D�Q�W���¢���O�è�L�G�H�Q�W�L�W�«���W�R�X�U�Q�D�L�V�L�H�Q�Q�H�����O�H���J�U�R�X�S�H���D���W�H�Q�W�«���G�H���U�H�O�H�Y�H�U���O�H�V���V�S�«�F�L���F�L�W�«�V���G�H���F�H�W�W�H��
�Y�L�O�O�H���H�W���G�H���V�R�Q���D�P�E�L�D�Q�F�H�����0�D�L�V�����D�X�����Q�D�O�����F�H���T�X�L���H�V�W���H�Q�F�R�U�H���S�O�X�V���F�R�P�P�X�Q���¢���W�R�X�V���O�H�V���K�D�E�L�W�D�Q�W�V���G�H���O�D��
�Y�L�O�O�H���H�W���G�X���P�R�Q�G�H���H�Q�W�L�H�U�����F�è�H�V�W���O�H���V�P�D�U�W�S�K�R�Q�H�����,�O�V���R�Q�W���D�O�R�U�V���G�è�D�E�R�U�G���D�S�S�U�R�I�R�Q�G�L���F�H�W�W�H���U�«���H�[�L�R�Q���G�D�Q�V��
�O�H���E�X�W���G�è�H�Q�V�X�L�W�H���O�D���I�D�L�U�H���G�L�D�O�R�J�X�H�U���D�Y�H�F���O�H���I�R�O�N�O�R�U�H���H�[�L�V�W�D�Q�W���¢���7�R�X�U�Q�D�L�����H�W���G�H���W�U�R�X�Y�H�U���G�H�V���«�O�«�P�H�Q�W�V��
�S�R�X�Y�D�Q�W���F�R�P�S�O�«�W�H�U���F�H�W�W�H���U�«���H�[�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H�V���F�R�O�O�H�F�W�L�R�Q�V���G�X���P�X�V�«�H�����(�W���F�H�W�W�H���U�«���H�[�L�R�Q���D���G�R�Q�Q�«���V�R�Q��
nom à l’exposition, Faux contact. Et, suite à une campagne de communication, leur exposition a 
connu une belle visibilité.
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PAO-2 BRUXELLES
MUSÉE BELVUE
�'�«�E�X�W���G�X���S�U�R�M�H�W�������� �� �D�R�½�W����������
�9�H�U�Q�L�V�V�D�J�H���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�������� �H�Q����������
�7�L�W�U�H���G�H���O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�������� �¢���G�«���Q�L�U

Ce projet a été initié  en 2019 mais verra sa réalisation essentielle se faire en 2020.  Néanmoins, 
le lancement du projet, l’appel à candidatures, la sélection des 34 particicipants (sur 90 candida-
tures) et les 7 premiers ateliers ont eu lieu entre août et novembre 2019.

La démission de la chef de projet en novembre 2019 a engendré une réévaluation du partena-
riat et de ses modalités. Cette révision ne s’est pas faite de commun accord avec le partenaire 
���D�P�D�Q�G���H�W���O�H���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�����Q�D�Q�F�L�H�U���P�¬�P�H���V�L���O�H�V���U�H�O�D�W�L�R�Q�V���D�Y�H�F���O�H���0�X�V�«�H���V�R�Q�W���U�H�V�W�«�H�V���W�U�ª�V���I�U�D�Q�F�K�H�V��
et très cordiales. 

La suite du projet est à l’étude.

2.2.3 Videomuz 

Bien que ce programme soit maintenu et essentiel dans la place qu’il occupe dans le projet 
�&�R�F�U�«�D�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H�V���P�X�V�«�H�V�����9�L�G�H�R�P�X�]���Q�è�D���S�D�V���S�X���U�«�D�O�L�V�H�U���T�X�H�O�T�X�H���D�F�W�L�Y�L�W�«���F�H�W�W�H���D�Q�Q�«�H����
�8�Q�H���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���D���«�W�«���H�I�I�H�F�W�X�«�H���¢���1�D�P�X�U���O�H���������������¢���O�è�L�Q�Y�L�W�D�W�L�R�Q���G�H���7�H�F�K�Q�R�F�L�W�«���H�W���G�H���O�è�D�G�P�L�Q�L�V-
�W�U�D�W�L�R�Q���G�H���O�D���)�:�%�����/�D���P�L�V�H���V�X�U���S�L�H�G���G�è�X�Q���S�U�R�M�H�W���9�L�G�H�R�P�X�]���D�X���7�U�H���0�D���D���«�W�«���«�W�X�G�L�«�H���P�D�L�V���U�H�S�R�U�W�«�H��
sine die pour des raisons budgétaires.
Nous continuons la prospection vers les musées et les institutions subsidiantes. 
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2.2.4 Histoires croisées 

A rts&Publics s’est associée pour la seconde fois 
au Festival international de l’enfance et de la jeunesse 
pour proposer à trois groupes de jeunes, vivant dans 
trois provinces wallonnes, de s’exprimer sur une thé-
matique en s’appuyant sur les ressources d’un musée 
de proximité et en collaboration avec un artiste de leur 
choix. 
Les trois groupes participants – l’Aide en milieu ou-
vert (AMO) Média Jeunes de Bastogne, la Maison de 
jeunes Animation Culture Jeunesse La Broc de Char-
�O�H�U�R�L�� �H�W���O�D�� �0�D�L�V�R�Q�� �G�H�� �M�H�X�Q�H�V�� �/�D�� �-�(�7�� �G�è�(�V�Q�H�X�[���7�L�O�I�I�� �å�� �V�H��
sont retrouvés autour de la thématique de la Déclara-
tion universelle des droits de l’homme dans la société 
�F�R�Q�W�H�P�S�R�U�D�L�Q�H���H�W���G�X���U�H�V�S�H�F�W���G�H���V�H�V���D�U�W�L�F�O�H�V�����,�O���V�è�D�J�L�V�V�D�L�W��
�G�H���J�«�Q�«�U�H�U���X�Q�H���U�«���H�[�L�R�Q���V�X�U���O�H���V�X�M�H�W���D�X�S�U�ª�V���G�H�V���M�H�X�Q�H�V��
en se plaçant dans la foulée du projet lancé par la Fédé-
ration Wallonie-Bruxelles un an plus tôt, à l’occasion des 
70 ans de la Déclaration. Le produit de ce projet relève 
�G�R�Q�F�� �G�è�X�Q�� �W�U�D�Y�D�L�O�� �T�X�L�� �V�H�� �Y�R�X�O�D�L�W�� �D�S�S�U�R�I�R�Q�G�L�� �H�W�� �O�H�� �U�H���H�W��
�G�è�X�Q�H���U�«���H�[�L�R�Q���V�«�U�L�H�X�V�H����

- À Bastogne, le Musée en Piconrue a introduit le débat 
par la présentation du travail d’André Bosmans sur le 
thème de la condition paysanne et l’artiste photographe 
�;�D�Y�L�H�U���$�O���&�K�D�U�L�I���D���«�W�«���O�D���S�H�U�V�R�Q�Q�H���U�H�V�V�R�X�U�F�H���G�X���J�U�R�X�S�H����
�����‚���&�K�D�U�O�H�U�R�L�����O�H���%�R�L�V���G�X���&�D�]�L�H�U���D���V�R�O�O�L�F�L�W�«���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���V�X�U��
la question de la condition et de l’immigration ouvrière. 
Et c’est le danseur-chorégraphe Milton Paulo Nasci-
mento De Oliveira qui les a assisté dans l’élaboration 
�G�H�V���«�P�R�W�L�R�Q�V���H�W���U�«���H�[�L�R�Q�V���G�H���O�H�X�U���Y�L�V�L�W�H���G�X���P�X�V�«�H����
�����(�W�����S�R�X�U�����Q�L�U�����O�D�������H���«�G�L�W�L�R�Q���G�H���O�è�H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q���G�X���S�U�L�[���:�R�U-
�O�G���3�U�H�V�V���3�K�R�W�R���m�b�/�H�V���7�H�U�U�L�W�R�L�U�H�V���G�H���O�D���P�«�P�R�L�U�H�b�}���S�U�«�V�H�Q-
tée à La Cité Miroir de Liège a interpellé le groupe de 
jeunes sur les diverses réalités contemporaines rela-
tives aux modes de vie dans le monde, notre environ-
nement et nos sociétés. Cette visite a donné naissance 
à une exposition, un micro-trottoir et un spectacle dans 
les créations desquels les jeunes ont été épaulés par 
�O�è�K�R�P�P�H���G�H���V�F�ª�Q�H���H�W���K�X�P�R�U�L�V�W�H���+�D���G���5�R�X�L�Q�L�����D�O�L�D�V���)�X�Q��
Maker.
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L a découverte de la Déclaration universelle des 
droits de l’Homme a amené le groupe de jeunes de 
�&�K�D�U�O�H�U�R�L���¢���H�Q���U�H�W�H�Q�L�U���G�H�V���P�R�W�V���F�O�«�V�����W�H�O�V���T�X�H���m�b�U�D�F�L�Q�H�V�b�}����
�m�b�P�X�O�W�L���F�X�O�W�X�U�D�O�L�W�«�b�}�����m�b�L�Q�W�«�J�U�D�W�L�R�Q�b�}�����m�b�Q�D�W�L�R�Q�D�O�L�W�«�V�b�}�����m�b�G�L�V-
�F�U�L�P�L�Q�D�W�L�R�Q�b �}���� �m�b �H�[�F�O�X�V�L�R�Q�b �}�� �R�X�� �m�b �U�D�F�L�V�P�H�b �}���� �‚�� �S�D�U�W�L�U�� �G�H��
là, la sélection des articles autour desquels ils ont eu 
envie de faire émerger leurs créations s’est faite très 
rapidement. Mais avant d’entrer dans le travail créatif, 
�O�H�V���M�H�X�Q�H�V���R�Q�W���I�D�L�W���O�D���Y�L�V�L�W�H���G�X���%�R�L�V���G�X���&�D�]�L�H�U���R�»���L�O�V���R�Q�W��
été impressionnés par la diversité des nationalités et la 

solidarité qui existait entre les mineurs malgré leurs dif-
férences culturelles. Et, en accord avec cette diversité, 
les jeunes ont décidé d’utiliser différents moyens d’ex-
�S�U�H�V�V�L�R�Q�� �S�R�X�U�� �U�«�D�O�L�V�H�U�� �O�H�X�U�V�� �F�U�«�D�W�L�R�Q�V�b���� �O�D�� �S�K�R�W�R���� �O�è�«�F�U�L-
ture, la parole, le son et la danse. Notre différence, c’est 
notre force est un projet photographique évoquant la 
�U�L�F�K�H�V�V�H�� �H�W�� �O�D�� �G�L�Y�H�U�V�L�W�«���� �*�U�¤�F�H�� �¢�� �O�D�� �S�U�«�V�H�Q�F�H�� �G�H�� �0�L�O�W�R�Q��
Paulo, pour certains des jeunes, la création d’un clip est 
�D�U�U�L�Y�«�H���F�R�P�P�H���X�Q�H���«�Y�L�G�H�Q�F�H���D���Q���G�H���P�R�Q�W�U�H�U���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V��
aspects de Charleroi. 

�/�H�V���M�H�X�Q�H�V�b�����$�G�U�L�H�Q�Q�H�����$�Q�Q�L�H�����%�H�\�R�Q�F�H�����&�K�D�U�O�L�Q�H�����'�D�U�H�O�O�H�����'�\�O�D�Q�����(���D����
�(�O�H�D�����-�H�P�L�P�D�����0�D�H�O�O�H�����0�D�\�K�H�H�Q�D�����<�D�V�P�L�H���H�W���<�Y�D�Q�V
�/�H�V���D�Q�L�P�D�W�H�X�U�V���H�Q�F�D�G�U�D�Q�W�V�b�����'�D�Y�L�G���1�D�U�G�\�����5�H�G�R�X�D�Q���'�H�U�U�D�]
�/�D���F�R�R�U�G�L�Q�D�W�U�L�F�H���S�«�G�D�J�R�J�L�T�X�H���H�W���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H�b�����)�O�R�U�H�Q�F�H���9�H�U�V�Q�R�\�H�Q
�/�è�D�U�W�L�V�W�H���F�K�R�U�«�J�U�D�S�K�H�b�����0�L�O�W�R�Q���3�D�X�O�R���1�D�V�F�L�P�H�Q�W�R���'�H���2�O�L�Y�H�L�U�D
�/�H���P�X�V�«�H�b�����/�H���%�R�L�V���G�X���&�D�]�L�H�U��

ACTIVITÉS
�%�$�6�7�2�*�1�(

D ans un premier temps, le groupe de jeunes de 
Bastogne a découvert de manière créative La Déclara-
tion universelle des droits de l’Homme et ses trente ar-
�W�L�F�O�H�V�����,�O�V���R�Q�W���D�O�R�U�V���W�H�Q�W�«���G�è�H�Q���V�«�O�H�F�W�L�R�Q�Q�H�U���O�H�V���S�O�X�V���V�L�J�Q�L��-
�F�D�W�L�I�V���S�R�X�U���H�X�[�����S�R�X�U�����Q�D�O�H�P�H�Q�W���G�«�F�L�G�H�U���G�è�D�S�S�U�«�K�H�Q�G�H�U��
la Déclaration dans son ensemble. Les jeunes ont en-
�V�X�L�W�H���«�W�«���D�F�F�X�H�L�O�O�L�V���D�X���0�X�V�«�H���H�Q���3�L�F�R�Q�U�X�H���R�»�����D�Y�H�F���O�è�D�L�G�H��
de guides, ils ont découvert le travail de l’artiste André 
Bosmans. Ce peintre-paysan, né en 1922 et décédé en 
2014, a dénoncé très tôt les méfaits de la progression 
de l’agro-alimentaire dans le monde rural, jusque-là 
solidaire et respectueux du rythme de la nature. Avec 

�O�è�D�L�G�H���G�H���;�D�Y�L�H�U���$�O���&�K�D�U�L�����O�H�V���M�H�X�Q�H�V���R�Q�W���D�O�R�U�V���S�U�R�F�«�G�«���¢��
�O�D�� �U�H�S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q�� �J�U�D�Q�G�� �I�R�U�P�D�W�� �G�H�� �O�è�Î�X�Y�U�H�� �G�H�� �%�R�V�P�D�Q�V��
en utilisant la technique du collage. Dans ces collages 
de mots, d’images ou de symboles, en référence aux ar-
�W�L�F�O�H�V�� �T�X�L�� �F�R�Q�V�W�L�W�X�H�Q�W�� �O�D�� �'�«�F�O�D�U�D�W�L�R�Q���� �;�D�Y�L�H�U�� �D�� �W�H�Q�W�«�� �G�H��
les sensibiliser aux possibles de l’image qui peut à la fois 
�¬�W�U�H���X�Q���Y�H�F�W�H�X�U���G�è�K�X�P�D�Q�L�W�«���� �G�H���U�«���H�[�L�R�Q�V���� �G�H���S�O�D�L�V�L�U�� �H�W��
de jeu. Leur travail a ainsi également été nourri de leurs 
prises de position et de leurs débats, associés à ces mo-
ments de créativité. Jusqu’à ce que ce groupe de jeunes 
fasse son retour au Musée en Piconrue mais, cette fois, 
en tant qu’artistes exposants.

�/�H�V���M�H�X�Q�H�V�b�����$�G�U�L�H�Q�����'�H�O�S�K�L�Q�H�����(�Q�]�R�����/�D�X�U�D���H�W���/�R�U�L�D�Q�Q�H
�/�H�V���D�Q�L�P�D�W�H�X�U�V���H�Q�F�D�G�U�D�Q�W�V�b�����$�E�G�H�O���(�O���$�E�D�U���H�W���3�D�V�F�D�O�H���/�H�P�E�U�«�H
�/�D���F�R�R�U�G�L�Q�D�W�U�L�F�H���S�«�G�D�J�R�J�L�T�X�H���H�W���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H�b�����)�O�R�U�H�Q�F�H���9�H�U�V�Q�R�\�H�Q
�/�è�D�U�W�L�V�W�H���S�O�D�V�W�L�F�L�H�Q���H�W���S�K�R�W�R�J�U�D�S�K�H�b�����;�D�Y�L�H�U���$�O���&�K�D�U�U�L
�/�H���P�X�V�«�H�b�����0�X�V�«�H���H�Q���3�L�F�R�Q�U�X�H
�/�H�V���J�X�L�G�H�V���G�X���0�X�V�«�H�b�����$�Q�L�V�V�D���*�X�D�U�Q�H�U�L���H�W���+�«�O�ª�Q�H���*�K�H�\�V�H�Q�V��
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L e travail du groupe de Liège a débuté par la vi-
site du World Press Photo 2018 à la Cité Miroir. Cette 
exposition illustrant sans détour la réalité du monde, les 
famines, les attentats ou les guerres qui impactent le 
quotidien et la vie de nombreux humains, les jeunes en 
sont sortis résolus à marquer à leur tour les esprits par 
�O�H�X�U�V���F�U�«�D�W�L�R�Q�V�����(�W���H�Q���G�«�S�L�W���G�H���V�D���G�H�Y�L�V�H���m�b�5�L�R�Q�V�����U�L�R�Q�V����
de ce qu’il nous arrive, avant que ce qui nous arrive ne se 
�U�L�H���G�H���Q�R�X�V�b���b�}�����+�D���G���)�X�Q���0�D�N�H�U���O�H�V���D���D�F�F�R�P�S�D�J�Q�«�V���G�D�Q�V��
�F�H�� �S�U�R�M�H�W���S�H�Q�V�«�� �G�ª�V�� �O�H�� �G�«�S�D�U�W���F�R�P�P�H�� �X�Q���S�U�R�M�H�W���m�b�F�R�X�S��
�G�H�� �S�R�L�Q�J�b �}�� �H�W�� �G�D�Q�V�� �O�H�� �U�H�V�S�H�F�W�� �G�X�� �F�K�R�L�[�� �G�H�� �O�H�X�U�� �P�R�G�H��
d’expression. Leur semaine créative a ainsi été organi-
sée en différents ateliers durant lesquels la motivation 
des jeunes aura été à la mesure de leur ambition. Le dy-
namisme du groupe a ainsi donné naissance à de nom-
breuses créations, à la fois singulières, sincères et di-
rectes. Dont les installations L’homme oiseau évoquant 
le manque de liberté d’expression et de parole, Qui suis-
�M�H���S�R�X�U���M�X�J�H�U�b�"���W�H�Q�W�D�Q�W���G�H���P�H�W�W�U�H���O�H���V�S�H�F�W�D�W�H�X�U���H�Q���T�X�H�V-

L e 22 juin 2019, les groupes des trois villes se 
�V�R�Q�W���U�H�W�U�R�X�Y�«�V���¢���%�U�X�[�H�O�O�H�V�����R�»���L�O�V���R�Q�W���«�W�«���¢���O�D���G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H��
des endroits symboliques de la ville. Cette rencontre fut 
l’occasion pour les jeunes de partager leur expérience 
�H�W���O�H�X�U���U�H�V�V�H�Q�W�L���W�R�X�W���H�Q���Y�L�V�L�W�D�Q�W���%�U�X�[�H�O�O�H�V�����,�O�V���R�Q�W���H�Q�V�X�L�W�H��
découvert leurs créations respectives, accueillies au 
�V�H�L�Q���G�X���%�,�3�����%�U�X�V�V�H�O�V���,�Q�I�R���3�O�D�F�H�����G�H���O�D���3�O�D�F�H���5�R�\�D�O�H�����(�W��

tionnement par son dispositif en miroir accompagné de 
photos évoquant les différences raciales ou sexuelles et, 
�H�Q���Q�����/�D���%�D�O�D�Q�F�H���L�Q�«�J�D�O�H���«�Y�R�T�X�D�Q�W���O�è�L�Q�«�J�D�O�L�W�«���V�D�O�D�U�L�D�O�H����
Mais d’autres supports avaient également été choi-
sis. Comme dans la pièce Expression de violence qui 
évoque, à travers des photographies, les agressions 
quotidiennes faites aux femmes, qu’elles soient phy-
�V�L�T�X�H�V�� �R�X�� �S�V�\�F�K�R�O�R�J�L�T�X�H�V���� �4�X�D�Q�W�� �¢�� �O�D�� �F�U�«�D�W�L�R�Q�� �7�D�N�H��
Control, elle s’est appuyée sur la chorégraphie pour 
évoquer les différentes agressions et faits de violence 
entre hommes et femmes. Apparences, différences, 
tous égaux a choisi la forme d’un stop motion réalisé à 
partir de photos pour aborder la discrimination sur l’ap-
parence physique.  Le micro-trottoir L’autre, c’est toi a 
cherché à bousculer ses participants par des mises en 
situation sur différents thèmes liés à la discrimination. 
�(�W���� �S�R�X�U�� ���Q�L�U���� �O�D�� �F�K�D�Q�V�R�Q�� �‹�J�D�X�[�� �D�� �F�K�H�U�F�K�«�� �¢�� �U�D�S�S�H�O�H�U��
notre humanité commune dans un chant de tolérance. 

c’est avec beaucoup de naturel qu’ils ont répondu aux 
questions des personnes venues visiter leur exposition. 
Dans l’élan de la journée les jeunes de Charleroi ont eu 
envie de présenter leur chorégraphie en live et ils ont 
été suivis sans hésitation par le jeune chanteur-compo-
siteur du groupe de Liège qui a interprété sa chanson 
Égaux. 

�/�H�V�� �M�H�X�Q�H�V�b ���� �$�O�H�[�D�Q�G�U�H���� �$�O�L�Q�H���� �$�O�\�V�V�D���� �$�Q�Q�D��O�O�H���� �$�X�G�H���� �%�D�S�V�W�L�V�W�H���� �&�«�O�L�D���� �&�O�«�P�H�Q�F�H���� �'�D�Y�L�G���� �*�Z�H�Q�D��O�O�H����
�-�D�Q�H�O�O�H���� �-�R�D�F�K�L�P���� �-�X�O�L�H�W�W�H���� �/�D�L�O�D���� �/�L�D���� �/�L�Q�H���� �/�R�±�F���� �/�R�X���� �0�D�Q�R�Q���� �0�D�Q�R�Q���� �0�D�U�L�H���� �0�D�U�L�Q�H���� �1�L�F�R�O�D�V���� �5�D�I�D��O����
�6�D�Q�G�\�����7�K�D�±�V�����9�L�W�D�����<�D��O
�/�D���F�R�R�U�G�L�Q�D�W�U�L�F�H���G�H���O�D���0�D�L�V�R�Q���G�H���M�H�X�Q�H�V�b�����/�X�G�L�Y�L�Q�H���/�R�Z�H�W
�/�D���F�R�R�U�G�L�Q�D�W�U�L�F�H���S�«�G�D�J�R�J�L�T�X�H���H�W���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H�b�����)�O�R�U�H�Q�F�H���9�H�U�V�Q�R�\�H�Q
�/�è�D�U�W�L�V�W�H�b�����+�D���G���)�X�Q���0�D�N�H�U
�/�D���F�K�R�U�«�J�U�D�S�K�H�b�����/�D�X�U�D���5�R�X�P�D
�/�è�D�Q�L�P�D�W�U�L�F�H���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H�b�����0�D�U�L�R�Q���&�R�X�W�X�U�R�Q
�/�è�D�L�G�H���O�R�J�L�V�W�L�T�X�H�b�����9�L�F�W�R�U���)�H�O�W�]
�/�H���P�X�V�«�H�b�����/�D���&�L�W�«���0�L�U�R�L�U
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Pour la sixième année consécutive, notre maga-
�]�L�Q�H�� �5�H�J�D�U�G�V�� �V�X�U�� �O�H�V�� �P�X�V�«�H�V�� �D�� �«�W�«�� �«�G�L�W�«�� �H�W�� �G�L�I�I�X�V�«�� �H�Q��
�V�X�S�S�O�«�P�H�Q�W���G�X���M�R�X�U�Q�D�O���/�H���6�R�L�U���H�Q���R�F�W�R�E�U�H���������������*�U�¤�F�H��
à sa diffusion stratégique et soutenue, il reste une occa-
sion unique pour les acteurs de la culture et de l’art en 
Wallonie et à Bruxelles de faire parler d’eux, de mettre 
en valeur leurs expositions et de donner leurs points 
de vue, que ce soit au travers d’articles de fond, d’inter-
�Y�L�H�Z�V���� �G�H�� �S�R�U�W�U�D�L�W�V�� �R�X�� �G�è�L�Q�V�H�U�W�L�R�Q�V�� �S�X�E�O�L�F�L�W�D�L�U�H�V���� �,�O�� �S�H�U-
met également d’élargir la diffusion du guide.

�/�(���6�2�0�0�$�,�5�(���'�(���/�è�‹�'�,�7�,�2�1�����������b��
�5�H�J�D�U�G���H�Q���D�U�U�L�ª�U�H��

�m�b�'�«�E�D�W���V�X�U���O�D���U�H�V�W�L�W�X�W�L�R�Q���G�H�V���R�E�M�H�W�V���G�è�D�U�W�b�����R�»���H�Q���H�V�W���R�Q�b�"�b�}

�5�H�J�D�U�G���Y�H�U�V���G�H�P�D�L�Q��

�m�b�%�'�����J�D�O�H�U�L�H�V�����P�X�V�«�H�V�����&�K�D�F�X�Q���V�D���U�R�X�W�H�����F�K�D�F�X�Q���V�R�Q���F�K�H�P�L�Q�b�}

�5�H�J�D�U�G���G�è�X�Q���J�U�D�Q�G���W�«�P�R�L�Q��

�m�b�)�U�D�Q�©�R�L�V�H���0�D�L�U�H�V�V�H�b�����/�H���P�X�V�«�H���H�V�W���X�Q�H���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H���T�X�L���S�H�X�W���F�K�D�Q�J�H�U���Y�R�W�U�H���Y�L�H�b���b�}

�5�H�J�D�U�G���D�U�G�H�Q�W��

�m�b�/�H�V���P�X�V�«�H�V���O�L�«�J�H�R�L�V���G�«�W�H�Q�W�H�X�U�V���G�H���W�U�«�V�R�U�V�b�}

�5�H�J�D�U�G���R�X���S�D�V���U�H�J�D�U�G��

�m�b�2�»���Y�R�Q�W���O�H�V���I�H�P�P�H�V�b�"���$�X���P�X�V�«�H�b���b�}

�8�Q���D�X�W�U�H���U�H�J�D�U�G��

�m�b�'�L�Y�D�J�D�W�L�R�Q�V���H�W���L�Q�W�H�U�S�U�«�W�D�W�L�R�Q�V�b�}

�5�H�J�D�U�G���Q�H�X�I��

�m�b�0�L�F�U�R���I�R�O�L�H���P�D�L�V���J�U�D�Q�G�H���S�«�G�D�J�R�J�L�H�b�}

2.3 VISIBILITÉ DES MUSÉES

2.3.1 Regards sur les musées 
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�5�H�J�D�U�G���G�è�D�U�W�L�V�W�H��

�m�b�/�D�����O�O�H���G�X���%�D�U�U�R�Z�b�}

�$�X���F�H�Q�W�U�H���G�H�V���U�H�J�D�U�G�V��

�m�b�)�R�F�X�V�b�����*�U�D�Q�G���3�O�D�F�H���H�W���O�L�H�X�[���L�Q�V�R�O�L�W�H�V�b�}

�5�H�J�D�U�G�V���G�è�H�Q���I�D�F�H��

�m�b�/�H�V���J�H�Q�V���G�X���F�R�L�Q�b�����O�H�V���P�X�V�«�H�V���Y�X�V���S�D�U���O�H�X�U�V���Y�R�L�V�L�Q�V�b�}

�5�H�J�D�U�G���F�R�O�O�H�F�W�L�I��

�m�b�$�X���P�X�V�«�H�����O�H���I�R�O�N�O�R�U�H���H�V�W�X�G�L�D�Q�W�L�Q�b�"�b�}

�5�H�J�D�U�G���F�L�W�R�\�H�Q��

�m�b�8�Q�H���Y�D�J�X�H���G�H���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q���F�L�W�R�\�H�Q�Q�H���V�è�H�P�S�D�U�H���G�H�V���P�X�V�«�H�V�b���b�}

�5�H�J�D�U�G���S�«�W�L�O�O�D�Q�W��

�m�b�)�L�Q���G�H���O�è�D�Q�Q�«�H���U�L�P�H���D�Y�H�F���J�U�D�W�X�L�W�«�b�}

�6�X�L�Y�H�]���O�H���U�H�J�D�U�G���G�X���J�X�L�G�H��

�m�b�/�H���J�X�L�G�H���G�H�V�����������P�X�V�«�H�V���J�U�D�W�X�L�W�V���F�K�D�T�X�H�����H�U���G�L�P�D�Q�F�K�H���G�X���P�R�L�V�b�}

�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b����
�/�è�«�G�L�W�L�R�Q�������������G�H���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V���D���«�W�«���L�P�S�U�L�P�«�H���¢�����������������H�[�H�P�S�O�D�L�U�H�V�����H�Q���S�O�X�V���G�H�V����������������
�Q�X�P�«�U�R�V���W�L�U�«�V���¢���S�D�U�W�b�������������������G�è�H�Q�W�U�H���H�X�[���R�Q�W���«�W�«���G�L�I�I�X�V�«�V���Y�L�D���O�H�V���P�X�V�«�H�V���H�W���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V����
�������������G�D�Q�V���G�H�V���E�L�E�O�L�R�W�K�ª�T�X�H�V���S�X�E�O�L�T�X�H�V���H�Q���)�«�G�«�U�D�W�L�R�Q���:�D�O�O�R�Q�L�H���%�U�X�[�H�O�O�H�V���Y�L�D���O�H���6�H�U�Y�L�F�H���G�H���O�D���O�H�F�W�X�U�H��
�S�X�E�O�L�T�X�H���H�W���������������Y�L�D���O�H���U�«�V�H�D�X���G�H���G�L�V�W�U�L�E�X�W�L�R�Q���0�X�O�W�L�P�D�J����



3. 

LE PÔLE JEU VIDÉO
& SOCIÉTÉ
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En partant d’un média de plus en plus populaire, 
l’association tente de s’approprier ces nouveaux co-
�G�H�V�� �D�X�� �V�H�U�Y�L�F�H�� �G�è�X�Q�H�� �U�«���H�[�L�R�Q�� �V�X�U�� �G�H�V�� �W�K�«�P�D�W�L�T�X�H�V�� �F�L-
toyennes de notre temps. Nous travaillons ainsi avec 
des enfants et des adolescents sur les questions de pré-
jugés, de décisions démocratiques, d’écologie et d’inter-
culturalité au moyen du jeu vidéo. 

Le pôle Jeu vidéo & Société se décline sous deux dimen-
sions. La création de jeux vidéo amateurs d’une part et 
l’utilisation de jeux vidéo commerciaux d’autre part.

La première, bien implémentée, s’est vue enrichie de 
nouvelles idées résultant de l’expérience accumulée. Les 
animés découvrent la richesse de la production vidéolu-
dique (scène indépendante ou militante), apprennent à 
�H�Q�� �G�«�F�R�G�H�U�� �O�H�� �O�D�Q�J�D�J�H�� �D���Q�� �G�è�H�Q�V�X�L�W�H�� �S�R�X�Y�R�L�U�� �H�[�S�U�L�P�H�U��
�V�R�X�V���O�D���I�R�U�P�H���G�è�X�Q�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���Y�L�G�«�R�O�X�G�L�T�X�H���X�Q�H���U�«���H�[�L�R�Q��
sur la thématique décidée. Nos différentes animations 
�R�Q�W���W�R�X�M�R�X�U�V���¢���F�Î�X�U���G�è�D�E�D�W�W�U�H���W�R�X�W�H�V���O�H�V���E�D�U�U�L�ª�U�H�V���V�«�S�D-
rant le public de la compréhension et l’accès aux outils 
créatifs. C’est pourquoi nos animateurs prennent soin 
d’utiliser des programmes et des méthodes adaptés à 
tous les publics même les moins habitués à travailler 
�D�Y�H�F���G�H�V���R�X�W�L�O�V���Q�X�P�«�U�L�T�X�H�V�����$�S�U�ª�V���X�Q�H���U�«���H�[�L�R�Q���H�W���G�H�V��
débats préalables sur la thématique, le participant au 
stage ou à l’animation développe son projet à partir du 
�V�F�«�Q�D�U�L�R���T�X�è�L�O���D���L�P�D�J�L�Q�«�����,�O���F�U�«�H���H�Q�V�X�L�W�H���O�H���J�U�D�S�K�L�V�P�H�����«�O�D-
bore la programmation, l’aspect sonore et teste le jeu. 

La deuxième dimension s’est développée durant l’an-
née 2019 sous l’impulsion des nouvelles recrues. Elle 
part de jeux vidéo commerciaux, principalement Mine-
craft, pour développer des dispositifs pédagogiques 
d’éducation à la citoyenneté. Les projets Pixel Utopia 
et Demopixel proposent de s’immerger dans un monde 
numérique pour parler de problèmes qui sont eux bien 
�U�«�H�O�V�����4�X�H�O���L�G�«�D�O���S�R�X�U���O�H���I�X�W�X�U�b�"���&�R�P�P�H�Q�W���G�«�F�L�G�H�U�b�"���&�R�P-
�P�H�Q�W���G�«�E�D�W�W�U�H�b�G�H���I�D�©�R�Q���D�U�J�X�P�H�Q�W�«�H���"���9�R�L�O�¢���O�H���J�H�Q�U�H���G�H��
questions soulevées par ces deux projets qui tentent de 
répondre ici au besoin grandissant de faire du lien dans 
une société confrontée au repli et à l’obscurantisme. 

Les principales thématiques abordées lors des ateliers 
sont les questions de citoyenneté, de dialogue inter-
culturel, de droits humains, notamment en matière de 

migration, et de prévention du radicalisme.
 
Le jeu vidéo peut donc être appréhendé comme un vé-
ritable outil de médiation culturelle, capable d’ouvrir 
la voie de la formation au numérique, à l’informatique 
par un biais ludique. Le pôle Jeu vidéo & Société entend 
�G�R�Q�F���«�Y�H�L�O�O�H�U���H�W���I�D�P�L�O�L�D�U�L�V�H�U���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���D�X�[���U�«���H�[�H�V���G�H���F�L-
toyenneté et au processus de décision démocratique, pi-
liers de la vie en commun au sein d’une société, ainsi qu’à 
l’écologie devenue aujourd’hui l’un des sujets sociétaux 
les plus brûlants. Pour Arts&Publics, il s’agit aussi de 
faire de la prévention primaire, en amenant les jeunes à 
�U�«���«�F�K�L�U���V�X�U���O�H�V���T�X�H�V�W�L�R�Q�V���G�H�V���P�«�O�D�Q�J�H�V���G�H���F�X�O�W�X�U�H�V���R�X��
encore de la migration. En travaillant de cette manière 
sur le thème de l’interculturalité, il est possible de sor-
tir ces jeunes des clichés qui leur donnent un sentiment 
d’être différent, déterminé par l’impossibilité de toute 
forme de dialogue. Avec le pôle Jeu vidéo & Société, 
nous voulons nous emparer de l’outil numérique pour 
développer un discours pluraliste et citoyen. 

En plus d’être sensibilisés à ces différents sujets, en 
étant rassemblés autour de la création de leur propre 
jeu vidéo, les jeunes sont de surcroît poussés à déve-
lopper leur maîtrise des modes d’expression de notre 
époque et de productions dans le domaine culturel. 
Au-delà de cette dimension de partage créatif et tout 
ce qu’elle contient de pédagogique, les animations du 
pôle Jeu vidéo & Société touchent un public varié, mul-
ticulturel, dont de nombreux primo-arrivants. Ces sta-
�W�L�V�W�L�T�X�H�V�� �F�R�Q�F�H�U�Q�D�Q�W�� �O�è�¤�J�H�� �H�W�� �O�è�R�U�L�J�L�Q�H�� �G�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V��
�U�H�O�ª�Y�H�Q�W���S�R�X�U���Q�R�X�V���G�è�X�Q�H���F�H�U�W�L�W�X�G�H���J�U�¤�F�H���¢���Q�R�W�U�H���H�[�S�«-
rience de travail avec les associations partenaires. Nous 
travaillons en effet avec des associations (asbl chargées 
de l’alphabétisation, des services d’aide en milieu ou-
vert (AMO), des maisons de jeunes, des écoles ou des 
�«�F�R�O�H�V���G�H���G�H�Y�R�L�U�V�����V�L�W�X�«�H�V���G�D�Q�V���G�H�V���T�X�D�U�W�L�H�U�V���R�»���U�ª�J�Q�H��
une forte mixité.  Le principe de gratuité qui guide notre 
action nous permet de toucher un public large et diver-
�V�L���«���� �G�H�� �Q�R�P�E�U�H�X�V�H�V�� �Q�D�W�L�R�Q�D�O�L�W�«�V�� �V�R�Q�W�� �D�L�Q�V�L�� �U�H�S�U�«�V�H�Q-
�W�«�H�V���¢���W�U�D�Y�H�U�V���O�H�V���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�H�V���F�R�X�F�K�H�V���G�H���O�D���V�R�F�L�«�W�«�����7�R�X�V��
�F�H�V���H�I�I�R�U�W�V���R�Q�W���D�E�R�X�W�L���¢���X�Q�H���D�Q�Q�«�H�������������S�O�X�V���G�L�Y�H�U�V�L���«�H��
que jamais, autant en termes d’activités que de publics 
partagés entre les activités de création de jeux vidéo et 
les animations citoyennes utilisant des jeux vidéo pré-
existants. 
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3.1 LES DIFFÉRENTES ANIMATIONS
   RÉALISÉES EN 2019

3.1.1 Reboot

�6�7�$�*�(���'�8�������$�8�������0�$�5�6�������������å���(�6�3�$�&�(���%�(�/�9�$�8�;�����/�,�Š�*�(����

L’animation Reboot avait pour objet la réalisation de créations artistiques numériques par des 
adolescents de 14 à 18 ans, encadrés par 9 artistes-animateurs, sur le thème des migrations. 
Pour cette deuxième édition, le projet consistait en des ateliers et une résidence de trois jours. 
�/�H���S�U�R�M�H�W���D�Y�D�L�W���S�R�X�U���E�X�W���G�H���U�«�X�Q�L�U���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V���P�«�G�L�X�P�V���D�X�W�R�X�U���G�è�X�Q�H���Î�X�Y�U�H���F�U�«�D�W�L�Y�H���F�R�O�O�H�F�W�L�Y�H��
�D�E�R�U�G�D�Q�W���O�D���T�X�H�V�W�L�R�Q���G�H���m�b�O�è�«�W�U�D�Q�J�H�U�b�}���F�R�P�P�H���S�R�L�Q�W���G�è�H�Q�W�U�«�H���¢���F�H�O�O�H���G�H�V���P�L�J�U�D�W�L�R�Q�V�����G�H�V���U�D�F�L�Q�H�V��
et du vivre-ensemble. Durant cet atelier, les jeunes ont ainsi pu s’initier à différentes disciplines 
comme la musique, la vidéo, le mapping vidéo, le jeu d’acteur et le jeu vidéo. 

JOUR 1
élaboration d’un scénario et d’un story-board pour réaliser un court métrage s’appuyant sur 
�F�K�D�F�X�Q�H�� �G�H�� �F�H�V�� �G�L�V�F�L�S�O�L�Q�H�V���� �/�è�D�W�H�O�L�H�U�� �G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�� �D�� �U�«�D�O�L�V�«�� �G�H�V�� �F�R�X�U�W�V�� �H�[�W�U�D�L�W�V�� �Y�L�G�«�R�� ���O�P�«�V�� �¢��
partir du monde virtuel de Minecraft.

JOUR 2
élaboration du jeu avec 5 ordinateurs sur Minecraft.

JOUR 3
���Q���G�X���W�R�X�U�Q�D�J�H�����P�R�Q�W�D�J�H���G�H�V���Y�L�G�«�R�V���H�W���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���O�H���V�R�L�U���P�¬�P�H���D�X�[���S�D�U�H�Q�W�V��

�(�Q�� �U�«�V�X�P�«���� �O�è�D�W�H�O�L�H�U�� �V�è�H�V�W�� �S�O�X�W�¶�W�� �E�L�H�Q�� �G�«�U�R�X�O�«���� �/�H�V�� �M�H�X�Q�H�V�� �«�W�D�L�H�Q�W�� �F�R�Q�W�H�Q�W�V�� �G�X�� �U�«�V�X�O�W�D�W�� �H�W�� �V�H�� �V�R�Q�W�� �E�L�H�Q��
�D�P�X�V�«�V�����,�O�V���R�Q�W���G�«�F�R�X�Y�H�U�W���X�Q�H���P�D�Q�L�ª�U�H���V�L�P�S�O�H���G�H�����O�P�H�U���G�D�Q�V���X�Q���X�Q�L�Y�H�U�V���T�X�è�L�O�V���P�D�°�W�U�L�V�H�Q�W���H�W���R�Q�W���D�L�Q�V�L���S�X��
�G�«�Y�H�O�R�S�S�H�U���O�H�X�U���F�U�«�D�W�L�Y�L�W�«���S�R�X�U���M�H���O�è�H�V�S�ª�U�H���U�«�D�O�L�V�H�U���O�H�X�U�V���S�U�R�S�U�H�V���F�R�X�U�W�V���P�«�W�U�D�J�H�V���G�D�Q�V���O�H���I�X�W�X�U����

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�������(�N�L�Q���%�D�O

�6�7�$�*�(���'�8�������$�8�������0�$�5�6���������‚���/�$���%�,�%�/�,�2�7�+�Š�4�8�(���'�(���&�+�(�1�‹�(

11 participants de 12 à 17 ans se sont répartis en trois groupes de travail et ont réalisé un jeu 
en équipe.

�/�H���V�W�D�J�H���V�è�H�V�W���W�U�ª�V���E�L�H�Q���G�«�U�R�X�O�«�����O�H�V���H�Q�I�D�Q�W�V���«�W�D�L�H�Q�W���P�R�W�L�Y�«�V���H�W���R�Q�W���F�U�«�«���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���L�Q�W�«�U�H�V�V�D�Q�W�V�����Q�R�W�D�P-
�P�H�Q�W���D�X���Q�L�Y�H�D�X���J�U�D�S�K�L�T�X�H�����2�Q���D���X�Q���S�H�X���F�K�D�Q�J�«���O�D���P�«�W�K�R�G�H���K�D�E�L�W�X�H�O�O�H���D�Y�H�F���H�X�[�����Y�X���T�X�è�L�O�V���R�Q�W���I�D�L�W���G�X��
�S�L�[�H�O���D�U�W���S�R�X�U���O�H�V���J�U�D�S�K�L�V�P�H�V���D�X���O�L�H�X���G�H���I�D�L�U�H���G�X���G�H�V�V�L�Q�����0�D�L�V���L�O�V���R�Q�W���W�R�X�W���U�«�D�O�L�V�«���H�X�[���P�¬�P�H�V�����F�H���T�X�L���H�V�W��
�O�è�H�V�V�H�Q�W�L�H�O�����'�X���F�R�X�S���J�U�D�S�K�L�T�X�H�P�H�Q�W���©�D���G�R�Q�Q�H���G�H�V���S�U�R�M�H�W���S�O�X�V���D�E�R�X�W�L�V���T�X�H���G�è�K�D�E�L�W�X�G�H�����G�R�Q�W���X�Q���H�Q���S�D�U�W�L-
�F�X�O�L�H�U���T�X�L���H�V�W���S�O�X�W�¶�W���E�O�X�I�I�D�Q�W��

�-�H�X�[���U�«�D�O�L�V�«�V�b�����(�V�F�D�S�H���W�K�H���F�H�Q�W�H�U�����3�D�U�F���0�D�[�L�P�L�O�L�H�Q�����6�D�Y�H���+�L�P���3�O�H�D�V�H

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�b�����7�K�L�H�U�U�\���%�U�L�P�L�R�X�O�O�H

�5�H�S�R�U�W�D�J�H���G�H���O�D���W�«�O�«�Y�L�V�L�R�Q���U�«�J�L�R�Q�D�O�H�����b��
�K �W�W�S�V� � � �� � �Z �Z �Z� � �U �W�F� � �E �H� � �Y �L �G�H�R� � �L �Q� I �R� ��G�L �Y�H�U�V� ��G�H�V� � �D�G�R�V� � �F �U�H�H�Q�W� � �O�H�X�U� � �S �U�R�S�U�H� � �M�H�X� � �Y �L �G�H�R� � �H �Q� �
�V�W�D�J�H�B���������������B���������K�W�P�O
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�6�7�$�*�(���'�8���������$�8���������$�9�5�,�/���$�8���&�(�1�7�5�(���&�8�/�7�8�5�(�/���'�è�+�(�5�6�7�$�/
���K�W�W�S�V�������F�F�K�H�U�V�W�D�O���E�H���H�Y�H�Q�H�P�H�Q�W�V���V�W�D�J�H���F�U�H�D�W�L�R�Q���G�H���M�H�X�[���Y�L�G�H�R�V���G�H�V���������D�Q�V����

�������M�H�X�Q�H�V���H�Q�W�U�H���������H�W���������D�Q�V���R�Q�W���S�D�U�W�L�F�L�S�«���D�X���V�W�D�J�H�����G�R�Q�W���X�Q�H�����O�O�H����

�/�H���V�W�D�J�H���V�è�H�V�W���E�L�H�Q���G�«�U�R�X�O�«�����/�H�V���M�H�X�Q�H�V���R�Q�W���«�W�«���V�«�S�D�U�«�V���H�Q���W�U�R�L�V���J�U�R�X�S�H�V���S�R�X�U���W�U�D�Y�D�L�O�O�H�U�����&�H�O�D���D���S�H�U�P�L�V���¢��
�F�K�D�F�X�Q���G�H���V�è�H�[�S�U�L�P�H�U���G�D�Q�V���F�H���T�X�è�L�O���D�L�P�D�L�W���O�H���P�L�H�X�[���b�1�R�X�V���D�Y�R�Q�V���X�W�L�O�L�V�«���3�L�N�V�H�O���S�R�X�U���O�H���J�U�D�S�K�L�V�P�H�����F�H���T�X�L���D����
�S�H�U�P�L�V���D�X�[���M�H�X�Q�H�V���G�H���S�U�R�G�X�L�U�H���X�Q���E�R�Q���U�«�V�X�O�W�D�W����

�-�H�X�[���U�«�D�O�L�V�«�V�b�����'�R�Q�D�O�G���(�[�S�R�U�W�����3�O�D�W�H�I�R�U�P�H���(�[�S�R�U�W�����9�R�L�W�X�U�H���(�[�S�R�U�W��

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�b�����7�K�L�H�U�U�\���%�U�L�P�L�R�X�O�O�H
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3.1.2 Atelier de création de jeu vidéo
  Cité des jeunes
���Š�5�(���3�$�5�7�,�(���'�8���������$�8���������������������������6�$�,�1�7���*�,�/�/�(�6�����%�5�8�;�(�/�/�(�6����

�/�H���V�W�D�J�H���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�H���M�H�X���Y�L�G�«�R���V�è�D�G�U�H�V�V�D�L�W���¢���G�H�V���M�H�X�Q�H�V���G�H�b�����¢���������D�Q�V���H�W���F�R�Q�V�L�V�W�D�L�W���G�D�Q�V���O�D���S�U�R-
duction de jeux vidéo autour du thème de la déradicalisation. Dans notre mission, nous avons 
�«�W�«���«�S�D�X�O�«�V���S�D�U���,�Q�«�V���H�W���$�P�\�����U�H�V�S�H�F�W�L�Y�H�P�H�Q�W���D�Q�L�P�D�W�U�L�F�H�V���¢���O�D���&�L�W�«���G�H�V���M�H�X�Q�H�V���G�H���6�D�L�Q�W���*�L�O�O�H�V���H�W��
au sein de l’asbl Dakira, spécialisées l’une et l’autre dans le dialogue interculturel. Ces trois jours 
�G�H���V�W�D�J�H���D�Y�D�L�H�Q�W���S�R�X�U���E�X�W���G�è�L�Q�L�W�L�H�U���X�Q�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���U�«���H�[�L�R�Q���V�X�U���O�H���W�K�ª�P�H���G�H���O�D���G�«�U�D�G�L�F�D�O�L�V�D�W�L�R�Q�����D�X��
travers de l’apprentissage des outils de création des jeux vidéo et des animés, en vue d’un futur 
stage dans l’année. 

JOUR 1
Présentation du stage et du thème et premier abord du jeu vidéo en laissant la parole aux jeunes 
�V�X�U���O�H�X�U�V���M�H�X�[���K�D�E�L�W�X�H�O�V�����‚���S�D�U�W�L�U���G�H���O�¢�����L�O���D���«�W�«���S�R�V�V�L�E�O�H���G�è�L�G�H�Q�W�L���H�U���O�H�V���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�H�V���G�L�P�H�Q�V�L�R�Q�V���G�è�X�Q��
�M�H�X���Y�L�G�«�R�������'�����'�����M�H�X���G�è�D�F�W�L�R�Q�����G�H���V�S�R�U�W���R�X���G�è�D�Y�H�Q�W�X�U�H�����H�W�F���������(�W�����J�U�¤�F�H���¢���F�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���D�S�S�U�R�F�K�H����
nous avons pu très vite aborder l’outil de travail, Construct 2. 

JOURS 2 ET 3
�$�S�S�U�R�I�R�Q�G�L�V�V�H�P�H�Q�W���G�H���O�è�L�Q�L�W�L�D�W�L�R�Q���¢���&�R�Q�V�W�U�X�F�W�������H�W���S�U�H�P�L�ª�U�H���L�G�H�Q�W�L���F�D�W�L�R�Q���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���G�H���M�H�X�[����
�D�Y�H�F���S�R�X�U���L�P�S�«�U�D�W�L�I���T�X�H���F�H�V���M�H�X�[���P�H�W�W�H�Q�W���H�Q���D�Y�D�Q�W���O�D���m�b�F�R�R�S�«�U�D�W�L�R�Q�b�}�����‚���S�D�U�W�L�U���G�H���F�H�W�W�H���L�G�«�H���F�H�Q-
trale, les jeunes ont imaginé des jeux exploitables dans le second stage.  
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���(���3�$�5�7�,�(���'�8���������$�8�����������������������b���6�$�,�1�7���*�,�/�/�(�6�����%�5�8�;�(�/�/�(�6���� 

La deuxième partie du stage avait pour ambition de créer une dynamique de groupe et de la 
collaboration entre les participants.

JOUR 1
�3�U�L�V�H���G�H���F�R�Q�W�D�F�W���H�Q�W�U�H���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���H�W���D�Y�H�F���O�è�«�T�X�L�S�H���H�Q�F�D�G�U�D�Q�W�H�����'�«���Q�L�W�L�R�Q���G�X���S�O�D�Q�Q�L�Q�J���H�W���G�H�V��
objectifs communs et première prise de contact avec les éléments nécessaires à la création d’un 
�M�H�X�����D�V�V�H�W�V���J�U�D�S�K�L�T�X�H�V�����G�«���Q�L�W�L�R�Q���G�X���J�D�P�H�S�O�D�\�����V�R�Q���H�W���P�X�V�L�T�X�H�����H�W�F���������&�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���D�S�S�U�R�F�K�H��
�D�Y�D�L�W���S�R�X�U���E�X�W���G�H���G�«���Q�L�U���O�è�X�Q�L�Y�H�U�V���G�X���M�H�X�����V�H�V���U�ª�J�O�H�V���H�W���V�R�Q���V�W�\�O�H���J�U�D�S�K�L�T�X�H�����W�R�X�W���H�Q���S�U�R�S�R�V�D�Q�W��
aux participants de se mettre immédiatement dans le bain, en proposant leurs propres idées 
d’univers, de gameplay. L’explication qu’ils ont chacun donnée de leurs idées leur a permis d’être 
dans un partage direct. 

JOUR 2
Apprentissage de l’utilisation d’un moteur de recherche pour y trouver des modèles graphiques. 
�3�X�L�V���� �G�«���Q�L�W�L�R�Q���S�O�X�V���D�S�S�U�R�I�R�Q�G�L�H���G�H���O�H�X�U�V���S�U�R�M�H�W�V���G�H���M�H�X���H�Q���V�è�L�Q�V�S�L�U�D�Q�W���G�H���O�D���Y�L�V�L�W�H���H�I�I�H�F�W�X�«�H���O�D��
�Y�H�L�O�O�H���G�D�Q�V���X�Q���O�D�E�\�U�L�Q�W�K�H���H�W���G�H�V���H�[�H�U�F�L�F�H�V���V�X�U���O�D���O�D�Q�J�X�H���I�U�D�Q�©�D�L�V�H���I�R�X�U�Q�L�V���S�D�U���,�Q�ª�V����

JOUR 3
�3�D�U�W�D�J�H���G�X���J�U�R�X�S�H���H�Q�������D�W�H�O�L�H�U�V�����'�D�Q�V���O�H���S�U�H�P�L�H�U���D�W�H�O�L�H�U���m�b�V�R�X�Q�G���	���P�X�V�L�F���G�H�V�L�J�Q�b�}���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���R�Q�W��
pu composer la musique et les fonds sonores de leur projet de jeu (Audacity). Et dans le second, 
�m�b�S�L�[�H�O���D�U�W�b�}�����L�O�V���R�Q�W���S�X���G�«�F�R�X�Y�U�L�U���H�W���D�V�V�L�P�L�O�H�U���O�H�V���F�R�G�H�V���G�è�X�Q���V�W�\�O�H���J�U�D�S�K�L�T�X�H�����S�R�X�U���H�Q�V�X�L�W�H���F�U�«�H�U��
des animations en 2D (Piskel). La majeure partie des assets graphiques nécessaires au jeu ont 
pu être réalisés dès ce moment et dans l’idée de partir du vécu des participants et de leurs quar-
tiers, ils ont effectué une balade dans Saint-Gilles dont ils ont ramené des photos, notamment 
�G�H���O�H�X�U���«�F�R�O�H�����D���Q���G�H���O�H�V���L�Q�W�«�J�U�H�U���G�D�Q�V���O�H�X�U�V���M�H�X�[����

JOURS 4 ET 5
Poursuite du travail sur Piskel et première approche de l’intégration dans Construct 2. La tota-
lité des assets graphiques et l’intégralité des concepts des énigmes/épreuves ont pu être créés. 
�/�è�«�T�X�L�S�H���H�Q�F�D�G�U�D�Q�W�H���D���S�U�R�F�«�G�«���D�X���F�R�G�D�J�H���H�W���¢���O�è�D�V�V�H�P�E�O�D�J�H���G�H���O�D���Y�H�U�V�L�R�Q�����Q�D�O�H���G�X���M�H�X���H�Q���L�Q�W�«-
�J�U�D�Q�W���O�H�V���T�X�D�W�U�H���S�D�U�W�L�H�V���G�«�Y�H�O�R�S�S�«�H�V���S�D�U���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����(�W���O�H���M�H�X�����Q�L���D���«�W�«���S�U�«�V�H�Q�W�«���O�H���Y�H�Q�G�U�H�G�L��
suivant (12/07/19) à la Cité des jeunes devant les participants, ainsi que les autres jeunes de la 
structure.

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�������)�U�«�G�«�U�L�F���0�R�Q�Q�R�\�H���H�W���(�N�L�Q���%�D�O
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3.1.3 Pixel Utopia
  Écoles communales d’Ixelles
1ÈRE ÉDITION DU 14 AU 18 OCTOBRE 2019
ECOLE LES JARDINS D’ELISE N° 12 

Le projet Pixel Utopia proposait à un groupe de 22 jeunes de 11 à 13 ans d’embarquer dans une 
�D�Y�H�Q�W�X�U�H���O�X�G�L�T�X�H���F�U�«�D�W�L�Y�H���H�W���L�Q�Q�R�Y�D�Q�W�H���R�»���L�O�V���R�Q�W���«�W�«���D�P�H�Q�«�V���¢���F�R�Q�V�W�U�X�L�U�H���O�H�X�U���F�L�W�«���L�G�«�D�O�H���G�D�Q�V���O�H��
monde virtuel de Minecraft. Dans cette aventure, les apprenants ont fait l’exercice intellectuel 
de se projeter et d’imaginer un monde alternatif. Cet atelier avait pour objectif d’éveiller les 
jeunes à la citoyenneté et à la politique, tout en suscitant leur imaginaire pour donner une forme 
concrète à la question du politique. Réalisé avec l’aide du personnel enseignant de deux classes 
concernées, les institutrices Nathalie et Virginie ont apporté leur expertise en matière pédago-
gique pour la bonne marche de l’atelier. 

JOUR 1
Les enfants ont immédiatement été plongés dans le vif du sujet de la création de leur ville idéale 
et, divisés en 3 groupes de 6 à 7 élèves, ils ont été amenés à créer un drapeau, un hymne et une 
�D�J�R�U�D�����,�O�V���R�Q�W���S�D�U���O�D���V�X�L�W�H���G�½���F�U�«�H�U���X�Q�H���F�R�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q���¢���O�H�X�U���S�U�R�M�H�W���G�H���Y�L�O�O�H�����D�Y�H�F���O�è�D�L�G�H���G�H�V���D�F�F�R�P-
�S�D�J�Q�D�Q�W�V���T�X�L���O�H�V���R�Q�W���V�H�Q�V�L�E�L�O�L�V�«�V���¢���G�L�V�W�L�Q�J�X�H�U���W�U�R�L�V���W�\�S�H�V���G�H���U�ª�J�O�H�V�b�����L�Q�W�H�U�S�H�U�V�R�Q�Q�H�O�O�H�V�����U�H�O�D�W�L�Y�H�V���¢��
�O�è�H�Q�Y�L�U�R�Q�Q�H�P�H�Q�W���H�W���U�H�O�D�W�L�Y�H�V���D�X���J�U�R�X�S�H�����7�U�ª�V���Y�L�W�H�����V�è�H�V�W���S�R�V�«�H���O�D���T�X�H�V�W�L�R�Q���G�H���O�D���I�D�L�V�D�E�L�O�L�W�«���G�H�V���S�U�«-
�P�L�F�H�V���G�H���F�H�V���S�U�R�M�H�W�V���G�H���Y�L�O�O�H���G�D�Q�V���O�H���P�R�Q�G�H���G�H���0�L�Q�H�F�U�D�I�W�����‚���W�L�W�U�H���G�è�H�[�H�P�S�O�H�����O�D���U�ª�J�O�H���m�b�Q�H���S�D�V���W�X�H�U��
�O�è�D�X�W�U�H�b�}���V�H�P�E�O�D�L�W���L�Q�X�W�L�O�H���F�D�U���O�H���M�H�X���V�H���G�«�U�R�X�O�D�L�W���G�D�Q�V���O�H���P�R�G�H���m�b�F�U�«�D�W�L�I�b�}���T�X�L���U�H�Q�G���L�P�S�R�V�V�L�E�O�H���W�R�X�W�H��
�W�H�Q�W�D�W�L�Y�H���G�H���Y�L�R�O�H�Q�F�H���H�Q�W�U�H���O�H�V���D�Y�D�W�D�U�V�����,�O���O�H�X�U���D���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���«�W�«���G�H�P�D�Q�G�«���S�D�U���O�D���V�X�L�W�H���G�H���G�«�V�L�J�Q�H�U��
�S�D�U�P�L���H�X�[���X�Q���S�R�U�W�H���S�D�U�R�O�H���H�W���O�H�V���U�ª�J�O�H�V���T�X�L���R�Q�W���D�O�R�U�V���«�P�H�U�J�«���R�Q�W���«�W�«�b�����m�b�-�H���U�H�V�S�H�F�W�H���O�H���P�D�W�«�U�L�H�O�b�}����
�m�b�-�H���U�H�V�S�H�F�W�H���O�H�V���D�X�W�U�H�V�b�}�����m�b�-�è�D�U�J�X�P�H�Q�W�H�b�}�����m�b�-�H���U�H�V�W�H���S�R�O�L�b�}�����/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���H�Q�V�X�L�W�H���«�W�«���S�O�D�F�«�V��
sur les 10 pc amenés pour l’animation. 

JOUR 2
Cette journée était dédiée à la découverte de la démocratie parlementaire belge, au travers d’un 
�M�H�X���G�H���U�¶�O�H���G�D�Q�V���O�H�T�X�H�O���O�H�V���«�O�ª�Y�H�V���R�Q�W���F�U�«�«���X�Q���S�D�U�W�L���S�R�O�L�W�L�T�X�H�����H�Q���G�«���Q�L�V�V�D�Q�W���O�H�X�U�V���S�U�L�R�U�L�W�«�V���S�R�O�L-
tiques et un programme pour l’appliquer. Des rôles ont alors été distribués et les jeunes ont en-
�V�X�L�W�H���F�K�R�L�V�L���X�Q���E�¤�W�L�P�H�Q�W���H�Q���O�L�H�Q���D�Y�H�F���O�H�X�U�V���S�U�R�J�U�D�P�P�H�V���S�R�O�L�W�L�T�X�H�V���S�R�X�U�������Q�D�O�H�P�H�Q�W�����O�H���F�R�Q�V�W�U�X�L�U�H��
dans Minecraft. 

JOUR 3
Premiers retours sur l’atelier et visionnage d’un documentaire proposant une lecture natura-
liste de Bruxelles de l’architecte Luc Schuiten sur lequel un débat s’est ouvert. Cet échange a 
permis de mettre en lumière la nécessité d’une part d’utopie dans la réalisation d’un projet de 
�V�R�F�L�«�W�«�����/�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���R�Q�W���H�Q�V�X�L�W�H���F�U�«�«���X�Q���G�H�X�[�L�ª�P�H���E�¤�W�L�P�H�Q�W���D�X���V�H�L�Q���G�H���O�H�X�U���S�D�U�W�L���S�R�O�L�W�L�T�X�H��
�U�H�V�S�H�F�W�L�I�����H�Q���O�H���S�U�«�V�H�Q�W�D�Q�W���F�H�W�W�H���I�R�L�V���¢���O�è�D�V�V�H�P�E�O�«�H���S�O�«�Q�L�ª�U�H���S�R�X�U���D�S�S�U�R�E�D�W�L�R�Q�����7�R�X�V���O�H�V���S�U�R�M�H�W�V��
ont ainsi été acceptés, évitant de laisser le personnel encadrant et les animateurs pris au dé-
pourvu. En effet, l’intérêt des échanges autour des projets de ce second jour était plus abouti 
que ceux du premier jour.   

JOUR 4
Cette dernière journée a été dédiée à l’urbanisme. Chaque groupe a été séparé en commissions, 
c’est-à-dire en groupes de travail parlementaires composés des différents partis politiques. 
Chaque commission a été mise en charge d’un secteur urbanistique (industrie/agriculture, sec-
teur loisir/culture, etc.) et leur travail a donné lieu à des propositions drôles et imaginatives. 
�6�X�L�W�H���¢���F�H�O�D�����Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V�����Q�L���O�D���M�R�X�U�Q�«�H���S�D�U���O�è�D�F�K�ª�Y�H�P�H�Q�W���G�H�V���F�R�Q�V�W�U�X�F�W�L�R�Q�V�����S�X�L�V���X�Q�H���Y�L�V�L�W�H���G�H���O�è�°�O�H����
chaque participant expliquant sa construction. 

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����(�N�L�Q���%�D�O���H�W���&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q
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2E ÉDITION DU 12 AU 15 NOVEMBRE 2019
ÉCOLE LES JARDINS D’ÉLISE N°12 

Pour cette deuxième édition de Pixel Utopia, l’animation s’est déroulée dans une classe de 6e 
primaire, au sein d’un groupe d’enfants de 11 à 12 ans et avec l’aide de leur enseignante, Carole. 

JOUR 1
�0�L�V�H�� �H�Q�� �S�O�D�F�H�� �G�è�X�Q�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�I�� �S�R�X�U�� �L�P�P�H�U�J�H�U�� �O�H�V�� �«�O�ª�Y�H�V�� �G�D�Q�V�� �O�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���� �¢�� �O�è�D�L�G�H�� �G�è�X�Q�H�� �E�¤�F�K�H��
bleue simulant le bateau. Après la simulation d’un crash, les enfants ont été poussés à nager 
jusqu’à leur place. Et c’est à ce moment qu’a été introduit le personnage du rescapé. Divisés par 
�J�U�R�X�S�H�V���G�H�������«�W�X�G�L�D�Q�W�V�����O�H�V���«�O�ª�Y�H�V���R�Q�W���F�U�«�«���X�Q���G�U�D�S�H�D�X�����X�Q���K�\�P�Q�H���H�W���X�Q�H���D�J�R�U�D�����,�O�V���R�Q�W���H�Q�V�X�L�W�H��
�F�U�«�«�� �X�Q�H�� �F�R�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q���� �,�O�V�� �«�W�D�L�H�Q�W�� �V�«�S�D�U�«�V�� �H�Q�� ���� �J�U�R�X�S�H�V�� �H�W�� �O�H�V�� �D�F�F�R�P�S�D�J�Q�D�Q�W�V�� �O�H�V�� �R�Q�W�� �D�L�G�«�V�� �¢��
aboutir à un certain nombre de règles préalablement visées. Mais en prenant en compte leurs 
�S�U�R�S�U�H�V���L�G�«�H�V���������F�D�W�«�J�R�U�L�H�V�b�H�Q���V�R�Q�W���V�R�U�W�L�H�V�������O�H�V���U�ª�J�O�H�V���G�D�Q�V���O�H���M�H�X���H�W���O�H�V���U�ª�J�O�H�V���K�R�U�V���G�X���M�H�X�����(�W���O�H�V��
�U�ª�J�O�H�V���R�E�W�H�Q�X�H�V���«�W�D�Q�W�b�����m�b�����-�H���U�H�V�S�H�F�W�H���O�H���P�D�W�«�U�L�H�O�b�}�����m�b���-�H���U�H�V�S�H�F�W�H���O�H�V���D�X�W�U�H�V�b�}�����m�b�-�è�D�U�J�X�P�H�Q�W�H�b�}�����m�b��
�-�H���U�H�V�W�H���S�R�O�L�b�}�����m�b�,�O���H�V�W���L�Q�W�H�U�G�L�W���G�H���V�H���I�D�L�U�H���G�X���P�D�O�b�}���H�W���O�D���T�X�H�V�W�L�R�Q���G�H���O�H�X�U���D�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q���G�D�Q�V���X�Q���P�R�Q�G�H��
comme celui de Minecraft s’est inévitablement posée. Les élèves ont ensuite été placés sur les 
�������3�&���S�R�X�U���X�Q�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���S�U�L�V�H���H�Q���P�D�L�Q���H�W���G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H���G�H���0�L�Q�H�F�U�D�I�W���D���Q���T�X�è�L�O�V���F�R�Q�V�W�U�X�L�V�H�Q�W���O�H��
parlement.

JOUR 2
Après un retour sur la situation de la veille, une stratégie a été mise en place pour que la construc-
�W�L�R�Q���G�X���S�D�U�O�H�P�H�Q�W���V�R�L�W���H�I���F�D�F�H�����/�H�V���«�O�ª�Y�H�V���R�Q�W���S�X���G�«�F�R�X�Y�U�L�U���O�D���G�«�P�R�F�U�D�W�L�H���S�D�U�O�H�P�H�Q�W�D�L�U�H���E�H�O�J�H��
�D�X���W�U�D�Y�H�U�V���G�è�X�Q���M�H�X���G�H���U�¶�O�H���G�D�Q�V���O�H�T�X�H�O���L�O�V���R�Q�W���F�U�«�«���O�H�X�U���S�D�U�W�L���S�R�O�L�W�L�T�X�H�����G�«���Q�L�V�V�D�Q�W���O�H�X�U�V���S�U�L�R�U�L�W�«�V��
et un programme pour l’appliquer. Aucun rôle n’a été distribué, hormis celui d’un coordinateur.

JOUR 3
�� �'�«�E�X�W�� �G�H�� �O�D�� �F�R�Q�V�W�U�X�F�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �E�¤�W�L�P�H�Q�W�V�� �S�D�U�� �S�D�U�W�L�V���� �S�X�L�V�� �L�Q�W�H�U�U�X�S�W�L�R�Q�� �S�R�X�U�� �Y�L�V�L�R�Q�Q�H�U�� �O�H�� �G�R�F�X-
mentaire sur la relecture naturaliste de Bruxelles par l’architecte Luc Schuiten, ce qui a amorcé 
�X�Q�H���U�«���H�[�L�R�Q���V�«�U�L�H�X�V�H���V�X�U���O�H�V���S�U�R�S�R�V�L�W�L�R�Q�V���G�H���O�è�D�U�F�K�L�W�H�F�W�H�����P�D�L�V���V�D�Q�V���T�X�è�D�X�F�X�Q���Y�R�W�H���H�Q���V�«�D�Q�F�H��
plénière n’ait eu lieu.

JOUR 4
Cette dernière journée a été dédiée à l’urbanisme et la construction. Chaque groupe a été sé-
paré en groupes de travail parlementaires composés des différents partis politiques et chaque 
�F�R�P�P�L�V�V�L�R�Q���D���U�H�©�X���H�Q���F�K�D�U�J�H���X�Q���V�H�F�W�H�X�U���X�U�E�D�Q�L�V�W�L�T�X�H�����/�H�V���«�O�ª�Y�H�V���R�Q�W���S�U�R�S�R�V�«���X�Q���]�R�R�����X�Q���E�U�L�F�R��
aquatique, un complexe de logement muni d’un spa et d’une piscine, la destruction d’usine (mau-
vaise compréhension des consignes), une ferme améliorée, etc. Les enfants ont ensuite visionné 
�O�H���G�R�F�X�P�H�Q�W�D�L�U�H���&�R�P�P�X�Q�H���X�W�R�S�L�H�����D�F�F�R�P�S�D�J�Q�«���G�è�L�Q�W�H�U�Y�H�Q�W�L�R�Q�V���G�X���F�R�O�O�H�F�W�L�I���0�R�]�D�±�N�����/�D���M�R�X�U�Q�«�H��
�V�è�H�V�W���D�O�R�U�V���F�R�Q�F�O�X�H���S�D�U���O�D�����Q���G�H�V���F�R�Q�V�W�U�X�F�W�L�R�Q�V�����S�X�L�V���S�D�U���O�D���Y�L�V�L�W�H���J�X�L�G�«�H���G�H���O�è�°�O�H��

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q���H�W���(�N�L�Q���%�D�O
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3E ÉDITION DU 02 AU 13 DÉCEMBRE 2019
�‹�&�2�/�(���3�5�,�0�$�,�5�(���(�8�*�Š�1�(���)�/�$�*�(�<���1�r����

L’animation a eu lieu dans deux classes de 5 et 6e primaire, avec l’aide des deux enseignantes, 
Melissa et Caroline. Le public concernait cette fois une classe de 16 élèves de 10 à 12 ans, pour 
la première et de 13 élèves de 10 à 12 ans pour la seconde. Et la particularité de cette nou-
velle édition de Pixel Utopia a été qu’elle avait lieu en alternance entre ces deux classes qui se 
trouvent, au sein de l’École Eugène Flagey, sur le même palier. 

JOUR 1
�&�O�D�V�V�H�� �G�H�� �0�H�O�L�V�V�D�b���� �/�H�V�� �«�O�ª�Y�H�V�� �Q�è�D�Y�D�L�H�Q�W���S�D�V�� �«�W�«�� �L�Q�I�R�U�P�«�V�� �T�X�è�L�O�� �V�è�D�J�L�V�V�D�L�W���G�è�X�Q�H�� �D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�� �D�Y�H�F��
�0�L�Q�H�F�U�D�I�W���� �/�è�H�[�F�L�W�D�W�L�R�Q���� �G�R�X�E�O�«�H�� �G�H�� �G�L�I���F�X�O�W�«�V�� �¢�� �H�[�S�U�L�P�H�U�� �X�Q�H�� �R�S�L�Q�L�R�Q�� �R�X�� �¢�� �«�F�R�X�W�H�U�� �F�H�O�O�H�� �G�H�V��
autres a abouti au blocage du groupe censé dessiner les plans du parlement. Néanmoins, la jour-
née a quand même pu être consacrée à la création du drapeau, de l’hymne et du parlement.  
�&�O�D�V�V�H�� �G�H�� �&�D�U�R�O�L�Q�H�b ���b �&�H�W�W�H�� �S�U�H�P�L�ª�U�H�� �M�R�X�U�Q�«�H�� �S�R�X�U�V�X�L�Y�D�Q�W�� �O�H�V�� �P�¬�P�H�V�� �R�E�M�H�F�W�L�I�V�� �V�è�H�V�W�� �G�«�U�R�X�O�«�H��
sans les blocages rencontrés dans le premier groupe.  

JOUR 2
�&�O�D�V�V�H���G�H���0�H�O�L�V�V�D�b���� �/�R�U�V���G�H���F�H�W�W�H���M�R�X�U�Q�«�H���� �Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V���R�S�«�U�«�� �X�Q�H���U�«�S�D�U�W�L�W�L�R�Q���G�H�V���W�¤�F�K�H�V���� �S�R�X�U��
�T�X�H�� �O�D�� �F�R�Q�V�W�U�X�F�W�L�R�Q�� �G�X�� �S�D�U�O�H�P�H�Q�W�� �V�R�L�W�� �S�O�X�V�� �H�I���F�D�F�H���� �8�Q�H�� �I�R�L�V�� �F�R�Q�V�W�U�X�L�W���� �O�D�� �F�U�«�D�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �S�D�U�W�L�V��
politiques a pu débuter, avec une attention portée sur la nécessité de hiérarchiser les sujets 
importants à leurs yeux. 
�&�O�D�V�V�H���G�H���&�D�U�R�O�L�Q�H�b�����/�D���M�R�X�U�Q�«�H���S�R�X�U�V�X�L�Y�D�L�W���O�H���P�¬�P�H���H�[�H�U�F�L�F�H�����¢���O�D���G�L�I�I�«�U�H�Q�F�H���T�X�H���O�D���F�R�K�«�V�L�R�Q���G�X��
groupe a permis de consacrer plus de temps au jeu et un espace à une plus grande mixité dans 
les thématiques. 

JOUR 3
�&�O�D�V�V�H�� �G�H�� �0�H�O�L�V�V�D�b ���� �3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �S�D�U�W�L�V���� �F�U�«�D�W�L�R�Q�� �G�è�X�Q�� �E�¤�W�L�P�H�Q�W�� �D�Y�H�F�� �F�R�P�P�H�� �Q�R�X�Y�H�O�O�H�V��
�F�R�Q�W�U�D�L�Q�W�H�V���X�Q�H���«�F�K�H�O�O�H���¢���U�H�V�S�H�F�W�H�U���H�W���O�D���G�L�Y�L�V�L�R�Q���G�H���O�D���F�O�D�V�V�H���H�Q���J�U�R�X�S�H�V���G�L�V�W�L�Q�F�W�V�b�����������J�U�R�X�S�H�V��
�V�X�U���3�&���H�W�������D�X�W�U�H�V���J�U�R�X�S�H�V���¢���O�D���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�H���O�H�X�U���E�¤�W�L�P�H�Q�W�����&�H�V���U�ª�J�O�H�V���V�W�U�L�F�W�H�V���R�Q�W���G�«�E�R�X�F�K�«���V�X�U��
un débat sur les drogues et la construction ou non d’un McDonald dans leur ville, avant le vision-
nage du documentaire sur la relecture naturaliste de Bruxelles par Luc Schuiten.
�&�O�D�V�V�H���G�H���&�D�U�R�O�L�Q�H�b�����0�¬�P�H���G�«�U�R�X�O�H�P�H�Q�W�����D�Y�H�F���P�R�L�Q�V���G�H���G�«�E�D�W�V��

JOUR 4
�&�O�D�V�V�H�V���G�H���0�H�O�L�V�V�D�b�H�W���G�H���&�D�U�R�O�L�Q�H�������&�H�W�W�H���G�H�U�Q�L�ª�U�H���M�R�X�U�Q�«�H���D���X�Q�H���Q�R�X�Y�H�O�O�H���I�R�L�V���«�W�«���G�«�G�L�«�H���¢���O�è�X�U�E�D-
nisme. Chaque groupe a été séparé en commissions, composées des différents partis politiques, 
avec un secteur urbanistique à prendre en charge. Et leurs échanges ont amené les élèves à 
�D�P�«�O�L�R�U�H�U���O�H�X�U���E�¤�W�L�P�H�Q�W�����/�D���M�R�X�U�Q�«�H���V�è�H�V�W���D�O�R�U�V���F�R�Q�F�O�X�H���S�D�U���O�D�����Q���G�H�V���F�R�Q�V�W�U�X�F�W�L�R�Q�V�����S�X�L�V���X�Q�H���Y�L-
site guidée de l’île avec une explication propre à chaque construction, sachant que la mise en 
compétition des deux classes s’est avérée être une facteur motivant pour les élèves participants. 

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����(�N�L�Q���%�D�O���H�W���$�O�D�L�Q���/�H�I�H�E�Y�U�H
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3.1.4  Atelier Jeu vidéo et Politique  

3.1.5  Ateliers Demopixel

�������2�&�7�2�%�5�(�������������å���‹�&�2�/�(���6�(�&�2�1�'�$�,�5�(���'�8���6�$�&�5�‹���&�Í�8�5
�'�(���/�,�1�'�7�+�2�8�7�������:�2�/�8�:�(���6�$�,�1�7���/�$�0�%�(�5�7�����%�5�8�;�(�/�/�(�6��

La journée Jeu vidéo et politique, dédiée à l’environnement, proposait à des jeunes de découvrir 
�G�H�V���M�H�X�[���Y�L�G�«�R���V�X�U���G�H�V���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H�V���S�D�U�W�L�F�X�O�L�ª�U�H�V���H�W���S�U�R�S�U�H�V���¢���O�D���V�R�F�L�«�W�«���F�R�Q�W�H�P�S�R�U�D�L�Q�H�b�����«�F�R�O�R-
gie, genre, guerre ou migration. En amenant les jeunes à analyser comment ces questions y sont 
généralement traitées, ils ont également été amenés à découvrir le jeu vidéo sous un autre jour. 
Cette animation proposait donc à ce groupe de 26 jeunes de 15 à 16 ans une éducation aux mé-
dias et la découverte d’une thématique - dans ce cas-ci, l’écologie - sous un angle peu exploré. Et 
�F�H�W�W�H���D�S�S�U�R�F�K�H���R�U�L�J�L�Q�D�O�H���D���V�X�V�F�L�W�«���X�Q���«�Q�R�U�P�H���L�Q�W�«�U�¬�W���F�K�H�]���H�X�[��

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q���H�W���7�K�R�P�D�V���/�H�U�X�W�K

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b����
�&�H�V���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V���V�W�D�J�H�V���H�W���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���P�H�Q�«�V���D�X���F�R�X�U�V���G�H�������������S�D�U���O�H���S�¶�O�H���-�H�X���Y�L�G�«�R���	���6�R�F�L�«�W�«���R�Q�W���V�H�P-
�E�O�«���D�W�W�H�L�Q�G�U�H���O�H�X�U���E�X�W�����H�Q���F�H���T�X�è�L�O�V���R�Q�W���U�H�©�X���G�H�V���U�H�W�R�X�U�V���W�U�ª�V���S�R�V�L�W�L�I�V���G�H���O�D���S�D�U�W���G�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�����F�R�P�P�H��
�G�H���O�D���S�D�U�W���G�H�V���V�W�U�X�F�W�X�U�H�V���D�F�F�X�H�L�O�O�D�Q�W�H�V�����0�D�L�V���O�H�V���V�W�D�J�H�V���H�W���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���S�U�R�S�R�V�«�V���S�D�U���O�H���S�¶�O�H���-�H�X���Y�L�G�«�R���	��
�6�R�F�L�«�W�«���R�Q�W���V�X�U�W�R�X�W���V�X�V�F�L�W�«���G�H���U�«�H�O�V���G�«�E�D�W�V���S�D�U�P�L���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���U�H�Q�F�R�Q�W�U�«�V���D�S�U�ª�V���T�X�è�L�O�V���D�L�H�Q�W���«�W�«���D�P�H�Q�«�V���¢��
�V�H���T�X�H�V�W�L�R�Q�Q�H�U���V�X�U���O�H�V���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V���V�X�M�H�W�V���D�E�R�U�G�«�V�����'�H���S�O�X�V�����F�H�V���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���O�H�X�U���R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���D�P�H�Q�«���X�Q�H��
�«�G�X�F�D�W�L�R�Q���F�R�Q�F�U�ª�W�H���D�X�[���P�«�G�L�D�V�����F�L�E�O�«�H���H�Q���I�R�Q�F�W�L�R�Q���G�H���O�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���H�W���G�X���S�U�R�M�H�W���T�X�è�H�O�O�H���S�U�R�S�R�V�H�����&�H���W�\�S�H��
�G�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���S�H�U�P�H�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���G�H���F�R�P�E�O�H�U���O�H���P�D�Q�T�X�H���G�H���F�R�Q�Q�D�L�V�V�D�Q�F�H�V���V�X�U���O�H���M�H�X���Y�L�G�«�R�����V�X�U���O�D���P�D�Q�L�ª�U�H��
�G�R�Q�W���L�O���H�V�W���S�R�V�V�L�E�O�H���G�è�\���M�R�X�H�U���R�X���V�X�U���F�H���T�X�è�R�Q���\���M�R�X�H�����(�Q���V�R�P�P�H���V�X�U���W�R�X�W�H�V���O�H�V���S�U�D�W�L�T�X�H�V���T�X�L���J�«�Q�ª�U�H�Q�W���S�D�U-
�I�R�L�V���L�Q�T�X�L�«�W�X�G�H�����U�«�V�H�U�Y�H���R�X���T�X�H�V�W�L�R�Q�Q�H�P�H�Q�W���I�D�F�H���D�X���W�H�P�S�V���T�X�H���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���S�H�X�Y�H�Q�W���\���F�R�Q�V�D�F�U�H�U������

�'�8�������$�8���������-�8�,�/�/�(�7���$�8�;���$�7�(�/�,�(�5�6���'�8���:�(�%���‚���6�$�,�1�7���*�,�/�/�(�6��
ET DU 28 AU 30 OCTOBRE 2019
�$�8���&�/�8�%���-�(�8�1�(�6�6�(���'�(�6���0�$�5�2�/�/�(�6���‚���%�5�8�;�(�/�/�(�6

Dans un mélange de jeu vidéo et de jeu de rôle, Demopixel est un atelier collaboratif et évolu-
tif, qui vise à proposer un exercice citoyen et une introduction au processus de décision démo-
�F�U�D�W�L�T�X�H���� �7�R�X�W���H�Q���Y�L�Y�D�Q�W���X�Q�H���D�Y�H�Q�W�X�U�H���S�R�V�W���D�S�R�F�D�O�\�S�W�L�T�X�H���� �O�H�V���M�R�X�H�X�U�V���S�U�H�Q�Q�H�Q�W���G�H�V���G�«�F�L�V�L�R�Q�V��
de manière collective et qu’ils mettent ensuite en place dans leur ville Minecraft. C’est dans ce 
dispositif reprenant le processus démocratique que les débats se sont révélés des plus intéres-
sants, traitant tant de la peine de mort que de la place de la culture ou de l’écologie dans la socié-
té. S’adressant à un public de jeunes, ces deux ateliers ont accueilli un public oscillant entre 12 
et 17 ans pour sa première session à Saint-Gilles et entre 12 et 19 pour sa session aux Marolles. 
�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q���H�W���7�K�R�P�D�V���/�H�U�X�W�K

JOUR 1
�,�Q�W�U�R�G�X�F�W�L�R�Q�����L�Q�L�W�L�D�W�L�R�Q���¢���0�L�Q�H�F�U�D�I�W�����G�«�S�D�U�W���¢���S�D�U�W�L�U���G�X���M�H�X���G�H���U�¶�O�H

JOUR 2
Jeu de rôle

JOUR 3
Fin du jeu de rôle et débat sur la question du politique, du vivre-ensemble, et de leurs diffé-
rentes décisions en les rapprochant de l’actualité

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�V�b�����&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q���H�W���(�N�L�Q���%�D�O
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3.1.6 Ateliers de création de jeu vidéo  
  Toussaint 
�/�H�V���G�H�X�[���D�W�H�O�L�H�U�V���G�H���O�D���7�R�X�V�V�D�L�Q�W���V�X�U���O�H���W�K�ª�P�H���G�H���O�è�L�G�H�Q�W�L�W�«���V�H���V�R�Q�W���U�«�Y�«�O�«�V���D�V�V�H�]���G�L�I���F�L�O�H�V���D�Y�H�F���O�H�V��
�S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���V�X�L�Y�D�Q�W�V�b�����O�D���E�L�E�O�L�R�W�K�ª�T�X�H���G�H���6�D�L�Q�W���-�R�V�V�H���H�W���O�D���E�L�E�O�L�R�W�K�ª�T�X�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V��

�$���6�D�L�Q�W���-�R�V�V�H�����O�H�V���L�Q�V�F�U�L�S�W�L�R�Q�V���«�W�D�L�H�Q�W���O�L�P�L�W�«�H�V���¢���G�R�X�]�H���H�W���D�Y�D�L�H�Q�W���«�W�«���S�U�L�V�H�V���S�D�U���O�è�L�Q�W�H�U�P�«�G�L�D�L�U�H��
d’un appel à candidatures au sein du lycée Guy Cudell. Malheureusement, le premier jour, les 
jeunes n’étaient qu’au nombre de trois. L’atelier n’a pu reprendre le lendemain malgré un battage 
de rappel organisé par le bibliothécaire en chef. 

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�b�����7�K�L�H�U�U�\���%�U�L�P�L�R�X�O�O�H��

�$���,�[�H�O�O�H�V�����O�H�V���L�Q�V�F�U�L�W�V���«�W�D�L�H�Q�W���D�X���Q�R�P�E�U�H���G�H���Q�H�X�I�����/�¢���D�X�V�V�L�����G�H�X�[���M�H�X�Q�H�V���V�H���V�R�Q�W���S�U�«�V�H�Q�W�«�V���O�H���S�U�H-
mier jour et l’atelier a été abandonné le mardi. 

�$�Q�L�P�D�W�H�X�U�b�����(�N�L�Q���%�D�O

�/�H�V���G�H�X�[���«�F�K�H�F�V���S�H�X�Y�H�Q�W���V�è�H�[�S�O�L�T�X�H�U���S�D�U���S�O�X�V�L�H�X�U�V���U�D�L�V�R�Q�V��
�'�è�D�E�R�U�G���� �O�D�� �F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q�� �R�U�J�D�Q�L�V�«�H�� �S�D�U�� �O�H�V�� �S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�� �D�X�W�R�X�U�� �G�H�V�� �V�W�D�J�H�V�� �Q�è�D�� �S�D�V�� �«�W�«�� �V�X�I���V�D�Q�W�H�� �H�W��
�O�H�V���P�H�V�X�U�H�V���G�H���F�R�Q�W�U�¶�O�H���G�H���O�D���Y�R�O�R�Q�W�«���G�H�V���F�D�Q�G�L�G�D�W�V���L�Q�V�F�U�L�W�V���R�Q�W���«�W�«���L�Q�V�X�I���V�D�Q�W�H�V�����'�D�Q�V���O�H�V���G�H�X�[���D�W�H-
�O�L�H�U�V���D�Y�R�U�W�«�V�����L�O���I�D�X�W���F�R�Q�V�W�D�W�H�U���T�X�H���O�H�V���V�W�U�X�F�W�X�U�H�V���F�R�P�P�X�Q�D�O�H�V���Q�è�D�Y�D�L�H�Q�W���S�D�V���G�H���F�R�Q�W�D�F�W�V���G�L�U�H�F�W�V���D�Y�H�F���O�H�V��
�M�H�X�Q�H�V�����,�O���P�D�Q�T�X�D�L�W���L�Q�F�R�Q�W�H�V�W�D�E�O�H�P�H�Q�W���O�H���P�D�L�O�O�R�Q���H�Q�W�U�H���O�D���V�W�U�X�F�W�X�U�H���H�W���O�H�V���M�H�X�Q�H�V���Q�«�F�H�V�V�D�L�U�H���¢���P�D�L�Q�W�H�Q�L�U��
�O�H�X�U���P�R�E�L�O�L�V�D�W�L�R�Q���H�W���O�H�X�U���L�Q�W�«�U�¬�W�����T�X�L���V�R�Q�W���G�H�V���«�O�«�P�H�Q�W�V���T�X�L���V�H���S�H�U�G�H�Q�W���U�D�S�L�G�H�P�H�Q�W���F�K�H�]���O�H�V���D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�V����
�&�H���V�R�X�F�L���H�V�W���L�Q�K�«�U�H�Q�W���D�X�[���S�X�E�O�L�F�V���Y�L�V�«�V�����M�H�X�Q�H�V���G�H���T�X�D�U�W�L�H�U�������G�è�X�Q���¤�J�H���G�L�I���F�L�O�H���¢���F�D�S�W�H�U�����O�H�V���������������D�Q�V������
�3�D�U���D�L�O�O�H�X�U�V�����O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���G�H���O�è�L�Q�V�F�U�L�S�W�L�R�Q���å���T�X�H���Q�R�X�V���V�R�X�K�D�L�W�R�Q�V���P�D�L�Q�W�H�Q�L�U���å���S�H�U�P�H�W���X�Q�H���O�L�E�U�D�W�L�R�Q���G�H���O�è�H�Q-
�J�D�J�H�P�H�Q�W���S�U�L�V���V�D�Q�V���S�H�U�W�H���S�R�X�U���O�è�X�W�L�O�L�V�D�W�H�X�U���Q�«�J�O�L�J�H�Q�W����
�1�«�D�Q�P�R�L�Q�V�����F�H�O�D���Q�R�X�V���S�R�X�V�V�H���¢���G�D�Y�D�Q�W�D�J�H���G�H���S�U�«�F�D�X�W�L�R�Q���¢���O�è�D�Y�H�Q�L�U�����Q�R�X�V���H�Q���W�L�U�R�Q�V���D�L�Q�V�L���G�H�V���O�H�©�R�Q�V���L�P-
�S�R�U�W�D�Q�W�H�V�����4�X�L���S�O�X�V���H�V�W�����O�H�V���F�R�Q�W�D�F�W�V���«�W�D�E�O�L�V���S�R�X�U���O�D���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�H�V���V�W�D�J�H�V���V�H�U�R�Q�W���W�U�ª�V���F�H�U�W�D�L�Q�H�P�H�Q�W���U�H-
�P�L�V���¢���F�R�Q�W�U�L�E�X�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H���I�X�W�X�U����
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O�X�W�U�H�� �F�H�V�� �D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V�� �H�W�� �V�W�D�J�H�V�� �H�W�� �D���Q�� �G�è�D�S�S�U�R-
�I�R�Q�G�L�U�� �V�H�V�� �U�«���H�[�L�R�Q�V�� �V�X�U�� �V�D�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �Î�X�Y�U�H���� �O�H�� �S�U�R�M�H�W��
du pôle Jeu vidéo & Société a été présenté à différents 
acteurs poursuivant des projets similaires, dont l’asso-
ciation Éduquer Créer Divertir Cultiver (ECDC), à la 
�0�,�&�&�����0�R�Q�W�S�H�O�O�L�H�U���,�Q�G�X�V�W�U�L�H�V���&�X�O�W�X�U�H�O�O�H�V���	���&�U�«�D�W�L�Y�H�V����
de Montpellier. 

�$���Q���G�H���S�U�«�V�H�Q�W�H�U���V�H�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V�����O�H���S�¶�O�H���-�H�X���Y�L�G�«�R���	���6�R-
ciété était également présent au Brussels Game Festi-
val (23-25 août 2019) qui regroupe de nombreux ac-
teurs du monde du jeu (notamment du jeu de société) et 
qui informe sur les nouveautés du secteur. 

Arts&Publics  a fait une animation pendant toute la du-
rée du festival, destinée à sensibiliser le public sur la 
simplicité d’utilisation de l’outil, tout en créant une ac-
tivité ludique. Cette animation proposait au public d’in-
�F�D�U�Q�H�U�� �V�R�Q�� �S�U�R�S�U�H�� �D�Y�D�W�D�U�� �G�D�Q�V�� �O�H�V�� �M�H�X�[�� �Y�L�G�«�R�� �7�H�W�U�L�V�� �H�W��
Le Pong des civilisations créés lors du projet Rive d’Eu-
rope d’Arts&Publics. Pour ce faire, nous avons installé 
�X�Q���I�R�Q�G���Y�H�U�W���H�W���X�Q�H���F�D�P�«�U�D���D���Q���G�H���S�U�H�Q�G�U�H���X�Q�H���S�K�R�W�R��
du visage de chaque participant, pour l’incorporer en-
suite aux différents jeux vidéo à l’aide de Construct 2. 
Et les participants pouvaient ensuite jouer en incarnant 

leur propre avatar. Lors du Brussels Game Festival, le 
pôle Jeu vidéo & Société a accueilli une trentaine de 
personnes pour  son animation, reçu 21 demandes de la 
newsletter et noué 8 contacts professionnels.

Le pôle Jeu vidéo & Société a également participé à la 
plus grande plateforme éducative nationale belge, le 
�V�D�O�R�Q�b�(�'�8�&���G�D�\�V�����������������Q�R�Y�H�P�E�U�H�����������������&�H���V�D�O�R�Q���U�H-
groupe les professionnels de l’enseignement et cherche 
à leur faire découvrir les nouveaux outils, institutions 
et matériels susceptibles de les aider dans leur projet 
pédagogique. Dans une perspective d’ouverture aux 
écoles, le pôle Jeu vidéo & Société y a occupé un stand 
�D���Q�� �G�è�\�� �H�[�S�R�V�H�U�� �V�H�V�� �D�F�W�L�Y�L�W�«�V���� �Q�R�W�D�P�P�H�Q�W�� �S�D�U�� �G�H�V�� �Y�L-
déos de présentation et trois bornes de jeux proposant 
les jeux Les Bateliers du temps, Contre les préjugés et 
Minecraft. Et malgré que le stand n’ait pas été très vi-
sité, une vingtaine de contacts ont pu être noués ces 
jours-là, dont plusieurs sont porteurs de projets poten-
�W�L�H�O�V���S�R�X�U�����������b�����O�è�‹�F�R�O�H���G�X���&�H�Q�W�U�H���¢���:�R�O�X�Z�H�����O�è�D�V�V�R�F�L�D-
tion Double Sens à Bruxelles et le musée de l’Abbaye de 
Stavelot.

Arts&Publics a également remis un dossier pour un ap-
pel à projets de Google sans succès malheureusement.

3.2 PROSPECTION 
   DE PARTENARIATS



4. 

LE PÔLE 
INSERTION SOCIO-
PROFESSIONNELLE
& MÉDIATION
CULTURELLE
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A rts&Publics développe un pôle d’activités d’éco-
nomie sociale et d’insertion socioprofessionnelle dans 
le domaine de la médiation culturelle, dans un esprit de 
développement de l’emploi dans le domaine des métiers 
artistiques et liés à la culture.

Le monde culturel constitue un important gisement 
d’emplois non délocalisables dans un secteur en plein 
développement. Cette activité économique est néan-
moins perturbée par l’absence de statut clair permet-
tant une activité par nature intermittente. Cette ab-
sence de statut a vu de nombreuses personnes glisser 
du chômage au CPAS ces sept dernières années. Notre 
projet vise à leur redonner une perspective profession-
nelle, principalement à travers la médiation culturelle. 

Par ailleurs, il s’agit d’un public très particulier cumulant 
le fait d’être éloigné de l’emploi et possédant néanmoins 
un diplôme de l’enseignement supérieur. Un public pour 
lequel les CPAS et services d’accompagnement à l’em-
ploi sont totalement dépourvus d’outils d’insertion et 

L e programme BAMBA (Brigade d’animation et 
de médiation culturelle de Bruxelles et des alentours) 
consiste en la mise à l’emploi de personnes habitant 
�S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H�P�H�Q�W�� �O�D�� �F�R�P�P�X�Q�H�� �G�è�,�[�H�O�O�H�V�� �H�W�� �G�«�S�H�Q�G�D�Q�W�� �G�X��
revenu d’insertion sociale. Ces personnes, se trouvant 
�m�b�F�R�L�Q�F�«�H�V�b�}���K�R�U�V���G�X���F�L�U�F�X�L�W���G�X���W�U�D�Y�D�L�O�����R�Q�W���J�«�Q�«�U�D�O�H�P�H�Q�W��
une formation et/ou une pratique artistique qui ne leur 
permet pas de trouver aisément un emploi et une inser-
tion sociale stable. Avec BAMBA, nous leur proposons 
une formation gratuite en médiation culturelle au terme 
de laquelle ils sont amenés à développer un projet de 
médiation culturelle à destination des écoles et des as-
sociations du périmètre du Contrat de Quartier Athé-

de capacité d’appréhension de leur situation complexe.
�6�R�Q�� �S�¶�O�H�� �,�Q�V�H�U�W�L�R�Q�� �V�R�F�L�R�S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H�� �	�� �0�«�G�L�D�W�L�R�Q��
�F�X�O�W�X�U�H�O�O�H�� �H�V�W�� �V�W�U�X�F�W�X�U�«�� �D�X�W�R�X�U�� �G�H�� �G�H�X�[�� �S�U�R�J�U�D�P�P�H�V�� ����
le projet BAMBA de formation/insertion à la médiation 
culturelle et le projet NUMBERS de formation/inser-
tion en médiation culturelle numérique spécialisée en 
jeu vidéo.

Si les deux programmes ne sont pas identiques, ils fonc-
tionnent de manière similaire voyant se succéder une 
première phase de formation suivie d’une phase d’in-
sertion sous contrat, principalement en article 60, mais 
le modèle n’est pas fermé.

La phase d’insertion permet de développer le projet 
dans le cadre de l’activité d’Arts&Publics avec le soutien 
de l’équipe d’encadrement. Ces projets se développent 
dans le cadre de périmètres donnés, actuellement à 
�,�[�H�O�O�H�V���G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�X���&�4�'���$�W�K�«�Q�«�H�����G�è�X�Q�H���S�D�U�W�����H�W���¢��
Molenbeek et Bruxelles-Ville dans le cadre du CRU Ci-
troën-Vergote, d’autre part.

née, partenaire d’Arts&Publics sur ce projet. Après éva-
luation de leur formation, de leur stage et de leur projet, 
une sélection des projets les plus à même de répondre 
à des critères de faisabilité est opérée par un jury, of-
frant ainsi à certains stagiaires la possibilité de disposer, 
en accord avec leur CPAS respectif, d’un contrat article 
60. Et c’est suite à la sélection opérée lors de l’édition 
précédente de la formation Bamba qu’Arts&Publics a 
�V�R�X�W�H�Q�X���T�X�D�W�U�H���S�U�R�M�H�W�V���F�H�W�W�H���D�Q�Q�«�H�������O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���2�E�M�H�F-
tif lune de Lionel Merckx, L’éternel exode de David Ban-
�J�L�U�L�F�H�Q�J�H���� �&�O�L�P�D�;�� �G�H�� �7�K�R�P�D�V�� �/�H�U�X�W�K�� �H�W���� �H�Q���Q���� �-�R�X�Z�D�L�L��
de Serigne Ndiongue. 

4.1 LE PROGRAMME BAMBA
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4.1.1 Les projets 
COLLECTIF LUNE – LIONEL MERCKX 

A �F�W�L�Y�L�W�«�V�����/�è�D�V�S�H�F�W���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�I���I�D�L�V�D�Q�W���S�D�U�W�L�H���L�Q�W�«-
grante de l’ADN du projet, la construction du collectif 
et de son réseau a représenté une étape conséquente 
�G�D�Q�V���O�H���O�D�Q�F�H�P�H�Q�W���G�H���O�D���S�O�D�W�H�I�R�U�P�H���Q�X�P�«�U�L�T�X�H�����*�U�¤�F�H���¢��
sa participation à des événements publics (assemblées 
citoyennes ou de fêtes/actions portées par des comi-
tés d’habitants), le projet Collectif Lune a joui d’une 
première plateforme de promotion et a pu aller à la 
rencontre d’associations ixelloises comme le Centre de 
formation et d’animateurs (CFA), Le Maître mot asbl, 
Kuumba, les éducateurs de rue de la commune, Dyna-
mo asbl, SOS jeunes Quartier libre et d’autres encore.
Le lancement de la plateforme numérique du collectif 
a coïncidé avec celle de la première édition de son web 
�P�D�J�D�]�L�Q�H���S�U�«�V�H�Q�W�«�H���O�R�U�V���G�è�X�Q�H���V�R�L�U�«�H���G�H���S�U�R�M�H�F�W�L�R�Q���S�X-
blique à la maison africaine Kuumba le 13 décembre 
�������������3�R�X�U���F�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q�����F�H���m�b�Z�H�E�]�L�Q�H�b�}���V�è�H�V�W��
�F�R�Q�V�W�U�X�L�W���D�X�W�R�X�U�� �G�H�� ������ �S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q�V�b�V�X�U�� �O�H�� �W�K�ª�P�H�� �G�H�� �O�D��
�m�b�W�U�D�F�H�b�}�����D�O�O�D�Q�W���G�X���S�R�U�W�U�D�L�W���U�D�G�L�R�S�K�R�Q�L�T�X�H���D�X���G�R�F�X�P�H�Q-
�W�D�L�U�H�� �Y�L�G�«�R�� ���� ���� �P�R�Q�W�D�J�H�V�� �Y�L�G�«�R�V���� ���� �U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q�V�� �D�X�G�L�R��
(podcasts et interviews), 2 articles et une bibliographie 
sont désormais en ligne sur le site et à l’heure actuelle 
�H�Q�F�R�U�H�� �F�R�Q�V�X�O�W�D�E�O�H�V���� �/�D�� �S�U�R�F�K�D�L�Q�H�� �«�G�L�W�L�R�Q�� �G�X�� �m�b �Z�H�E-
�]�L�Q�H�b�}���G�H�Y�U�D�L�W���Y�R�L�U���O�H���M�R�X�U���O�H�����H�U���D�Y�U�L�O���������������'�H�����Q������������
à décembre 2020, des campagnes de communication 
(liens sponsorisés sur les réseaux sociaux, mailing, cam-
�S�D�J�Q�H�� �G�è�D�I���F�K�D�J�H���� �V�H�U�R�Q�W�� �G�«�G�L�«�H�V�� �¢�� �U�H�Q�G�U�H�� �Y�L�V�L�E�O�H�� �V�R�Q��
contenu, ainsi que celui des trois autres éditions à venir.

Outre la création de cette plateforme et de la première 
�«�G�L�W�L�R�Q�� �G�X�� �m�b �Z�H�E�]�L�Q�H�b �}���� �D�X�� �F�R�X�U�V�� �G�H�� �F�H�W�W�H�� �D�Q�Q�«�H�� ����������
et sous l’égide du Collectif Lune, Lionel Merckx a éga-
lement réalisé un atelier vidéo à caractère éducatif, axé 

V idéaste de formation et sous contrat article 
60 auprès du CPAS d’Etterbeek, Lionel Merckx est mis 
à disposition d’Arts&Publics depuis le 4 février 2019 
et est à l’initiative du Collectif Lune. Ce collectif est le 
projet qu’il a développé à partir d’avril 2019 dans le 
cadre du budget participatif chapeauté par le Contrat 
de Quartier Athénée et l’asbl Habitat & Rénovation. Ce 
collectif entend rassembler des habitants et usagers 
�G�è�,�[�H�O�O�H�V���D�X�W�R�X�U���G�è�X�Q���S�U�R�M�H�W���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q�V���P�X�O�W�L�P�«�G�L�D�V����
L’objectif du collectif est de leur faire raconter leur(s) 
quartier(s), au sein d’un laboratoire d’expérimentations 
rédactionnelles rassemblées dans différentes édi-

sur les médias et en collaboration avec l’asbl Cohésion 
sociale ixelloise. Cet atelier s’est tenu avec 6 partici-
�S�D�Q�W�V�� �G�è�X�Q�H�� �P�R�\�H�Q�Q�H�� �G�è�¤�J�H�� �G�H�� ������ �D�Q�V�� �S�D�U�� �P�R�G�X�O�H���� �(�W��
son résultat a été diffusé lors de la fête de quartier de 
�/�è�$�X�O�Q�H�� �¢�� �,�[�H�O�O�H�V�� ���H�Q�� �E�R�U�G�X�U�H�� �G�X�� �&�4�'������ �/�L�R�Q�H�O�� �D�� �«�J�D�O�H-
ment organisé un second atelier vidéo à Uccle, du 16 au 
18 avril 2019, à destination d’enfants d’une moyenne 
�G�è�¤�J�H�� �G�H�� ������ �D�Q�V�� �I�U�«�T�X�H�Q�W�D�Q�W�� �O�H�� �3�U�R�M�H�W�� �G�H�� �F�R�K�«�V�L�R�Q�� �V�R-
ciale Merlo basé dans une cité de logements sociaux 
à Uccle. Ce projet comptait environ 7 participants par 
jour et avait pour but d’initier ces enfants à la technique 
vidéo, pour ensuite les soutenir dans la création d’une 
émission traitant d’une thématique centrée sur leur 
quartier.

Un autre volet important développé au sein du Collectif 
�/�X�Q�H���D���«�W�«���O�D���P�L�V�H���H�Q���Î�X�Y�U�H���G�X���S�U�R�M�H�W���.�L�G�]���6�K�R�Z�����L�P�D-
giné lors de la formation BAMBA et s’adressant éga-
lement à un public de jeunes. Conçu comme un projet 
�«�G�X�F�D�W�L�I���H�W���F�U�«�D�W�L�I�������.�L�G�]���6�K�R�Z���S�U�R�S�R�V�H���D�X�[���H�Q�I�D�Q�W�V���G�è�L�Q-
vestiguer une question citoyenne à travers la réalisa-
tion d’une émission pour laquelle ils seront en charge du 
contenu, de l’animation et du tournage des chroniques 
vidéo qui composeront le programme. 
Ce projet, disposant du soutien de l’École du Centre, 
�V�H�U�D�� �P�H�Q�«�� �H�Q�� �S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�� �D�Y�H�F�� �O�è�D�V�E�O�� �&�L�W�L�]�H�Q�� �0�R�W�L�R�Q����
�(�W���� �V�X�L�W�H�� �¢�� �O�è�R�E�W�H�Q�W�L�R�Q�� �G�è�X�Q�� ���Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W�� �F�R�Q�V�«�F�X�W�L�I�� �¢��
l’appel à projets repris dans la circulaire n°7097 du 
25/04/2019 - (Cyber) harcèlement et violence scolaire 
- le thème de l’émission sera tout logiquement consacré 
au harcèlement scolaire. Cette émission sera réalisée 
par une classe de 6e primaire composée de 21 enfants 
et présentée en mai 2020 sur la plateforme du collectif.

tions numériques. Ces éditions sont ensuite diffusées 
sur une plateforme numérique participative,  www.
�F�R�O�O�H�F�W�L���X�Q�H���E�H�����R�X�Y�H�U�W�H���¢���W�R�X�V�����W�R�X�W�H�V���S�U�D�W�L�T�X�H�V���H�Q-
�Y�L�H�V���F�R�Q�I�R�Q�G�X�H�V�����7�R�X�V���O�H�V���W�U�R�L�V���P�R�L�V�����O�H���&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H��
proposera ainsi un nouveau thème à travers lequel il 
invitera les participants potentiels - habitants, associa-
tions, artistes, curieux - à dépeindre leur univers, leur 
quartier et une nouvelle série de créations reprenant 
ces récits sous divers formats, qu’ils soient visuels, so-
�Q�R�U�H�V�����«�F�U�L�W�V�������F�W�L�R�Q�Q�H�O�V�����G�R�F�X�P�H�Q�W�D�L�U�H�V�����F�R�X�U�W�V�����O�R�Q�J�V����
�F�D�U�U�«�V�����G�«�F�D�O�«�V�����D�X���V�H�Q�V���S�U�R�S�U�H���F�R�P�P�H���D�X�����J�X�U�«���b
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�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�9�R�L�F�L���O�H���U�H�W�R�X�U���G�L�U�H�F�W���G�H���&�D�U�R�O�H���3�L�Q�J�R�����U�H�V�S�R�Q�V�D�E�O�H���G�X���S�U�R�M�H�W���&�R�Q�Q�H�F�W�H�X�U�V���F�K�H�]���+�D�E�L�W�D�W���	���5�«�Q�R�Y�D�W�L�R�Q������
�m���/�è�D�S�S�R�U�W���G�H���O�D���F�R�O�O�D�E�R�U�D�W�L�R�Q���D�Y�H�F���$�U�W�V���	���3�X�E�O�L�F�V���V�X�U���O�H���S�U�R�M�H�W���ê�&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H�ë���H�V�W���O�D���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�D�O�L�V�D�W�L�R�Q��
�G�X���S�U�R�M�H�W�����6�D�Q�V���F�H�W���D�S�S�R�U�W�����O�H���S�U�R�M�H�W���Q�è�D�X�U�D�L�W���S�D�V���S�U�L�V���X�Q�H���W�H�O�O�H���D�P�S�O�H�X�U�����+�D�E�L�W�D�W���	���5�«�Q�R�Y�D�W�L�R�Q���D�P�ª�Q�H���O�D��
�P�L�V�H���H�Q���F�R�Q�Q�H�[�L�R�Q���G�H�V���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�H�V���L�Q�L�W�L�D�W�L�Y�H�V���F�L�W�R�\�H�Q�Q�H�V���S�R�U�W�«�H�V���G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�X���&�4�'�����H�W���$�	�3���D�P�ª�Q�H��
�X�Q�H���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���T�X�è�H�O�O�H���S�R�U�W�H�����&�è�H�V�W���O�D���F�R�Q�M�R�Q�F�W�L�R�Q���G�H�V���G�H�X�[���T�X�L���I�R�Q�W���T�X�H���O�H���S�U�R�M�H�W��
�&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H���H�V�W���X�Q�H���U�«�X�V�V�L�W�H�����}

�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b��
�(�Q�W�U�H���P�D�L���H�W���G�«�F�H�P�E�U�H�������������������U�«�X�Q�L�R�Q�V���R�Q�W���«�W�«���R�U�J�D�Q�L�V�«�H�V���D�X���V�H�L�Q���G�X���F�R�O�O�H�F�W�L�I���G�H�V�W�L�Q�«�H�V���¢���P�H�W�W�U�H���G�è�D�F-
�F�R�U�G���W�R�X�V���V�H�V���P�H�P�E�U�H�V���V�X�U���O�D���G�«���Q�L�W�L�R�Q���G�H���O�D���O�L�J�Q�H���«�G�L�W�R�U�L�D�O�H���G�X���Z�H�E���P�D�J�D�]�L�Q�H�����&�H�V���U�«�X�Q�L�R�Q�V���R�Q�W���S�H�U�P�L�V��
�G�H���G�«���Q�L�U���O�D���S�«�U�L�R�G�L�F�L�W�«�����O�H���P�R�G�H���G�H���S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q�����O�D���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H�����O�è�D�Q�J�O�H���G�è�D�S�S�U�R�F�K�H���H�W���G�H���G�«�W�H�U�P�L�Q�H�U���T�X�H�O�V��
�D�U�W�L�F�O�H�V���H�W���F�K�U�R�Q�L�T�X�H�V���D�O�O�D�L�H�Q�W���D�O�L�P�H�Q�W�H�U���O�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�X���P�D�J�D�]�L�Q�H��
�/�H���S�U�R�M�H�W���&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H���D���«�W�«���V�R�X�W�H�Q�X���S�D�U���O�D���7�D�E�O�H���G�H�V���F�R�Q�Q�H�F�W�H�X�U�V�����F�R�Q�Y�H�Q�W�L�R�Q���V�L�J�Q�«�H���O�H���������P�D�L������������
�S�D�U���+�D�E�L�W�D�W���H�W���5�«�Q�R�Y�D�W�L�R�Q���H�W���O�H���&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H���U�H�S�U�«�V�H�Q�W�«���S�D�U���/�L�R�Q�H�O���0�H�U�F�N�[���S�R�X�U���X�Q�H���S�«�U�L�R�G�H���G�H��������
�P�R�L�V������ �,�O�� �D�� �R�E�W�H�Q�X�� �X�Q�� ���Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W���G�H�� ���������� �õ�� �D�X�S�U�ª�V�� �G�X�� �E�X�G�J�H�W���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�I�� �G�X�� �&�R�Q�W�U�D�W���G�H�� �4�X�D�U�W�L�H�U��
�G�H�V�W�L�Q�«���H�Q���J�U�D�Q�G�H���S�D�U�W�L�H���¢���O�è�D�F�K�D�W���G�è�«�T�X�L�S�H�P�H�Q�W�V���W�H�F�K�Q�L�T�X�H�V����

�$�7�(�/�,�(�5

1

2

3
4
5
6
7
8
9

10
11
12

13&14

DURÉE

2x50 min

2x50 min

2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
2x50 min
4x50 min

�&�2�1�7�(�1�8

�3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�X���F�R�Q�F�H�S�W���G�è�«�P�L�V�V�L�R�Q���H�W���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�E�D�X�F�K�H���G�H���V�W�U�X�F�W�X�U�H�b����
quels sont les formats différents que l’on retrouve dans une émission 
�7�9�b �"�� �'�«���Q�L�W�L�R�Q�� �G�H�� �O�D�� �F�R�Q�G�X�L�W�H�� �G�H�� �O�è�«�P�L�V�V�L�R�Q�b ���� �P�D�W�F�K�L�Q�J�� �G�H�V�� �F�R�Q�W�H�Q�X�V��
formats. En fonction des messages à transmettre, quel type de capsule 
�U�«�D�O�L�V�H�U�b�"
�$�W�H�O�L�H�U���S�U�D�W�L�T�X�H�b�����L�Q�W�U�R���D�X�[���W�H�F�K�Q�L�T�X�H�V���G�H���O�è�D�X�G�L�R�Y�L�V�X�H�O���H�W���H�[�H�U�F�L�F�H�V���S�U�D-
tiques
Prépa tournage, structure, storyboarding, distribution des rôles
�7�R�X�U�Q�D�J�H���H�Q���V�R�X�V���J�U�R�X�S�H�V
�7�R�X�U�Q�D�J�H���H�Q���V�R�X�V���J�U�R�X�S�H�V
�9�R�L�[���R�I�I�b�����Y�L�V�L�R�Q�Q�D�J�H���V�«�T�X�H�Q�F�H�V�����U�«�G�D�F�W�L�R�Q���G�L�D�O�R�J�X�H�V���H�W���H�Q�U�H�J�L�V�W�U�H�P�H�Q�W
Prépa tournage, structure, storyboarding, distribution des rôles
�7�R�X�U�Q�D�J�H���H�Q���V�R�X�V���J�U�R�X�S�H�V
�7�R�X�U�Q�D�J�H���H�Q���V�R�X�V���J�U�R�X�S�H�V
�9�R�L�[���R�I�I�b�����Y�L�V�L�R�Q�Q�D�J�H�����U�«�G�D�F�W�L�R�Q���H�W���H�Q�U�H�J�L�V�W�U�H�P�H�Q�W
Prépa
Prépa
�(�Q�U�H�J�L�V�W�U�H�P�H�Q�W���G�H���O�è�«�P�L�V�V�L�R�Q���H�Q���m�b�I�D�X�[���G�L�U�H�F�W�b�}
Montage de l’émission
Projection

�'�$�7�(�6

08/10/19

22/10/19

05/11/19
12/11/19
19/11/19
26/11/19
03/12/19
10/12/19
17/12/20
07/01/20
14/01/20
21/01/20
28/01/20
02-03-04/20
05/20

PROJET KIDZ SHOW
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L’ÉTERNEL EXODE – DAVID BANGIRICENGE

Chanteur et bassiste de formation, David Ban-
giricenge (Banjy) est mis à disposition d’Arts&Publics 
�S�D�U���O�H���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V���G�H�S�X�L�V���O�H���������M�X�L�Q���������������$�Y�H�F���V�R�Q��
projet L’éternel exode, David Banjy propose au public 
un récit de vie qui conjugue une présentation biogra-
phique sous forme de conte et dans laquelle il retrace 
son histoire, son enfance africaine, sa trajectoire 
d’homme déraciné, conjointement à une performance 
musicale suivie d’un moment d’échange avec le public. 

A �F�W�L�Y�L�W�«�V�b�����'�D�Y�L�G���D���V�L�J�Q�«���X�Q�H���F�R�Q�Y�H�Q�W�L�R�Q���G�è�D�F�F�X�H�L�O��
�D�Y�H�F���O�è�$�I�U�L�F�D���0�X�V�H�X�P���G�X�����H�U���V�H�S�W�H�P�E�U�H�������������D�X���������M�X�L�Q��
�������������H�Q���Y�X�H���G�H���O�D���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�è�X�Q���V�X�S�S�R�U�W���S�«�G�D�J�R�J�L�T�X�H��
�G�«�Y�H�O�R�S�S�«���D�Y�H�F���O�è�D�L�G�H���G�X���P�X�V�«�H���S�R�X�U���D�F�F�R�P�S�D�J�Q�H�U���V�R�Q��
�U�«�F�L�W�����&�H���V�X�S�S�R�U�W���G�H�Y�U�D�L�W���¬�W�U�H���P�L�V���H�Q���O�L�J�Q�H���G�D�Q�V���O�H���F�R�X�U�D�Q�W��
�G�H���O�è�D�Q�Q�«�H���������������/�H�V���������H�W���������Q�R�Y�H�P�E�U�H���������������'�D�Y�L�G���\���D��
�H�I�I�H�F�W�X�«���X�Q�H���U�«�V�L�G�H�Q�F�H���S�R�X�U���P�H�W�W�U�H���V�X�U���S�L�H�G���X�Q���W�H�V�W���G�H���F�U�«�D-
�W�L�R�Q�����H�Q���S�U�R�M�H�F�W�L�R�Q���G�H���O�D���P�L�V�H���H�Q���S�O�D�F�H���S�U�R�F�K�D�L�Q�H���G�è�D�W�H�O�L�H�U�V����

�1�«���D�X���.�H�Q�\�D�����H�[�L�O�«���D�X���%�X�U�X�Q�G�L���R�»���L�O���S�D�V�V�H�U�D���V�D���S�H�W�L�W�H��
enfance avant d’arriver en Belgique, David Banjy est le 
�S�H�W�L�W�����O�V���G�X���U�R�L���0�Z�D�P�E�X�W�V�D���%�D�Q�J�L�U�L�F�H�Q�J�H�����D�Y�D�Q�W���G�H�U-
nier roi de la dynastie Ganwa qui a régné sur le Burundi 
�G�X�U�D�Q�W���S�O�X�V���G�H���W�U�R�L�V���V�L�ª�F�O�H�V�����(�W���V�H�U�Y�D�Q�W���G�H�����O���U�R�X�J�H��
�H�Q�W�U�H���V�R�Q���U�«�F�L�W���G�H���Y�L�H���H�W���O�è�«�F�K�D�Q�J�H�����Q�D�O���D�Y�H�F���O�H���S�X�E�O�L�F�����O�D��
musique de David Banjy s’inspire autant des rythmes 
africains que de chants et de mélodies harmoniques 
�L�Q�I�X�V�«�H�V���G�H���M�D�]�]����

�$�S�U�ª�V���F�H�V���S�U�H�P�L�H�U�V���U�R�G�D�J�H�V���G�H���V�R�Q���S�U�R�M�H�W�����'�D�Y�L�G���%�D�Q�M�\���D���H�I-
�I�H�F�W�L�Y�H�P�H�Q�W���F�R�Q�©�X���X�Q���D�W�H�O�L�H�U���G�H���F�R�Q�W�H���D�X���V�H�L�Q���G�H���O�è�«�F�R�O�H���G�H��
�G�H�Y�R�L�U�V���0�R�V�D�±�T�X�H�����H�Q���E�R�U�G�X�U�H���G�X���&�4�'�����&�H�W���D�W�H�O�L�H�U���V�è�\���W�L�H�Q�W��
�G�«�V�R�U�P�D�L�V���W�R�X�V���O�H�V���Y�H�Q�G�U�H�G�L�V���G�H�S�X�L�V���G�«�E�X�W���R�F�W�R�E�U�H��������������
�&�R�Q�M�R�L�Q�W�H�P�H�Q�W���¢���F�H�V���D�W�H�O�L�H�U�V�����'�D�Y�L�G���%�D�Q�M�\���D���«�J�D�O�H�P�H�Q�W��
�S�U�«�V�H�Q�W�«���¢�������U�H�S�U�L�V�H�V���V�R�Q���F�R�Q�W�H���D�X�[���H�Q�I�D�Q�W�V���G�H�V���$�W�H�O�L�H�U�V���G�X��
�7�H�P�S�V���/�L�E�U�H�V���G�è�,�[�H�O�O�H�V���O�R�U�V���G�H�V���Y�D�F�D�Q�F�H�V���G�è�K�L�Y�H�U��������������

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b����
�&�è�H�V�W���G�D�Q�V���V�D���Y�R�O�R�Q�W�«���G�H���F�R�Q�V�R�O�L�G�H�U���F�H�W���D�V�S�H�F�W���G�H���V�R�Q���S�U�R�M�H�W���T�X�H���'�D�Y�L�G���%�D�Q�M�\���S�D�U�W�L�F�L�S�H�U�D���¢���O�D���M�R�X�U�Q�«�H��
�G�è�«�F�K�D�Q�J�H���)�2�1�'�$�3�«�G�D���H�Q�W�U�H���H�Q�V�H�L�J�Q�D�Q�W�V���G�H���O�D���&�R�P�P�X�Q�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����G�D�Q�V���O�è�H�V�S�R�L�U���T�X�è�L�O���W�U�R�X�Y�H���V�D���S�O�D�F�H��
�G�D�Q�V���X�Q�H���D�F�W�L�Y�L�W�«���V�F�R�O�D�L�U�H���D�X���V�H�L�Q���G�H�V���«�F�R�O�H�V���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�H�����8�Q�H���U�«�V�L�G�H�Q�F�H���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���H�V�W���S�U�«�Y�X�H���H�Q��
�M�D�Q�Y�L�H�U���H�W���H�Q���P�D�U�V�������������¢���O�D���0�D�L�V�R�Q���T�X�L���F�K�D�Q�W�H��
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CLIMAX – THOMAS LERUTH

A près avoir travaillé durant plusieurs années en 
�I�U�H�H���O�D�Q�F�H���G�D�Q�V���O�H���F�L�Q�«�P�D�����7�K�R�P�D�V���/�H�U�X�W�K���H�V�W���H�Q�W�U�«���H�Q��
fonction au sein d’Arts&Publics le 08 avril 2019 sous 
�X�Q���F�R�Q�W�U�D�W���D�U�W�L�F�O�H���������G�X���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����$�Y�H�F���O�è�D�L�G�H���G�X��
�F�R�O�O�H�F�W�L�I���U�«�X�Q�L���D�X�W�R�X�U���G�H���O�X�L�����7�K�R�P�D�V���/�H�U�X�W�K���G�«�Y�H�O�R�S�S�H��
�G�H�S�X�L�V���O�H���S�U�R�M�H�W���&�O�L�P�D�;�����V�X�U���E�D�V�H���G�X���S�U�L�Q�F�L�S�H���G�H���m�b�F�D-
�I�«���F�R�Q�I�«�U�H�Q�F�H�b�}���H�W���D�X�W�R�X�U���G�X���W�K�ª�P�H���G�X���G�«�U�ª�J�O�H�P�H�Q�W��
climatique et de la société thermo-industrielle. 

A �F�W�L�Y�L�W�«�V�b ���� �8�Q�� �S�U�H�P�L�H�U�� �F�D�I�«���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�� �&�O�L�P�D�;�� �D��
�H�X�� �O�L�H�X�� �O�H�� �G�L�P�D�Q�F�K�H�� ������ �Q�R�Y�H�P�E�U�H�� ���������� �F�K�H�]�� �5�H�I�U�H�V�K����
�F�D�Q�W�L�Q�H�� �G�H�� �T�X�D�U�W�L�H�U�� �V�L�W�X�«�H�� �U�X�H�� �G�X�� �6�F�H�S�W�U�H�� �¢�� �,�[�H�O�O�H�V����
L’événement a drainé une cinquantaine de participants, 
essentiellement des habitants du quartier, rassemblés 
autour du thème de l’effondrement et de la politique 
climatique belge. Concrètement, cette journée propo-
sait deux conférences, plusieurs ateliers et une librairie 
itinérante.
Pour rendre la réalisation de cette première journée 
�S�R�V�V�L�E�O�H�����&�O�L�P�D�;���D���H�Q���H�I�I�H�W���M�R�X�L���G�X���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W���G�H���=�H�U�R��
�:�D�V�W�H���%�H�O�J�L�X�P���H�Q���F�K�D�U�J�H���G�è�X�Q���D�W�H�O�L�H�U���]�«�U�R���G�«�F�K�H�W�����G�è�$�V��
�%�H�D�Q���D�V�E�O���T�X�L���S�U�R�S�R�V�D�L�W���X�Q���F�R�L�Q���G�H���U�H�V�W�D�X�U�D�W�L�R�Q���m�b�J�R�R�G��
�I�R�R�G�b �}�� �H�W�� �E�L�H�Q�� �H�Q�W�H�Q�G�X�� �G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�� �T�X�L���� �H�Q�� �S�O�X�V�� �G�H��
son soutien logistique à la réalisation du projet, a or-

ganisé un atelier de création de jeux vidéo écologiques 
animé par Camille Ruellan. Cette première édition de 
�&�O�L�P�D�;�� �D�� �«�J�D�O�H�P�H�Q�W�� �M�R�X�L�� �G�X�� �S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�� �G�H�� �O�D�� �/�L�E�U�D�L�U�L�H��
du Singe qui avait mis à disposition un coin livres centré 
sur le sujet de l’écologie et de la politique, ainsi que de 
celui de Refresh qui, outre de mettre ses locaux à dispo-
sition, nous avait gentiment alloué un espace boissons 
�D���Q���G�H���U�H�Q�G�U�H���O�D���M�R�X�U�Q�«�H���S�O�X�V���F�R�Q�Y�L�Y�L�D�O�H��
En plus de ces différents ateliers, cette première édition 
�G�H���&�O�L�P�D�;���V�è�H�V�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���W�H�Q�X�H���D�Y�H�F���O�D���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q���G�H��
Michel Lefèbvre pour une conférence informative sur 
l’effondrement de nos sociétés thermo-industrielles et 
d’Oscar Brousse (chercheur à la KUL) pour une confé-
rence sur la politique belge en matière de climat. 

�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b���b
�/�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�H���5�H�I�U�H�V�K���D���D�F�F�X�H�L�O�O�L���X�Q�H���T�X�D�U�D�Q�W�D�L�Q�H���G�H���Y�L�V�L�W�H�X�U�V�����4�X�D�Q�W���¢���O�è�D�W�H�O�L�H�U���M�H�X�[���Y�L�G�«�R�����L�O���D��
�D�F�F�X�H�L�O�O�L���V�L�[���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���D�X���W�R�W�D�O���T�X�L���R�Q�W���F�U�«�«���X�Q�H���P�D�S���0�L�Q�H�F�U�D�I�W�����Y�L�O�O�D�J�H���«�F�R�O�R�J�L�T�X�H������

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�/�H���S�X�E�O�L�F���«�W�D�L�W���J�O�R�E�D�O�H�P�H�Q�W���W�U�ª�V���V�D�W�L�V�I�D�L�W���G�H���F�H�W�W�H���M�R�X�U�Q�«�H���H�W���O�H�V���U�H�W�R�X�U�V���G�H���Q�R�V���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���R�Q�W���«�W�«���S�O�X�V��
�T�X�H���S�R�V�L�W�L�I�V�����V�L���E�L�H�Q���T�X�è�X�Q���V�H�F�R�Q�G���F�D�I�«���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H���V�H���W�L�H�Q�G�U�D���H�Q���P�D�U�V���D�Y�U�L�O���������������V�X�U���O�H���W�K�ª�P�H���G�H���O�D���V�L-
�[�L�ª�P�H���H�[�W�L�Q�F�W�L�R�Q���G�H�V���H�V�S�ª�F�H�V���H�W���G�H���O�D���Q�R�W�L�R�Q���G�X���G�H�X�L�O��
�&�H�W�W�H�� �«�G�L�W�L�R�Q�� �D�X�U�D�� �O�L�H�X�� �H�Q�� �S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�� �D�Y�H�F�� �O�H�� �F�L�Q�«�P�D�� �6�7�<�;�� �H�W�� �O�è�$�W�K�«�Q�«�H�� �&�K�D�U�O�H�V�� �-�D�Q�V�V�H�Q�V�� �H�W���� �Y�X�� �O�H�V��
�U�«�V�X�O�W�D�W�V���G�H���O�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q�����D�P�E�L�W�L�R�Q�Q�H���G�è�¬�W�U�H���G�H���S�O�X�V���J�U�D�Q�G�H���D�P�S�O�H�X�U����

13h30
14h30

15h30
16h30
17h30
18h00
18h30

�$�W�H�O�L�H�U���=�H�U�R���:�D�V�W�H���%�H�O�J�L�X�P�������/�D���V�H�Q�V�L�E�L�O�L�V�D�W�L�R�Q���D�X���]�«�U�R���G�«�F�K�H�W
�&�R�Q�I�«�U�H�Q�F�H���G�H���0�L�F�K�H�O���/�H�I�H�E�Y�U�H�������m�b�&�R�P�P�H�Q�W���V�R�U�W�L�U���G�H���O�D���V�R�F�L�«�W�«���W�K�H�U�P�R���L�Q�G�X�V�W�U�L�H�O�O�H���H�W���S�U�«�Y�R�L�U���O�è�H�I-
�I�R�Q�G�U�H�P�H�Q�W�b�"�b�}
�$�W�H�O�L�H�U���=�H�U�R���:�D�V�W�H���%�H�O�J�L�X�P�������/�D���U�«�X�W�L�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�è�R�E�M�H�W�V���G�X���T�X�R�W�L�G�L�H�Q
�&�R�Q�I�«�U�H�Q�F�H���G�è�2�V�F�D�U���%�U�R�X�V�V�H�b�����m�b�/�D���S�R�O�L�W�L�T�X�H���E�H�O�J�H���I�D�F�H���D�X�[���H�Q�M�H�X�[���F�O�L�P�D�W�L�T�X�H�V�b�}
�'�«�E�D�W�������m�b�/�D���P�D�U�J�H���G�H���P�D�Q�Î�X�Y�U�H���G�H�V���F�L�W�R�\�H�Q�V���I�D�F�H���¢���O�D���S�R�O�L�W�L�T�X�H���H�W���D�X���F�O�L�P�D�W�b�}
�3�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�X���&�O�L�P�D�;���,�Y����
Rencontre citoyenne
�/�è�D�W�H�O�L�H�U���0�L�Q�H�F�U�D�I�W���&�R�Q�V�W�U�X�L�U�H���Q�R�W�U�H���I�X�W�X�U�H���Y�L�O�O�H���D�Y�H�F���&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q���H�W���O�H�V���O�L�Y�U�H�V���V�X�U���O�è�«�F�R�O�R�J�L�H���P�L�V���¢���G�L�V�S�R�V�L-
�W�L�R�Q���S�D�U���/�D���O�L�E�U�D�L�U�L�H���G�X���V�L�Q�J�H���«�W�D�L�H�Q�W���D�F�F�H�V�V�L�E�O�H�V���H�Q���F�R�Q�W�L�Q�X���G�X�U�D�Q�W���W�R�X�W�H���O�D���M�R�X�U�Q�«�H��

�0�2�'�8�/�(�6���'�(���/�$���3�5�(�0�,�Š�5�(���-�2�8�5�1�‹�(���&�/�,�0�$�;�b���b

�&�R�Q�I�«�U�H�Q�F�H���G�è�2�V�F�D�U���%�U�R�X�V�V�H��
�O�R�U�V���G�X���F�D�I�«���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H���G�X����������������������



43

JOUWAII – SERIGNE NDIONGUE

D ébuté en octobre 2018, le contrat article 60 
�G�X���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V���T�X�L���O�L�D�L�W���6�H�U�L�J�Q�H���1�G�L�R�Q�J�X�H���¢���$�U�W�V�	�3�X-
�E�O�L�F�V���D���S�U�L�V�����Q���������V�H�S�W�H�P�E�U�H���������������&�H�W�W�H���D�Q�Q�«�H���S�D�V�V�«�H��
au sein d’Arts&Publics a permis à Serigne Ndiongue de 
monter le collectif Jouwaii rassemblant des bénévoles 
travaillant à la réalisation du projet du même nom. 
C’est ainsi qu’est née la première édition du Festival 
Jouwaii de jeux traditionnels africains qui s’est tenu au 
Parc du Viaduc les 4 et 5 mai 2019. 
Pour cette première édition de Jouwaii, en plus de son 
soutien logistique mis à disposition du  festival, Arts&Pu-

blics a investi une attention particulière dans les moyens 
d’y faire venir un maximum de public. Cette diffusion as-
sidue de Jouwaii a permis à Serigne Ndiongue, au-delà 
de la réalisation du festival, d’établir différents partena-
riats, tant en milieu associatif qu’avec des institutions 
régionales ou fédérales. Ces partenariats ont débouché 
sur de nombreuses animations dans des écoles, des 
maisons de repos, des associations, divers festivals et 
salons, fêtes de quartier et centres culturels dans l’en-
semble de la Fédération Wallonie-Bruxelles. 

01/19

02/19

03/19

04/19

�2�5�*�$�1�,�6�$�7�,�2�1
�'�8���)�(�6�7�,�9�$�/
- Envoi des demandes de par-
tenariats aux ambassades 
- Recherche de sponsors
- Début de la confection de 
jeux supplémentaires

- Fin des envois des demandes 
de sponsors
- Confection et livraison des 
jeux

- Rencontres avec les associa-
tions partenaires 
���� �,�G�H�Q�W�L���F�D�W�L�R�Q�� �H�W�� �H�Q�Y�R�L�V�� �G�H�V��
invitations aux artistes
- Confection des supports de 
communication
- Rencontres avec les anima-
teurs
- Plan média
- Publicité
- Demandes d’autorisations
- Caravane promotionnelle 
tous les samedis du mois

�����'�L�V�W�U�L�E�X�W�L�R�Q���G�H�����\�H�U�V

�$�1�,�0�$�7�,�2�1�6

- Animation au restaurant le Signare 
- Ateliers de Jeux traditionnels africains à la soirée des Célibataires au    
90 Avenue Louise 1050 Bruxelles
- Animation à la fête de la gratuité au Musée Africain de Namur
MusAfrica

�����$�W�H�O�L�H�U�V���G�H���-�H�X�[���7�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V���$�I�U�L�F�D�L�Q�V���¢���O�D���V�R�L�U�«�H���G�H�V���&�«�O�L�E�D�W�D�L�U�H�V���D�X��
90 Avenue Louise 1050 Bruxelles
�����-�R�X�U�Q�«�H���G�H���S�O�D�Q�W�D�W�L�R�Q���H�W���G�H���M�H�X�[���H�Q���F�R�O�O�D�E�R�U�D�W�L�R�Q���D�Y�H�F���*�U�H�H�Q���,�[�H�O�O�H�V����
�U�X�H���G�H���O�D���3�D�L�[���¢���,�[�H�O�O�H�V

�����$�W�H�O�L�H�U�V���G�H���-�H�X�[���7�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V���$�I�U�L�F�D�L�Q�V���¢���O�D���V�R�L�U�«�H���G�H�V���&�«�O�L�E�D�W�D�L�U�H�V���D�X��
90 Avenue Louise 1050 Bruxelles
- Animations à l’école St-Boniface
- Pour toucher un public de seniors, animations au Centre du jour du 
�&�3�$�6�� �G�è�,�[�H�O�O�H�V�� �H�W�� �¢�� �O�D�� �0�D�L�V�R�Q�� �G�H�� �U�H�S�R�V�� �9�D�Q�� �$�D�� �G�X�� �&�3�$�6�� �G�è�,�[�H�O�O�H�V�� �H�W����
pour toucher un public plus jeune, animation d’ateliers de jeux tradi-
�W�L�R�Q�Q�H�O�V���D�I�U�L�F�D�L�Q�V���¢���O�D���0�D�L�V�R�Q���G�H���M�H�X�Q�H�V���G�H���O�D���&�R�P�P�X�Q�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V

�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���D�X���&�H�Q�W�U�H���G�X���M�R�X�U���G�X���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����¢���O�D���0�D�L�V�R�Q���G�H���U�H�S�R�V��
�9�D�Q���$�D���G�X���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V���H�W���¢���O�D���0�D�L�V�R�Q���G�H���M�H�X�Q�H�V���G�è�,�[�H�O�O�H�V
- L’équipe de Jouwaii est invitée dans différentes manifestations en 
Belgique, notamment le 2 avril 2019 à l’Assemblée générale du Bral, 
ONG qui soutient le collectif Jouwaii depuis sa création; le 24 avril 
���������� �D�X�� �%�X�L�O�H�Q�V�S�H�H�O�G�D�J�� �G�H�� �O�D�� �U�X�H�� �G�X�� �%�U�R�F�K�H�W�b ���� �O�H�� ������ �D�Y�U�L�O�� ���������� �D�X��
�)�R�U�X�P�� �‹�F�R�Q�R�P�L�T�X�H�� �G�X�� �6�«�Q�«�J�D�O�� �D�X�� �%�(�&�,�� ���%�U�X�V�V�H�O�V�� �(�Q�W�U�H�S�U�L�V�H�V�� �&�R�P-
�P�H�U�F�H�V���D�Q�G���,�Q�G�X�V�W�U�\����
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05/19

06/19

07/19

08/19

09/19

10/19

���� ���b ���� �,�Q�V�W�D�O�O�D�W�L�R�Q�� �G�D�Q�V�� �O�H�� �3�D�U�F��
de la logistique du Festival (sa-
nitaires, 11 stands, 1 sono, 1 
podium, 200 chaises, 80 tables 
et 2 stands de spécialités culi-
naires africaines) avec l’équipe 
d’Arts & Publics et 10 béné-
voles du collectif Jouwaii
���� ���� �	�� ���b ���� �2�X�Y�H�U�W�X�U�H�� �R�I���F�L�H�O�O�H��
du premier Festival Jouwaii 
���)�H�V�W�L�Y�D�O���G�H�V���M�H�X�[���7�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V��
Africains) au Parc de la rue du 
Viaduc 

- Participation à l’Apéro des Solidarités au Parc de la rue du Viaduc 
�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q���¢���O�D���%�L�E�O�L�R�W�K�ª�T�X�H���Q�«�H�U�O�D�Q�G�R�S�K�R�Q�H���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V��
au Festival Living stories

- Animation à l’Athénée Royal Victor Horta de Saint-Gilles dans le 
cadre des fêtes de l’école
- Animation dans le cadre du Festival du livre à Bruxelles
- Animation à l’école Sainte Ursule de Forest
�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q���D�X���)�H�V�W�L�Y�D�O���L�Q�W�H�U�F�X�O�W�X�U�H�O���7�H�N�L�W�R�L���R�U�J�D�Q�L�V�«���¢���$�Q�G�H�U�O�H�F�K�W���S�D�U��
la Boutique Culturelle 
- Animation à la fête des voisins et inauguration de La Recyclerie avec 
Entraide et Culture (Forest)
- Animation au Festival Rue ouverte à La Gerbe AMO (service d’aide 
aux jeunes en milieu ouverts) à Schaerbeek
- Participation à la Wallonia African Market à La Louvière avec le 
Cercle Horticole
�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q���¢���O�è�,�Q�V�W�L�W�X�W���6�D�L�Q�W�H���8�U�V�X�O�H�����¢���)�R�U�H�V�W�����G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�H���O�D���I�¬�W�H��
de l’école

Animations tous les dimanches du mois au Vaux-hall summer dans le 
Parc Royal de Bruxelles

- Animations tous les dimanches du mois au Vaux-hall summer dans le 
Parc Royal de Bruxelles
- Stand d’animation d’envergure au Brussels Game Festival au Parc du 
Cinquantenaire de Bruxelles 

�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q���D�X���)�H�V�W�L�Y�D�O���0�D�L�V�K�D���¢���,�[�H�O�O�H�V

�����$�Q�L�P�D�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�X���)�D�P�L�O�\���G�D�\���¢���%�R�]�D�U���¢���%�U�X�[�H�O�O�H�V
- Animations et stand d’exposition dans le cadre du Festival Le Monde 
de Jehay à Amay
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�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b��
�&�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���I�X�W���X�Q�H���U�«�X�V�V�L�W�H�����(�Q���G�H�X�[���M�R�X�U�V�����-�R�X�Z�D�L�L���D���H�Q���H�I�I�H�W���D�F�F�X�H�L�O�O�L���S�O�X�V���G�H�����������S�H�U�V�R�Q�Q�H�V����
�(�W���O�H���S�U�R�M�H�W���G�è�H�[�S�D�Q�V�L�R�Q���G�H���-�R�X�Z�D�L�L���D���W�U�R�X�Y�«���I�R�U�P�H���F�R�Q�F�U�ª�W�H���J�U�¤�F�H���D�X���U�«�V�H�D�X���T�X�H���6�H�U�L�J�Q�H���1�G�L�R�Q�J�X�H���D��
�U�«�X�V�V�L���¢���W�L�V�V�H�U���D�X�W�R�X�U���G�H���O�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�X���I�H�V�W�L�Y�D�O���H�W���T�X�L���D���S�H�U�P�L�V���G�H���P�H�W�W�U�H���H�Q���S�O�D�F�H���G�L�Y�H�U�V���D�F�F�R�U�G�V��
�S�R�X�U�� �O�D�� �W�H�Q�X�H�� �G�H�� �G�L�Y�H�U�V�H�V�� �V�«�D�Q�F�H�V�� �G�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V�� �G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H�V�� �G�H�V�� �M�H�X�[�� �W�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V�� �D�I�U�L�F�D�L�Q�V���� �'�X�U�D�Q�W��
�O�è�D�Q�Q�«�H���������������6�H�U�L�J�Q�H���D���D�L�Q�V�L���F�R�P�S�W�D�E�L�O�L�V�«���S�O�X�V���G�è�X�Q�H���F�L�Q�T�X�D�Q�W�D�L�Q�H���G�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���H�W���F�H�O�O�H�V���F�L���V�H���S�R�X�U�V�X�L-
�Y�U�R�Q�W���G�X�U�D�Q�W���O�è�D�Q�Q�«�H���������������H�Q�W�U�H���D�X�W�U�H�V���¢���O�D���/�X�G�R�W�K�ª�T�X�H���F�R�P�P�X�Q�D�O�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V���D�X���P�R�L�V���G�H���P�D�L���R�X���H�Q�F�R�U�H��
�¢���O�è�«�F�R�O�H���G�H���G�H�Y�R�L�U�V���0�R�V�D�±�T�X�H����

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�&�R�Q�M�R�L�Q�W�H�P�H�Q�W���¢���O�D���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�H���O�D���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�X���I�H�V�W�L�Y�D�O���H�W���O�D���P�L�V�H���V�X�U���S�L�H�G���G�H���F�H�V���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V����
�O�H���Y�R�O�H�W���L�Q�V�H�U�W�L�R�Q���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H���G�X���S�U�R�M�H�W���-�R�X�Z�D�L�L�����V�R�X�W�H�Q�X���H�W���H�Q�F�D�G�U�«���S�D�U���$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�����Q�è�D���S�D�V���S�R�X�U��
�D�X�W�D�Q�W���«�W�«���S�H�U�G�X���G�H���Y�X�H�����(�Q���H�I�I�H�W�����6�H�U�L�J�Q�H���1�G�L�R�Q�J�X�H���D���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���H�I�I�H�F�W�X�«���G�H�V���G�«�P�D�U�F�K�H�V���H�Q���Y�X�H���G�H���O�D��
�V�R�U�W�L�H���G�H���V�R�Q���F�R�Q�W�U�D�W���D�U�W�L�F�O�H�����������S�U�R�M�H�W�D�Q�W���G�H���P�H�W�W�U�H���V�X�U���S�L�H�G���V�D���S�U�R�S�U�H���V�W�U�X�F�W�X�U�H���H�Q���Y�X�H���G�H���J�«�Q�«�U�H�U���V�R�Q��
�S�U�R�S�U�H���H�P�S�O�R�L�b�����F�U�«�H�U���X�Q�H���O�X�G�R�W�K�ª�T�X�H���S�H�U�P�D�Q�H�Q�W�H���P�H�W�W�D�Q�W���¢���G�L�V�S�R�V�L�W�L�R�Q���G�X���S�X�E�O�L�F���G�H�V���M�H�X�[���W�U�D�G�L�W�L�R�Q�Q�H�O�V��
�D�I�U�L�F�D�L�Q�V�����D�L�Q�V�L���T�X�H���G�H�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���V�è�\���U�«�I�«�U�D�Q�W�����T�X�H���F�H���V�R�L�W���V�R�X�V���I�R�U�P�H���G�H���G�«�E�D�W�V�����G�è�D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���R�X���G�è�D�W�H-
�O�L�H�U�V������
�&�è�H�V�W�� �S�R�X�U�� �F�R�Q�F�U�«�W�L�V�H�U�� �F�H�� �S�U�R�M�H�W�� �G�H�� �O�X�G�R�W�K�ª�T�X�H�� �H�W�� �S�R�X�U�� �T�X�H�� �6�H�U�L�J�Q�H�� �1�G�L�R�Q�J�X�H�� �S�X�L�V�V�H�� �L�Q�W�«�J�U�H�U�� �O�H�� �S�U�R-
�J�U�D�P�P�H���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�è�H�Q�W�U�H�S�U�L�V�H���T�X�H���G�H�V���F�R�Q�W�D�F�W�V���R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���«�W�«���S�U�L�V���D�Y�H�F���O�H�V���«�T�X�L�S�H�V���G�H���-�R�E���<�R�X�U-
�V�H�O�I���H�W���6�W�D�U�W���&�U�H�D�W�L�R�Q���¢���,�[�H�O�O�H�V�����(�Q���S�D�U�D�O�O�ª�O�H�����$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D���H�Q�F�R�X�U�D�J�«���6�H�U�L�J�Q�H���¢���V�X�L�Y�U�H���X�Q�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q��
�S�R�X�U���O�D���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�H���V�D���S�U�R�S�U�H���D�V�E�O���T�X�L���H�V�W�����¢���O�è�K�H�X�U�H���D�F�W�X�H�O�O�H�����H�Q���F�R�X�U�V���G�H���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q�����7�D�Q�W���¢���O�D���Y�X�H���G�H��
�O�D���P�X�O�W�L�S�O�L�F�D�W�L�R�Q���G�H�V���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q�V���R�U�J�D�Q�L�V�«�H�V���G�X�U�D�Q�W���������������T�X�H���G�H���O�H�X�U�V���U�«�V�X�O�W�D�W�V�����Q�R�X�V���S�R�X�Y�R�Q�V���G�R�Q�F��
�F�R�Q�V�L�G�«�U�H�U���O�H���S�D�V�V�D�J�H���G�H���6�H�U�L�J�Q�H���D�X���V�H�L�Q���G�H���Q�R�W�U�H���V�W�U�X�F�W�X�U�H���D�L�Q�V�L���T�X�H���O�H�V���L�Q�L�W�L�D�W�L�Y�H�V���T�X�è�L�O���D���P�H�Q�«�H�V���S�R�X�U��
�P�H�W�W�U�H���V�X�U���S�L�H�G���X�Q���S�U�R�M�H�W���J�O�R�E�D�O���F�R�P�P�H���X�Q�H���U�«�X�V�V�L�W�H������

BAMBASTIX
 Outre le suivi de ces quatre projets, durant cette année 2019, Arts&Publics a également 
organisé la soirée Bambastix, issue de la collaboration de Bamba et Kuumba. Cette soirée avait 
pour objectif de présenter les quatre projets soutenus dans le cadre de Bamba à nos partenaires 
institutionnels et associatifs.
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4.1.2 L’édition 2019
  de la formation BAMBA 

L e programme BAMBA a surtout été marqué durant cette année 2019 par la tenue de la 
troisième édition de son volet formation en médiation culturelle qui s’est déroulée du 18 sep-
�W�H�P�E�U�H�� �D�X�� ������ �G�«�F�H�P�E�U�H�� ������������ �J�U�¤�F�H�� �D�X�� ���Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W�� �G�X�� �)�R�Q�G�V�� �V�R�F�L�D�O�� �H�X�U�R�S�«�H�Q�� ���)�6�(���� �U�«�L�W�«�U�«��
pour 2019 et 2020. 

�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b����
�$���Q���G�H���W�R�X�F�K�H�U���O�H���S�X�E�O�L�F���F�L�E�O�«���S�R�X�U���F�H���Q�R�X�Y�H�D�X���F�\�F�O�H���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���%�$�0�%�$�����Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V���V�R�O�O�L�F�L�W�«�������I�R�U-
�P�D�W�H�X�U�V���H�W���R�U�J�D�Q�L�V�«�������V�«�D�Q�F�H�V���G�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����G�R�Q�W�������V�H���V�R�Q�W���G�«�U�R�X�O�«�H�V���G�D�Q�V���O�H���S�«�U�L�P�ª�W�U�H���G�X���&�4�'�����1�R�X�V��
�D�Y�R�Q�V�� �U�H�Q�F�R�Q�W�U�«�� �S�O�X�V�� �G�H�� ������ �S�H�U�V�R�Q�Q�H�V�� �D�X�[�� �V�«�D�Q�F�H�V�� �G�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q���� �G�R�Q�W�� ������ �R�Q�W�� �U�H�P�L�V�� �X�Q�� �G�R�V�V�L�H�U�� �G�H��
�F�D�Q�G�L�G�D�W�X�U�H�����6�X�L�W�H���¢���F�H�W�W�H���U�H�P�L�V�H���G�H���G�R�V�V�L�H�U�V�����X�Q�H���S�U�«�V�«�O�H�F�W�L�R�Q���D���«�W�«���R�S�«�U�«�H���H�W���Q�R�X�V���D�Y�R�Q�V���U�H�©�X���H�Q���H�Q-
�W�U�H�W�L�H�Q���L�Q�G�L�Y�L�G�X�H�O���������F�D�Q�G�L�G�D�W�V�����S�R�X�U�����Q�D�O�H�P�H�Q�W���H�Q���U�H�W�H�Q�L�U���������S�R�X�U���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����6�X�U���F�H�V���������F�D�Q�G�L�G�D�W�V����
�����«�P�D�U�J�H�Q�W���D�X���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V���H�W�������V�R�Q�W���G�R�P�L�F�L�O�L�«�V���¢���,�[�H�O�O�H�V����

�*�5�,�/�/�(���'�(�6���0�2�'�8�/�(�6���3�5�2�3�2�6�‹�6
�'�8�5�$�1�7���/�$���)�2�5�0�$�7�,�2�1������

18/9 pm et 19/9 am-pm
�'�<�1�$�0�,�4�8�(���'�(���*�5�2�8�3�(��
�9�D�O�«�U�L�H���.�X�U�H�Y�L�F�� 
Permettre une première approche de la dynamique de groupe par l’immersion  o Permettre au 
stagiaire d’appréhender la notion du groupe et les règles qui le sous-tendent. o Créer une dyna-
mique participative par l’apprentissage et le partage d’expérience 
 
20/9 am-pm, 02/10 am-pm, 09/10 am-pm, 11/10 am-pm
MÉDIATION CULTURELLE 
�$�U�L�D�Q�H���+�D�Q�L�Q  
�4�X�H�O�O�H���V�����G�«���Q�L�W�L�R�Q���V�����S�R�X�U���O�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���"��
�4�X�H�O���«�T�X�L�O�L�E�U�H���H�Q�W�U�H���F�R�P�S�U�«�K�H�Q�V�L�R�Q���H�W���S�H�U�F�H�S�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�H���U�D�S�S�R�U�W���D�X�[���Î�X�Y�U�H�V���"��
�4�X�D�Q�G���� �F�R�P�P�H�Q�W���H�W���S�R�X�U�T�X�R�L�� �G�«�Y�H�O�R�S�S�H�U�� �X�Q�� �G�L�V�S�R�V�L�W�L�I�� �G�H�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �"�� �R�� �/�H�V�� �W�H�P�S�R�U�D�O�L�W�«�V�� �G�H�V��
dispositifs de médiation. o La médiation directe et la médiation indirecte o Le processus créatif 
�H�W���O�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q���R���/�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q�����X�Q���S�U�R�F�H�V�V�X�V���L�W�«�U�D�W�L�I���"���R���/�H���O�D���P�«�G�L�D�W�H�X�U���U�L�F�H�����Q�è�H�V�W���S�D�V���W�R�X�W���H����
�V�H�X�O���H�������T�X�H�O���H�V�W���V�R�Q���V�\�V�W�ª�P�H�"��
�/�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q�������X�Q���S�R�Q�W���H�Q�W�U�H���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V���P�\�V�W�ª�U�H�V�����O�H���P�\�V�W�ª�U�H���G�H���O�D���S�H�U�F�H�S�W�L�R�Q���H�W���O�H���P�\�V�W�ª�U�H���G�H��
la création) 
Médiation culturelle et démocratie culturelle 
�4�X�H�O�O�H�V���I�U�R�Q�W�L�ª�U�H�V���H�Q�W�U�H���O�D���P�«�G�L�D�W�L�R�Q�����O�D���V�H�Q�V�L�E�L�O�L�V�D�W�L�R�Q�����O�D���S�«�G�D�J�R�J�L�H���H�W���O�D���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���"��
�/�H�V���S�X�E�O�L�F�V���"���/�H���S�X�E�O�L�F���"���4�X�H�O���H�V�W���O�H���V�H�Q�V���G�H�V���F�D�W�«�J�R�U�L�H�V���G�H���S�X�E�O�L�F�V���"��

 25/9 am-pm et 14/11 am-pm
COMMUNICATION INTERCULTURELLE   

�-�R�U�L�V���'�H�E�H�H�U���,�7�(�&�2��
�6�è�D�S�S�U�R�S�U�L�H�U���O�H�V���F�R�Q�F�H�S�W�V���G�H���E�D�V�H���G�H���O�è�L�Q�W�H�U�F�X�O�W�X�U�D�O�L�W�«�����,�G�H�Q�W�L�W�«�����F�X�O�W�X�U�H�����V�W�«�U�«�R�W�\�S�H�V�����S�U�«�M�X�J�«�V����
�]�R�Q�H�V���V�H�Q�V�L�E�O�H�V�����O�H���F�K�R�F���F�X�O�W�X�U�H�O�����H�W�F������
Éprouver la démarche interculturelle sur des situations de chocs culturels vécus par les parti-
cipants 
Faire émerger des pistes d’action pour travailler les projets culturels artistiques avec des 
groupes en intégrant la démarche interculturelle. 
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26/9 am-pm, 27/9 am-pm, 03/10 am-pm
�*�(�6�7�,�2�1���'�(���3�5�2�-�(�7�6       

�9�D�O�«�U�L�H���.�X�U�H�Y�L�F����
�,�G�H�Q�W�L���H�U���H�W���F�R�P�S�U�H�Q�G�U�H���O�H�V���J�U�D�Q�G�H�V���«�W�D�S�H�V���G�H���O�D���J�H�V�W�L�R�Q���G�H���S�U�R�M�H�W��
Appliquer les concepts à son projet 
�,�G�H�Q�W�L���H�U���O�H�V���«�W�D�S�H�V���¢���G�«�Y�H�O�R�S�S�H�U���H�W���I�R�U�P�X�O�H�U���G�H�V���K�\�S�R�W�K�ª�V�H�V���G�H���W�U�D�Y�D�L�O��
 
16/10 am, 06/11 am-pm, 13/11 am
�&�2�0�0�(�1�7���&�2�0�0�8�1�,�4�8�(�5���6�8�5���6�2�1���3�5�2�-�(�7���"
�-�«�U�¶�P�H���5�D�P�D�F�N�H�U��
���4�X�H�O�O�H�V���V�R�Q�W���O�H�V���J�U�D�Q�G�H�V���U�ª�J�O�H�V���G�H���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���"����
�&�R�P�P�H�Q�W���F�R�Q�F�H�Y�R�L�U���X�Q���P�H�V�V�D�J�H���S�H�U�F�X�W�D�Q�W���"��
�,�P�D�J�L�Q�H�U���O�H�V���V�X�S�S�R�U�W�V���D�G�«�T�X�D�W�V�����'�«�F�R�X�Y�U�L�U���O�H�V���U�«�V�H�D�X�[���G�H���G�L�I�I�X�V�L�R�Q��
 
16/10 pm, 17/10 am, 23/10 am-pm
PRISE DE PAROLE EN PUBLIC      

�9�D�O�«�U�L�H���.�X�U�H�Y�L�F����
Prendre conscience de notre corps et de notre voix
�&�R�P�P�H�Q�W���m���S�L�W�F�K�H�U���}���X�Q���S�U�R�M�H�W���"
�&�R�P�P�H�Q�W���V�è�D�G�U�H�V�V�H�U���¢���X�Q���S�X�E�O�L�F���V�D�Q�V���S�H�U�G�U�H���V�H�V���P�R�\�H�Q�V���"��
Présenter son projet à un public (résultat de l’atelier) 

17/10 pm, 18/10 am-pm, 24/10 am-pm
�7�(�&�+�1�,�4�8�(�6���'�è�$�1�,�0�$�7�,�2�1��     

�9�D�O�«�U�L�H���.�X�U�H�Y�L�F����
�&�R�P�P�H�Q�W���F�R�Q�F�H�Y�R�L�U���X�Q�H���D�Q�L�P�D�W�L�R�Q���"��
Découvrir les outils pédagogiques et les tester
Concevoir une séquence d’animation en lien avec son projet
Présenter une séquence d’animation (travail en sous-groupes) 

25/10 am-pm, 07/11 am-pm, 08/11 am-pm
�0�‹�7�+�2�'�2�/�2�*�,�(���%�8�'�*�‹�7�$�,�5�(��
�9�D�Q�H�V�V�D���9�H�U�V�W�D�S�S�H�Q����
La gestion budgétaire, aperçus généraux
Une demande de subside type.  
�8�Q���E�X�G�J�H�W�����U�H���H�W���G�è�X�Q���S�U�R�M�H�W������
 
15/11 am-pm
�3�$�<�6�$�*�(���&�8�/�7�8�5�(�/
�5�R�O�D�Q�G���G�H���%�R�G�W����
�,�G�H�Q�W�L���H�U���O�H�V���D�F�W�H�X�U�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�X�[���G�X���V�H�F�W�H�X�U���F�X�O�W�X�U�H�O�����S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H�P�H�Q�W���E�U�X�[�H�O�O�R�L�V
�&�R�P�S�U�H�Q�G�U�H���O�H�V���O�L�H�Q�V���H�Q�W�U�H���L�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q�V���H�W���D�F�W�H�X�U�V���G�H���W�H�U�U�D�L�Q���R���,�G�H�Q�W�L���H�U���V�R�Q���S�U�R�S�U�H���U�«�V�H�D�X���S�R-
tentiel 

 



48

�$�7�(�/�,�(�5�6���m���6�7�$�*�(���(�7���3�5�2�-�(�7���}�b����
Des ateliers concernant le projet individuel et le stage sont proposés à partir de la semaine du 
�������������D���Q���G�H���S�U�«�S�D�U�H�U���D�X���P�L�H�X�[���O�D�����Q�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�X���S�U�R�M�H�W���L�Q�G�L�Y�L�G�X�H�O���D�L�Q�V�L���T�X�H���G�H���P�H�W�W�U�H���¢���S�U�R���W��
un stage pertinent, en lien avec le projet. 
Des rencontres thématiques ont lieu à partir du 21/10 et le mardi qui suit est une journée de 
travail autonome. Ces ateliers permettent aux stagiaires d’anticiper la présentation de leur pro-
�M�H�W���G�H�Y�D�Q�W���O�H���M�X�U�\���G�H�����Q���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����S�U�«�Y�X���O�H���������G�«�F�H�P�E�U�H�����V�è�L�O�V���O�H���Y�H�X�O�H�Q�W����
���5�(�1�&�2�1�7�5�(�6�b��
�$�X���S�U�R�J�U�D�P�P�H�����G�L�I�I�«�U�H�Q�W�H�V���V�R�U�W�L�H�V���H�W���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�V�����G�R�Q�W���O�D���&�5�,�‹�(���O�H�������R�F�W�R�E�U�H���D�Y�H�F���G�H�V���S�U�R�I�H�V-
sionnels du secteur. 

�6�7�$�*�(���(�7���3�5�2�-�(�7�b��
������ �M�R�X�U�V���V�R�Q�W���S�U�«�Y�X�V���S�R�X�U���X�Q���V�W�D�J�H���G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�H���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���� �7�R�X�W�H�I�R�L�V���� �X�Q�H���S�D�U�W�L�H���G�H���F�H��
quota est dévolu au projet (écriture, formulation, développement, etc.). 
La période effective de stage est prévue du 18 au 29/11. Le stage fait partie intégrante de la 
�I�R�U�P�D�W�L�R�Q���H�W���H�V�W���G�R�Q�F���R�E�O�L�J�D�W�R�L�U�H�����,�O���U�H�Y�L�H�Q�W���¢���F�K�D�T�X�H���V�W�D�J�L�D�L�U�H���G�è�H�I�I�H�F�W�X�H�U���O�H�V���G�«�P�D�U�F�K�H�V���X�W�L�O�H�V��
pour trouver un stage en lien avec son projet. 
�/�H���S�U�R�M�H�W�����Q�D�O���H�V�W���S�U�«�V�H�Q�W�«���G�H�Y�D�Q�W���X�Q���M�X�U�\���G�H�����Q���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����/�D���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q���D�X���M�X�U�\���Q�è�H�V�W���S�D�V��
�R�E�O�L�J�D�W�R�L�U�H���P�D�L�V���H�V�W���Y�L�Y�H�P�H�Q�W���U�H�F�R�P�P�D�Q�G�«�H���S�R�X�U���R�S�W�L�P�L�V�H�U���O�H�V���E�«�Q�«���F�H�V���D�F�T�X�L�V���W�R�X�W���D�X���O�R�Q�J���G�H��
la formation. 

�5�«�V�X�O�W�D�W�V����
�$�S�U�ª�V���O�è�R�E�W�H�Q�W�L�R�Q���G�H���O�è�D�J�U�«�P�H�Q�W���,�/�'�(���H�Q�������������T�X�L���Q�R�X�V���D�X�U�D���S�H�U�P�L�V���G�è�H�Q�J�D�J�H�U���S�O�X�V���G�H�������S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���H�Q��
�D�U�W�L�F�O�H���������H�Q���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W���D�Y�H�F���O�H���&�3�$�6���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D���R�E�W�H�Q�X���H�Q���G�«�F�H�P�E�U�H�������������O�è�D�J�U�«�P�H�Q�W��
�(�6�'�����/�è�H�Q�F�D�G�U�H�P�H�Q�W���G�H���O�D���%�D�P�E�D���S�R�X�U�U�D���G�R�Q�F���G�«�V�R�U�P�D�L�V���¬�W�U�H���D�V�V�X�U�«���D�X���G�H�O�¢���G�H�V���O�L�P�L�W�H�V���G�X���&�4�'���H�W���O�H�V��
�H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W�V���D�U�W�L�F�O�H�V���������D�X���G�H�O�¢���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V��
�&�R�Q�F�U�ª�W�H�P�H�Q�W�����O�è�«�G�L�W�L�R�Q�������������G�X���S�U�R�J�U�D�P�P�H���%�$�0�%�$���D���«�W�«���S�U�«�F�«�G�«�H���G�H���O�D���F�O�¶�W�X�U�H���G�H���G�H�X�[���S�U�R�M�H�W�V���G�«-
�Y�H�O�R�S�S�«�V���H�Q���V�R�Q���V�H�L�Q���H�W���G�R�Q�W���O�H�V���S�R�U�W�H�X�U�V���V�R�Q�W���V�R�U�W�L�V���S�R�V�L�W�L�Y�H�P�H�Q�W���G�H���O�H�X�U���D�U�W�L�F�O�H�����������'�H�X�[���D�X�W�U�H�V���S�U�R�M�H�W�V��
�V�R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���V�X�U���O�H���S�R�L�Q�W���G�è�D�U�U�L�Y�H�U���¢���O�H�X�U���W�H�U�P�H���H�W���$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D���D�Q�W�L�F�L�S�«���X�Q���D�F�F�R�P�S�D�J�Q�H�P�H�Q�W���S�R�X�U��
�T�X�H���F�H�W�W�H���V�R�U�W�L�H���V�H���I�D�V�V�H���G�H���P�D�Q�L�ª�U�H���S�R�V�L�W�L�Y�H��
�2�X�W�U�H���O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���%�$�0�%�$���H�Q�F�R�U�H���H�Q���F�R�X�U�V���G�L�V�S�R�V�D�Q�W���G�H���V�R�Q���V�R�X�W�L�H�Q�����$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D�V�V�X�U�H�U�D���O�H���V�X�L�Y�L���G�H���O�D��
�U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�H���T�X�D�W�U�H���S�U�R�M�H�W�V���V�X�S�S�O�«�P�H�Q�W�D�L�U�H�V���G�ª�V���M�D�Q�Y�L�H�U���I�«�Y�U�L�H�U���������������D�L�Q�V�L���T�X�H���O�è�H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W���D�X���V�H�L�Q��
�G�H���V�R�Q���V�H�U�Y�L�F�H���D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�I���G�è�X�Q���D�X�W�U�H���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W���G�H���O�è�«�G�L�W�L�R�Q�������������G�H���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q����
�$�Y�H�F���F�H�V���K�X�L�W���S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���E�«�Q�«���F�L�D�Q�W���R�X���D�\�D�Q�W���E�«�Q�«���F�L�«���G�X���G�L�V�S�R�V�L�W�L�I���� �$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���H�V�W���H�Q���E�R�Q�Q�H���Y�R�L�H��
�G�è�D�W�W�H�L�Q�G�U�H���V�R�Q���R�E�M�H�F�W�L�I���G�H���U�H�P�H�W�W�U�H���V�X�U���O�H���F�K�H�P�L�Q���G�H���O�è�H�P�S�O�R�L���H�Q�W�U�H���������H�W���������S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���J�U�¤�F�H���D�X���F�\�F�O�H��
�G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���%�$�0�%�$�����G�è�D�X�W�D�Q�W���T�X�H�������E�«�Q�«���F�L�D�L�U�H�V���G�X���&�3�$�6���V�R�Q�W���G�è�R�U�H�V���H�W���G�«�M�¢���V�«�O�H�F�W�L�R�Q�Q�«�V���G�H���O�D���I�R�U-
�P�D�W�L�R�Q��������������
�/�H���E�L�O�D�Q���T�X�H���O�è�R�Q���S�H�X�W���W�L�U�H�U���D�X�M�R�X�U�G�è�K�X�L���G�H���V�D���W�U�R�L�V�L�ª�P�H���«�G�L�W�L�R�Q���H�V�W���S�O�X�V���T�X�è�H�Q�F�R�X�U�D�J�H�D�Q�W���H�W���O�D�L�V�V�H���H�V�S�«�U�H�U��
�T�X�H���Q�R�X�V���V�R�P�P�H�V���H�Q���E�R�Q�Q�H���Y�R�L�H���G�H���U�«�D�O�L�V�H�U���Q�R�W�U�H���H�Q�Y�L�H���G�H���S�«�U�H�Q�Q�L�V�H�U���O�H���S�U�R�M�H�W�����D�X���G�H�O�¢���G�X���&�4�'���$�W�K�«-
�Q�«�H���H�Q������������

�3�H�U�V�S�H�F�W�L�Y�H�V���Q�R�Q���D�E�R�X�W�L�H�V
�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���F�K�H�U�F�K�H���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���G�H�V���P�R�\�H�Q�V���G�H���S�U�R�G�X�F�W�L�R�Q���S�R�X�U���O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���H�X�[���P�¬�P�H�V�����6�L���F�H�U�W�D�L�Q�H�V��
�U�«�X�V�V�L�W�H�V���R�Q�W���«�W�«���H�Q�U�H�J�L�V�W�U�«�H�V�����Q�R�W�D�P�P�H�Q�W���S�R�X�U���O�H���S�U�R�M�H�W���-�R�X�Z�D�L�L�����F�H���Q�è�H�V�W���S�D�V���X�Q�H�����V�L�P�S�O�H���R�S�«�U�D�W�L�R�Q����
�'�D�Q�V�� �O�H�� �F�D�G�U�H�� �G�H�� �F�H�W�W�H�� �U�H�F�K�H�U�F�K�H���� �X�Q�� �Y�R�O�X�P�L�Q�H�X�[�� �G�R�V�V�L�H�U�� �D�� �«�W�«�� �L�Q�W�U�R�G�X�L�W�� �D�X�� �V�H�U�Y�L�F�H�� �S�O�X�U�L�G�L�V�F�L�S�O�L�Q�D�L�U�H��
�G�H���O�D���'�*���&�X�O�W�X�U�H���G�H���O�D���)�:�%�����0�D�O�J�U�«���S�O�X�V�L�H�X�U�V���F�R�Q�W�D�F�W�V���W�U�ª�V���S�R�V�L�W�L�I�V���D�Y�H�F���O�è�D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�R�Q�����O�H���G�R�V�V�L�H�U���D��
�P�D�O�K�H�X�U�H�X�V�H�P�H�Q�W���«�W�«���O�è�R�E�M�H�W���G�è�X�Q���D�Y�L�V���Q�«�J�D�W�L�I���G�H���O�D���&�R�P�P�L�V�V�L�R�Q���D�G���K�R�F����
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4.1.3 Les projets sélectionnés
  pour 2020  
�3�5�2�-�(�7���'�(���&�‹�/�,�1�(���5�8�6�7�,�1���å���,�;�(�/�/�(�6
���H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W���S�U�«�Y�X���D�X�������������������������b��
�m�b�-�è�D�L�P�H�U�D�L�V���D�O�O�H�U���¢���O�D���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H���G�H�V���%�U�X�[�H�O�O�R�L�V���D���Q���G�H���F�R�O�O�H�F�W�H�U���O�H�V���F�K�D�Q�W�V���H�W���O�H�V���E�H�U�F�H�X�V�H�V���T�X�L���R�Q�W���P�D�U-
�T�X�«���O�H�X�U���H�Q�I�D�Q�F�H�����3�D�U���O�H���E�L�D�L�V���G�H���O�D���F�R�O�O�H�F�W�H���H�W���G�H���O�è�H�Q�U�H�J�L�V�W�U�H�P�H�Q�W���G�H���F�H�V���F�K�D�Q�W�V�����M�è�D�L�P�H�U�D�L�V���W�«�P�R�L�J�Q�H�U����
�G�H���O�è�«�Q�R�U�P�H���G�L�Y�H�U�V�L�W�«���G�è�R�U�L�J�L�Q�H���G�H�V���K�D�E�L�W�D�Q�W�V���G�H���%�U�X�[�H�O�O�H�V���H�W���L�Q�W�H�U�U�R�J�H�U���O�H���U�D�S�S�R�U�W���G�H�V���S�H�U�V�R�Q�Q�H�V���D�\�D�Q�W��
�F�R�Q�Q�X���O�è�H�[�L�O���G�D�Q�V���O�H�X�U���S�D�\�V���G�è�R�U�L�J�L�Q�H�����W�D�Q�W�¶�W���L�G�«�D�O�L�V�«�����W�D�Q�W�¶�W���U�H�M�H�W�«�����W�D�Q�W�¶�W���D�F�F�H�S�W�«�����<���P�¬�O�D�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W��
�G�H�� �W�U�ª�V�� �F�R�X�U�W�V�� �U�«�F�L�W�V�� �G�H�� �Y�L�H�� �G�H�V�W�L�Q�«�V�� �¢�� �P�H�W�W�U�H�� �O�H�� �F�K�D�Q�W�� �H�Q�� �S�H�U�V�S�H�F�W�L�Y�H���� �M�H�� �F�U�«�H�U�D�L�V�� �X�Q�� �U�H�S�R�U�W�D�J�H�� �D�X�G�L�R��
�P�¬�O�D�Q�W���F�K�D�Q�W�V���H�W���U�«�F�L�W�V�����T�X�L���S�R�X�U�U�D�L�W���H�Q�V�X�L�W�H���¬�W�U�H���G�L�I�I�X�V�«���¢���G�L�Y�H�U�V�H�V���R�F�F�D�V�L�R�Q�V�����}

�3�5�2�-�(�7���'�(���<�$�1�1���9�,�9�$�1�(���å���,�;�(�/�/�(�6
���H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W���S�U�«�Y�X���D�X����������������������������
�m�b�0�R�Q���S�U�R�M�H�W���D���S�R�X�U���L�Q�W�H�Q�W�L�R�Q���G�H���F�U�«�H�U���X�Q�H���V�F�ª�Q�H���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H�����H�U���W�D�O�H�Q�W�����,�O���V�è�D�J�L�U�D�L�W���G�H���F�U�«�H�U���X�Q���H�V�S�D�F�H���H�Q��
�H�[�W�«�U�L�H�X�U�����R�X�Y�H�U�W���D�X�[���D�U�W�L�V�W�H�V���H�Q���W�R�X�W���J�H�Q�U�H���T�X�L���Y�L�H�Q�G�U�D�L�H�Q�W���S�U�«�V�H�Q�W�H�U���O�H�X�U���S�U�H�P�L�ª�U�H���Î�X�Y�U�H�����,�O���S�R�X�U�U�D�L�W��
�D�Y�R�L�U���O�L�H�X���V�X�U���O�H�V���S�O�D�F�H�V���S�X�E�O�L�T�X�H�V���G�è�,�[�H�O�O�H�V���R�X�����S�O�X�V���D�P�E�L�W�L�H�X�[�����I�D�L�U�H���O�è�R�E�M�H�W���G�è�X�Q���I�H�V�W�L�Y�D�O���H�Q���S�O�H�L�Q���D�L�U���G�D�Q�V��
�O�H�T�X�H�O���O�H�V���D�U�W�L�V�W�H�V���H�Q���G�H�Y�H�Q�L�U���Y�L�H�Q�G�U�D�L�H�Q�W���S�U�«�V�H�Q�W�H�U���O�H�X�U���Î�X�Y�U�H���¢���G�H�V���D�U�W�L�V�W�H�V���F�R�Q���U�P�«�V���T�X�L���S�R�X�U�U�D�L�H�Q�W��
�O�H�V���F�R�Q�V�H�L�O�O�H�U�����Y�R�L�U�H���O�H�V���«�S�D�X�O�H�U���}��

�3�5�2�-�(�7���'�è�$�/�,�&�(���6�&�+�8�(�5�0�$�1�6���å���:�$�7�(�5�0�$�(�/���%�2�,�7�6�)�2�5�7
���H�Q�J�D�J�«�H���D�X�������������������������b��
�m�-�H���F�K�H�U�F�K�H���¢���F�U�«�H�U���G�H�V���D�W�H�O�L�H�U�V���$�U�W���H�W���1�D�W�X�U�H���¢���G�H�V�W�L�Q�D�W�L�R�Q���G�è�H�Q�I�D�Q�W�V���G�H�����������H���P�D�W�H�U�Q�H�O�O�H�����¢���������D�Q�V�����/�H�V��
�D�W�H�O�L�H�U�V���V�R�Q�W���F�R�Q�©�X�V���S�R�X�U���¬�W�U�H���S�U�R�S�R�V�«�V���G�D�Q�V���O�H�V���«�F�R�O�H�V���H�W���O�H�V���P�D�L�V�R�Q�V���G�H���T�X�D�U�W�L�H�U���G�X���T�X�D�U�W�L�H�U���$�W�K�«�Q�«�H��
�¢���,�[�H�O�O�H�V�����/�D���V�S�«�F�L���F�L�W�«���Q�R�Y�D�W�U�L�F�H���G�H���F�H���S�U�R�M�H�W���U�H�S�R�V�H���V�X�U���O�H���I�D�L�W���T�X�H���F�H�U�W�D�L�Q�V���G�H�V���D�W�H�O�L�H�U�V���V�H���G�«�U�R�X�O�H�Q�W���V�X�U��
�X�Q�H���M�R�X�U�Q�«�H���H�Q�W�L�ª�U�H�����Y�R�L�U�H���S�O�X�V�L�H�X�U�V���S�«�U�L�R�G�H�V�����G�D�Q�V���O�H���F�D�V���G�H�V���«�F�R�O�H�V���S�D�U���H�[�H�P�S�O�H�������F�D�U���L�O�V���F�R�P�S�U�H�Q�Q�H�Q�W��
�G�H�V���E�D�O�D�G�H�V���U�«�F�R�O�W�H�V���H�Q���I�R�U�¬�W���H�W���G�D�Q�V���X�Q���M�D�U�G�L�Q���S�R�W�D�J�H�U�����G�R�Q�W���O�H���S�R�W�D�J�H�U���$�J�Q�ª�V���9�D�U�G�D�����T�X�L���V�H���W�U�R�X�Y�H���V�X�U��
�O�H���W�H�U�U�L�W�R�L�U�H���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�H���G�è�,�[�H�O�O�H�V�����}

�3�5�2�-�(�7���'�(���3�,�(�5�5�(���'�8�<�6���å���6�$�,�1�7���-�2�6�6�(
���H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W���S�U�R�E�D�E�O�H������
�m�b�6�P�D�U�W�B�Y�L�O�O�H���H�V�W���X�Q�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���L�Q�W�H�U�D�F�W�L�Y�H���T�X�L���V�è�D�G�U�H�V�V�H���D�X���S�X�E�O�L�F���S�D�U���O�H���E�L�D�L�V���G�è�X�Q�H���V�F�«�Q�R�J�U�D�S�K�L�H���P�H�W�W�D�Q�W��
�H�Q���Y�D�O�H�X�U���G�L�Y�H�U�V���«�O�«�P�H�Q�W�V�����D�V�S�H�F�W�V�����L�Q�V�W�L�W�X�W�L�R�Q�V���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�H�����/�è�D�U�W�����O�è�K�L�V�W�R�L�U�H�����O�H�V���S�D�W�U�L�P�R�L�Q�H�V�����O�D���Y�L�H���G�X��
�T�X�D�U�W�L�H�U���G�H�Y�L�H�Q�Q�H�Q�W���O�H�V���«�O�«�P�H�Q�W�V���G�è�X�Q�H���P�L�V�H���H�Q���V�F�ª�Q�H���J�U�D�S�K�L�T�X�H�����Q�D�U�U�D�W�L�Y�H���H�W���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�H���G�L�I�I�X�V�«�H���Y�L�D��
�O�H���Z�H�E���H�W���V�P�D�U�W�S�K�R�Q�H�V�����*�U�¤�F�H���¢���G�H���W�R�X�W�H�V���Q�R�X�Y�H�O�O�H�V���W�H�F�K�Q�R�O�R�J�L�H�V�����L�O���Q�è�H�V�W���S�O�X�V���Q�«�F�H�V�V�D�L�U�H���G�H���S�D�V�V�H�U���S�D�U��
�X�Q�H���D�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q�����8�Q���E�R�X�W�R�Q���V�X�U���X�Q�H���S�D�J�H���Z�H�E���H�W���F�è�H�V�W���S�D�U�W�L�������‚���O�D���G�«�F�R�X�Y�H�U�W�H���G�è�X�Q���,�[�H�O�O�H�V���D�X�J�P�H�Q�W�«���b�}
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�$�F�W�L�Y�L�W�«�V�b��
�1�8�0�%�(�5�6���H�V�W���X�Q�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���J�U�D�W�X�L�W�H�����G�H���G�H�X�[���P�R�L�V�����¢���G�H�V-
�W�L�Q�D�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �M�H�X�Q�H�V�� �G�H�� ������ �¢�� ������ �D�Q�V�� �H�W�� �G�X�U�D�Q�W�� �O�D�T�X�H�O�O�H�� �O�H�V��
�S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���V�R�Q�W���L�Q�L�W�L�«�V�� �¢�� �O�D���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�H���G�L�V�S�R�V�L�W�L�I�V�� �G�H���P�«-
�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���� �X�W�L�O�L�V�D�Q�W�� �O�H�� �Q�X�P�«�U�L�T�X�H�� �H�W�� �O�H�� �M�H�X�� �Y�L�G�«�R�� �H�Q��
�S�D�U�W�L�F�X�O�L�H�U�����&�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�H���1�8�0�%�(�5�6���V�è�H�V�W���R�U�J�D-
�Q�L�V�«�H���V�R�X�V���I�R�U�P�H���G�H���V�«�P�L�Q�D�L�U�H�V���D�Q�L�P�«�V���S�D�U���G�H�V���I�R�U�P�D�W�H�X�U�V��
�S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�V���G�X���V�H�F�W�H�X�U���D�U�W�L�V�W�L�T�X�H���H�W���V�R�F�L�R�F�X�O�W�X�U�H�O���å���%�U�X�Q�R��
�'�X�S�R�Q�W�����0�D�W�K�L�D�V���0�H�O�O�D�H�U�W�V�����3�L�H�U�U�H���<�Y�H�V���+�R�X�O�P�R�Q�W�����/�H�X�U���R�E-
�M�H�F�W�L�I���S�U�L�Q�F�L�S�D�O���«�W�D�L�W���¢���O�D���I�R�L�V���G�H���U�H�Q�I�R�U�F�H�U���O�H�V���F�R�Q�Q�D�L�V�V�D�Q�F�H�V��
�W�H�F�K�Q�L�T�X�H�V���G�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���H�Q���P�D�W�L�ª�U�H���G�H���Q�X�P�«�U�L�T�X�H���H�W���G�H��
�F�R�Q�G�X�L�W�H���G�H���S�U�R�M�H�W�V�����0�D�L�V���S�D�U���V�R�Q���L�P�S�O�D�Q�W�D�W�L�R�Q�����1�8�0�%�(�5�6��
�D�P�E�L�W�L�R�Q�Q�D�L�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���G�H���U�H�Q�Y�R�\�H�U���X�Q�H���L�P�D�J�H���S�R�V�L�W�L�Y�H���G�X��
�T�X�D�U�W�L�H�U�� �H�W�� �G�H�� �F�R�Q�W�U�L�E�X�H�U�� �¢�� �V�R�Q�� �U�D�\�R�Q�Q�H�P�H�Q�W���� �Q�R�W�D�P�P�H�Q�W��
�S�D�U�� �V�R�Q�� �W�U�D�Y�D�L�O�� �H�Q�� �S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�� �D�Y�H�F�� ���� �D�F�W�H�X�U�V�� �V�R�F�L�R���F�X�O�W�X-
�U�H�O�V���G�X���T�X�D�U�W�L�H�U�����6�P�D�U�W���/�D�Y�D�O�O�«�H�����/�D���)�R�Q�G�H�U�L�H�����O�D���)�R�Q�G�D�W�L�R�Q��
�.�D�Q�D�O�����O�D���:�H�U�N�F�H�Q�W�U�D�O�H���G�H���O�è�(�P�S�O�R�L�����5�D�V���(�O���+�D�Q�R�X�W�����&�R�O�O�H�F�W�L�I��
�,�P�D�J�L�Q�H�������������G�H���O�D���0�D�L�V�R�Q���G�H�V���&�X�O�W�X�U�H�V���H�W���G�H���O�D���&�R�K�«�V�L�R�Q��
�6�R�F�L�D�O�H���G�H���0�R�O�H�Q�E�H�H�N����

�&�H�W�W�H���S�U�H�P�L�ª�U�H���«�G�L�W�L�R�Q���G�H���1�8�0�%�(�5�6���D���D�L�Q�V�L���S�U�R�S�R�V�«���G�H�X�[��
�V�R�U�W�L�H�V�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H�V�� �D�F�F�R�P�S�D�J�Q�«�H�V�� �S�D�U�� �&�D�U�R�O�L�Q�H�� �)�O�R�U�N�L�Q�� �G�H��
�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���¢���&�L�W�\�I�D�E�����H�W���¢���/�D���)�R�Q�G�H�U�L�H���H�W�������D�W�H�O�L�H�U�V���P�H�Q�«�V��
�H�Q�� �S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�� �D�Y�H�F�� �O�D�� �:�H�U�N�F�H�Q�W�U�D�O�H�� �G�H�� �O�è�H�P�S�O�R�L�� ���L�Q�V�H�U�W�L�R�Q��
�V�R�F�L�R�S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H�� �H�W�� �F�R�G�D�J�H������ �/�D�� �F�R�Q�W�U�L�E�X�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �L�Q�W�H�U-
�Y�H�Q�D�Q�W�V���H�[�W�«�U�L�H�X�U�V�����-�D�F�T�X�H�V���5�H�P�D�F�O�H�����&�D�P�L�O�O�H���5�X�H�O�O�D�Q��

4.2.1 La formation  

4.2 LE PROGRAMME NUMBERS

L e programme  NUMBERS (Numérique à 
Bruxelles et Réussite Sociétale) est un projet innovant 
visant la formation et l’insertion dans le domaine de la 
�P�«�G�L�D�W�L�R�Q���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���Q�X�P�«�U�L�T�X�H�����,�O���H�V�W���O�D���V�X�L�W�H���G�X���S�U�R�M�H�W��
innovant initié en 2018 avec le soutien du SPFB qui a 
continué à le soutenir en 2019.
�,�O���V�è�D�G�U�H�V�V�H���¢���G�H�V���M�H�X�Q�H�V���G�H���������¢���������D�Q�V�����G�D�Q�V���O�H���S�«�U�L�P�ª�W�U�H��
du CRU1 (Contrat de Rénovation Urbaine Citroën-Ver-
�J�R�W�H���� �S�R�X�U�� �O�H�T�X�H�O�� �$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�� �D�� �U�H�©�X�� �X�Q�� ���Q�D�Q�F�H�P�H�Q�W��
�V�S�«�F�L���T�X�H���H�Q���O�L�H�Q���D�Y�H�F���G�H�V���D�F�W�L�R�Q�V���V�R�F�L�R���«�F�R�Q�R�P�L�T�X�H�V����
C’est dans cette optique que NUMBERS a été conçu 
comme un dispositif professionnalisant ayant pour 
objectif une perspective d’emploi à long terme dans la 
niche fertile des secteurs professionnels à la croisée du 
culturel, de l’artistique et du numérique. 
Dans la foulée de l’explosion des supports et médias nu-
mériques, le monde culturel s’est vu révolutionné et de 
nouvelles pratiques et approches de l’art ont émergé. 

L’audiovisuel, la vidéo 360°, le jeu vidéo, la réalité aug-
mentée ou les applications mobiles font désormais par-
�W�L�H���L�Q�W�«�J�U�D�Q�W�H���G�H�V���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�V���H�W���G�H�V���V�S�H�F�W�D�F�O�H�V�����,�O���Q�R�X�V��
est donc paru nécessaire de prendre part à ce mouve-
ment, dans un renforcement de nos moyens techniques 
en même temps que de nos moyens humains. 
Dans l’engagement d’Arts&Publics dans la reconver-
sion dans la médiation culturelle, ce volet numérique 
cible un public de jeunes fragilisés, en répondant aux 
besoins d’accompagnement social et culturel des jeunes 
�G�X�� �S�«�U�L�P�ª�W�U�H�� �&�5�8������ �*�U�¤�F�H�� �¢�� �1�8�0�%�(�5�6���� �O�D�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q��
culturelle numérique devient une opportunité de rac-
crochage socioprofessionnel, tout en permettant le 
développement des liens entre institutions culturelles 
du quartier et habitants. En découle naturellement une 
interaction entre écoles, institutions culturelles et le 
monde associatif du quartier.

�H�W���(�N�L�Q���%�D�O���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���� �$�U�W�K�X�U���7�L�[�K�R�Q���G�H�V���*�D�U�D�J�H�V���Q�X-
�P�«�U�L�T�X�H�V���H�W���6�«�E�D�V�W�L�H�Q���7�L�[�D�G�R�U���G�H�V���)�L�O�P�V���G�H���O�D���5�«�F�U�«�����D���«�W�«��
�D�S�S�X�\�«�H���S�D�U���X�Q�H���M�R�X�U�Q�«�H���m�b�V�S�H�H�G�Q�H�W�Z�R�U�N�L�Q�J���}���G�H���P�L�V�H���H�Q���U�«-
�V�H�D�X���H�Q�W�U�H���R�S�«�U�D�W�H�X�U�V���V�R�F�L�R�F�X�O�W�X�U�H�O�V���G�X���S�«�U�L�P�ª�W�U�H���G�X���&�5�8����
�H�W�� �O�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V�� �1�8�0�%�(�5�6���� �/�H�� �V�W�D�J�H�� �V�è�H�V�W�� �D�O�R�U�V�� �F�O�¶�W�X�U�«��
�V�X�U���O�D���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���G�H���F�R�K�«�V�L�R�Q���V�R�F�L�D�O�H���H�W���G�H���Y�L�H��
�F�R�O�O�H�F�W�L�Y�H�� �G�X�� �&�R�Q�W�U�D�W�� �G�H�� �5�«�Q�R�Y�D�W�L�R�Q�� �8�U�E�D�L�Q�H�� �&�L�W�U�R��Q���9�H�U-
�J�R�W�H���¢���O�è�$�O�O�«�H���G�X���.�D�D�L���H�W���G�H���O�D���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q���D�X�[���*�D�U�D�J�H�V���Q�X-
�P�«�U�L�T�X�H�V���H�W���D�X���6�D�O�R�Q���(�G�X�F���'�D�\�V����
�$�X���G�H�O�¢���G�H���F�H�V���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�V���D�Y�H�F���G�H�V���D�F�W�H�X�U�V���G�H���W�H�U�U�D�L�Q�����G�D�Q�V��
�O�D�� �I�R�U�P�D�W�L�R�Q�� �1�8�0�%�(�5�6���� �O�è�D�F�T�X�L�V�L�W�L�R�Q�� �G�è�X�Q�� �V�D�Y�R�L�U���I�D�L�U�H��
�S�U�D�W�L�T�X�H���Y�L�V�D�L�W���O�D���P�D�°�W�U�L�V�H���G�H�V���R�X�W�L�O�V���H�W���W�H�F�K�Q�R�O�R�J�L�H�V���Q�X�P�«-
�U�L�T�X�H�V�����F�R�P�P�H���P�L�V�H���¢���O�è�«�S�U�H�X�Y�H���G�H���O�D���I�D�L�V�D�E�L�O�L�W�«���G�è�X�Q���S�U�R�M�H�W��
�H�Q�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H�� �Q�X�P�«�U�L�T�X�H���� �$�X�� �W�H�U�P�H�� �G�H�� �O�D�� �I�R�U�P�D-
�W�L�R�Q�����T�X�H�O�T�X�H�V���S�U�R�M�H�W�V���R�Q�W���D�O�R�U�V���«�W�«���V�«�O�H�F�W�L�R�Q�Q�«�V���S�D�U���X�Q���M�X�U�\��
�H�Q���Y�X�H���G�H���O�H�X�U���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���V�R�X�V���X�Q���F�R�Q�W�U�D�W���D�U�W�L�F�O�H���������«�W�D�E�O�L��
�D�Y�H�F���O�H�V���&�3�$�6�����O�D���V�W�U�X�F�W�X�U�H���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���O�H�X�U���G�R�Q�Q�D�Q�W���G�H��
�V�X�U�F�U�R�°�W���O�D���S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�«���G�H���G�«�Y�H�O�R�S�S�H�U���X�Q���U�«�V�H�D�X���G�H���S�D�U�W�H�Q�D-
�U�L�D�W�� �D�V�V�R�F�L�D�W�L�I���� �(�Q�� �G�H�K�R�U�V�� �G�H�� �F�H�W�W�H�� �V�«�O�H�F�W�L�R�Q�� �Y�L�V�D�Q�W�� �O�D�� �U�«�D�O�L-
�V�D�W�L�R�Q���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V�����O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���1�8�0�%�(�5�6���D�X�U�D���G�R�Q�Q�«���D�X�[��
�D�X�W�U�H�V���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V���X�Q���V�R�X�W�L�H�Q���F�R�Q�F�U�H�W���G�D�Q�V���O�H�X�U���G�«�P�D�U�F�K�H���G�H��
�U�H�P�L�V�H�� �¢�� �O�è�H�P�S�O�R�L�� �H�Q�� �O�H�V�� �U�H�G�L�U�L�J�H�D�Q�W�� �Y�H�U�V�� �O�H�V�� �V�W�U�X�F�W�X�U�H�V�� �H�P-
�S�O�R�L���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���R�X���G�è�D�X�W�U�H�V���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���,�6�3���T�X�L���O�H�X�U���V�H�U�D�L�H�Q�W��
�P�L�H�X�[���D�G�D�S�W�«�V����
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�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V�b����
�/�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���D�����D�F�F�X�H�L�O�O�L���������M�H�X�Q�H�V���G�H���������¢���������D�Q�V���H�Q���U�H�F�K�H�U�F�K�H���G�è�H�P�S�O�R�L�����G�R�Q�W�����������V�R�Q�W���L�V�V�X�V���G�X��
�S�«�U�L�P�ª�W�U�H���&�5�8�����H�W���D�X�[���S�U�R���O�V���D�V�V�H�]���G�L�Y�H�U�V�L���«�V�����P�¬�P�H���V�L���O�D���P�D�M�H�X�U�H���S�D�U�W�L�H���S�U�R�Y�L�H�Q�W���G�X���P�R�Q�G�H��
artistique, de l’informatique ou de la médiation culturelle.
Les 28 jours de formation ont été répartis sur sept semaines de 18 heures et ont permis l’in-
�V�H�U�W�L�R�Q���G�H���F�L�Q�T���M�H�X�Q�H�V���V�X�U���O�H���P�D�U�F�K�«���G�H���O�è�H�P�S�O�R�L���V�X�U���O�H�V���G�R�X�]�H���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V���D�\�D�Q�W���«�W�«���D�X���W�H�U�P�H���G�X��
stage, dont trois sous forme d’article 60 au sein d’Arts&Publics et deux autres ayant trouvé un 
�H�P�S�O�R�L���H�Q���F�R�X�U�V���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����&�H�F�L���W�R�W�D�O�L�V�H�����������G�H���P�L�V�H���¢���O�è�H�P�S�O�R�L����

�/�H�V���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V���T�X�L���R�Q�W���S�D�U�W�L�F�L�S�«���¢���O�è�H�Q�V�H�P�E�O�H���G�X���P�R�G�X�O�H���«�Y�D�O�X�H�Q�W���V�R�Q���W�D�X�[���G�H���U�«�X�V�V�L�W�H���¢�����������H�W���G�H��
�V�D�W�L�V�I�D�F�W�L�R�Q���G�H�������������D�Y�H�F���X�Q�H���S�U�R�E�D�E�L�O�L�W�«���G�H�����������G�è�D�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q���G�H�V���D�F�T�X�L�V���L�V�V�X�V���G�H���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q��
dans leur vie professionnelle.  

�5�«�V�X�O�W�D�W�V�b��
�/�D�� �V�H�V�V�L�R�Q�� ���������� �V�è�H�V�W�� �F�O�¶�W�X�U�«�H�� �V�X�U�� �X�Q�� �E�L�O�D�Q�� �S�O�X�W�¶�W�� �S�R�V�L�W�L�I�� ����
�O�è�«�T�X�L�S�H�� �1�8�0�%�(�5�6�� �V�è�H�V�W�� �S�U�R�J�U�H�V�V�L�Y�H�P�H�Q�W�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �S�O�D�F�H���� �¢��
�O�è�L�Q�V�W�D�U���G�H���O�D���U�«�S�D�U�W�L�W�L�R�Q���G�H�V���I�R�Q�F�W�L�R�Q�V���H�W���G�H�V���U�H�V�S�R�Q�V�D�E�L�O�L�W�«�V����
�'�D�Q�V���O�è�R�S�W�L�T�X�H���G�è�X�Q�H���L�P�S�O�D�Q�W�D�W�L�R�Q���R�S�W�L�P�D�O�H���G�H���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q��
�G�D�Q�V�� �O�H�� �S�«�U�L�P�ª�W�U�H�� �G�X�� �&�5�8������ �1�8�0�%�(�5�6�� �D�� �O�R�X�«�� �G�H�V�� �O�R�F�D�X�[��
�F�K�H�]���6�P�D�U�W���/�D�Y�D�O�O�«�H�����E�X�U�H�D�X�[�����H�W���F�R�Q�F�O�X���X�Q���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W���D�Y�H�F��
�O�D�� �:�H�U�N�F�H�Q�W�U�D�O�H�� �G�H�� �O�è�H�P�S�O�R�L�� �L�V�V�X�H�� �G�X�� �S�«�U�L�P�ª�W�U�H�� �&�5�8���� ���I�R�U-
�P�D�W�L�R�Q�������8�Q�H���V�«�U�L�H���G�H���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W�V���H�W���G�H���U�H�Q�F�R�Q�W�U�H�V���D�Y�H�F���G�H�V��
�R�S�«�U�D�W�H�X�U�V���V�R�F�L�R�F�X�O�W�X�U�H�O�V���G�X���T�X�D�U�W�L�H�U���R�Q�W���«�W�«���«�W�D�E�O�L�V����
�$�X�[�� �V�«�D�Q�F�H�V�� �G�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�� �1�8�0�%�(�5�6���� �Q�R�X�V�� �D�Y�R�Q�V�� �U�«�D�O�L�V�«��
�X�Q���V�R�Q�G�D�J�H���D���Q���G�H���F�R�Q�Q�D�°�W�U�H���X�Q���S�H�X���P�L�H�X�[���O�H�V���D�W�W�H�Q�W�H�V���G�H��
�Q�R�W�U�H���S�X�E�O�L�F���V�X�U���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���H�Q���P�«�G�L�D�W�L�R�Q���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���Q�X�P�«-
�U�L�T�X�H�����6�X�U���E�D�V�H���G�H�V���I�R�U�P�X�O�D�L�U�H�V���G�è�«�Y�D�O�X�D�W�L�R�Q���U�H�P�L�V���D�X�[���V�W�D-
�J�L�D�L�U�H�V���� �O�D�� �I�R�U�P�D�W�L�R�Q�� �D�� �J�O�R�E�D�O�H�P�H�Q�W�� �U�«�S�R�Q�G�X�� �D�X�[�� �D�W�W�H�Q�W�H�V��
�G�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���� �$�X�W�D�Q�W�� �F�H�U�W�D�L�Q�V�� �D�Y�D�L�H�Q�W�� �G�H�V�� �S�U�«�R�F�F�X�S�D-
�W�L�R�Q�V�� �T�X�L�� �R�Q�W�� �W�U�R�X�Y�«�� �V�D�W�L�V�I�D�F�W�L�R�Q���� �D�X�W�D�Q�W�� �O�D�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q�� �D��
�«�W�«���D�F�W�L�Y�H����

�'�H�� �P�D�Q�L�ª�U�H�� �J�O�R�E�D�O�H���� �S�R�X�U�� �O�H�V�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���� �O�H�� �F�R�Q�W�H�Q�X�� �G�H��
�O�D�� �I�R�U�P�D�W�L�R�Q�� �D�� �«�W�«�� �G�H�Q�V�H���� �L�Q�W�«�U�H�V�V�D�Q�W�� �H�W�� �H�Q�U�L�F�K�L�V�V�D�Q�W���� �O�H�V��
�«�F�K�D�Q�J�H�V���I�U�D�Q�F�V���H�W���I�U�X�F�W�X�H�X�[���� �O�H�V���I�R�U�P�D�W�H�X�U�V���H�[�S�«�U�L�P�H�Q�W�«�V��
�H�W���R�X�Y�H�U�W�V�����7�R�X�V���O�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���H�[�S�U�L�P�H�Q�W���D�Y�R�L�U���E�H�D�X�F�R�X�S��
�D�S�S�U�«�F�L�«���O�D���G�\�Q�D�P�L�T�X�H���G�H���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�������O�H���I�D�L�W���G�H���Q�H���S�D�V���¬�W�U�H��
�F�R�Q�I�U�R�Q�W�«�� �¢�� �G�H�V�� �E�O�R�F�V�� �G�H�� �F�R�X�U�V�� �H�[�� �F�D�W�K�H�G�U�D�� �H�W�� �G�è�¬�W�U�H�� �G�D�Q�V��
�X�Q�H���L�Q�W�H�U�D�F�W�L�R�Q���F�R�Q�V�W�D�Q�W�H���D�Y�H�F���O�H�V���I�R�U�P�D�W�H�X�U�V�����,�O�V���R�Q�W���«�J�D�O�H-
�P�H�Q�W���D�S�S�U�«�F�L�«���O�H���I�D�L�W���T�X�H���O�H�V���D�S�S�U�H�Q�W�L�V�V�D�J�H�V���V�H���I�D�L�V�D�L�H�Q�W���S�D�U��
�O�D���S�U�D�W�L�T�X�H�����D�Y�H�F���X�Q�H���S�D�U�W�L�H���Q�R�Q���Q�«�J�O�L�J�H�D�E�O�H���G�è�D�S�S�U�H�Q�W�L�V�V�D�J�H��
�S�D�U���O�H�V���S�D�L�U�V�����/�H�V���U�H�W�R�X�U�V���G�H�V���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V���V�R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���W�U�ª�V��
�S�R�V�L�W�L�I�V���T�X�D�Q�W���D�X���S�U�R�F�H�V�V�X�V���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���G�R�Q�W���O�è�R�E�M�H�F�W�L�I���«�W�D�L�W��
�G�è�D�P�H�Q�H�U�� �S�U�R�J�U�H�V�V�L�Y�H�P�H�Q�W�� �F�K�D�T�X�H�� �S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�� �¢�� �P�½�U�L�U�� �X�Q��
�S�U�R�M�H�W���G�H���V�D���F�U�«�D�W�L�R�Q���¢���V�D���J�H�V�W�L�R�Q�����&�H�F�L���O�H�X�U���D�\�D�Q�W���S�H�U�P�L�V���X�Q�H��
�P�H�L�O�O�H�X�U�H�� �L�G�H�Q�W�L���F�D�W�L�R�Q�� �G�H�� �O�H�X�U�� �S�O�D�F�H�� �G�D�Q�V�� �X�Q�� �H�Q�Y�L�U�R�Q�Q�H-
�P�H�Q�W���S�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O���H�W���V�X�U���O�H���P�D�U�F�K�«���G�H���O�è�H�P�S�O�R�L���H�Q���J�«�Q�«�U�D�O����
�G�H���O�H�X�U���S�R�V�L�W�L�R�Q���F�R�P�P�H���S�R�U�W�H�X�U���G�H���S�U�R�M�H�W���H�W���G�H���O�H�X�U���V�L�W�X�D�W�L�R�Q��
�S�D�U���U�D�S�S�R�U�W���¢���O�H�X�U���S�U�R�M�H�W���G�H���P�«�G�L�D�W�L�R�Q���V�R�F�L�R�F�X�O�W�X�U�H�O�O�H������

�(�W���S�R�X�U�����Q�L�U�����O�H�V���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V���R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���V�R�X�O�L�J�Q�«���F�R�P�E�L�H�Q��
�F�H�W�W�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���O�H�X�U���D���S�H�U�P�L�V���X�Q���«�O�D�U�J�L�V�V�H�P�H�Q�W���G�H���O�H�X�U���K�R�U�L-
�]�R�Q���V�R�F�L�D�O���H�W���F�X�O�W�X�U�H�O�����H�Q�W�U�H���D�X�W�U�H�V���H�Q���U�D�L�V�R�Q���G�H���O�D���G�L�Y�H�U�V�L���F�D-
�W�L�R�Q���G�H���S�U�R���O�V���P�L�V���H�Q���F�R�Q�W�D�F�W�����W�D�Q�W���G�X���F�¶�W�«���G�H�V���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V��
�T�X�H�� �G�H�V�� �R�S�«�U�D�W�H�X�U�V�� �V�R�F�L�R���F�X�O�W�X�U�H�O�V�� �U�H�Q�F�R�Q�W�U�«�V������ �O�è�L�Q�W�«�U�¬�W��
�G�H�V�� �S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q�V�� �G�H�V�� �P�H�P�E�U�H�V�� �G�H�� �O�è�«�T�X�L�S�H�� �G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V��
�H�W�� �G�H�V�� �L�Q�W�H�U�Y�H�Q�D�Q�W�V�� �H�[�W�«�U�L�H�X�U�V�� �F�R�P�P�H�� �/�H�V�� �*�D�U�D�J�H�V�� �Q�X�P�«-
�U�L�T�X�H�V���R�X���/�H�V�����O�P�V���G�H���O�D���5�«�F�U�«�����/�H�V���V�R�U�W�L�H�V���¢���/�D���)�R�Q�G�H�U�L�H���H�W��
�¢���&�L�W�\�I�D�E�����R�Q�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���«�W�«���D�F�F�X�H�L�O�O�L�H�V���D�Y�H�F���J�U�D�Q�G���L�Q�W�«�U�¬�W����
�(�W���S�O�X�V���F�R�Q�F�U�ª�W�H�P�H�Q�W�����O�è�L�Q�L�W�L�D�W�L�R�Q���D�X���F�R�G�D�J�H���H�Q���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W��
�D�Y�H�F�� �O�D�� �:�H�U�N�F�H�Q�W�U�D�O�H�� �G�H�� �O�è�(�P�S�O�R�L�� �D�� �«�W�«�� �W�U�ª�V�� �D�S�S�U�«�F�L�«�H�� �G�H�V��
�S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���� �W�R�X�W�� �F�R�P�P�H�� �O�H�V�� �D�S�S�U�H�Q�W�L�V�V�D�J�H�V�� �W�H�F�K�Q�L�T�X�H�V��
���F�R�Q�Q�D�L�V�V�D�Q�F�H�� �G�H�V�� �O�R�J�L�F�L�H�O�V�� �H�W�� �W�H�F�K�Q�R�O�R�J�L�H�V�� �Q�X�P�«�U�L�T�X�H�V�� �H�W��
�G�«�Y�H�O�R�S�S�H�P�H�Q�W���G�H���F�R�P�S�«�W�H�Q�F�H�V���G�D�Q�V���O�D���V�X�L�W�H���$�G�R�E�H����

�7�R�X�W�H�I�R�L�V�����Q�R�X�V���G�«�S�O�R�U�R�Q�V���O�H���I�D�L�E�O�H���L�Q�G�L�F�H���G�H���S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�V���L�V-
�V�X�V���G�X���S�«�U�L�P�ª�W�U�H�����������������S�D�U���U�D�S�S�R�U�W���D�X���I�R�U�W���L�Q�G�L�F�H���G�H���S�D�U�W�H-
�Q�D�U�L�D�W�V���L�V�V�X�V���G�X���S�«�U�L�P�ª�W�U�H�����'�H���O�D���P�¬�P�H���P�D�Q�L�ª�U�H�����O�D���Q�«�F�H�V�V�L�W�«��
�G�è�X�Q�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���S�O�X�V���«�W�H�Q�G�X�H���G�D�Q�V���O�H���W�H�P�S�V�����H�W���G�è�X�Q���D�S�S�U�R-
�I�R�Q�G�L�V�V�H�P�H�Q�W���G�H���F�H�U�W�D�L�Q�V���P�R�G�X�O�H�V���W�H�F�K�Q�L�T�X�H�V�����Q�R�W�D�P�P�H�Q�W��
�F�H�X�[�� �G�H�V�� �O�R�J�L�F�L�H�O�V�� �Q�X�P�«�U�L�T�X�H�V���� �V�H�� �G�H�V�V�L�Q�H�Q�W�� �G�è�R�U�H�V�� �H�W�� �G�«�M�¢����
�4�X�D�Q�W���D�X�[���V�W�D�J�L�D�L�U�H�V�����L�O�V���R�Q�W���H�[�S�U�L�P�«���O�H�X�U���P�D�Q�T�X�H���G�è�X�Q���P�R-
�G�X�O�H���V�X�U���X�Q���O�R�J�L�F�L�H�O���G�è�«�G�L�W�L�R�Q�����F�R�P�P�H���,�Q�G�H�V�L�J�Q�������H�W���G�è�X�Q���P�R-
�G�X�O�H���G�H���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���V�X�U���O�D���J�H�V�W�L�R�Q���G�H���E�X�G�J�H�W�����T�X�L���O�H�X�U���D�X�U�D�L�H�Q�W��
�«�W�«���X�W�L�O�H�V���G�D�Q�V���O�D���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q���G�X���G�R�V�V�L�H�U���G�H���O�H�X�U���S�U�R�M�H�W��
�m���*�U�¤�F�H���¢���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���T�X�H���$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���S�U�R�S�R�V�H�����M�H���S�R�X�U�U�D�L��
�¢���O�D���I�R�L�V���D�S�S�U�R�I�R�Q�G�L�U���P�H�V���F�R�P�S�«�W�H�Q�F�H�V���H�W���H�Q���D�F�T�X�«�U�L�U���G�H���Q�R�X-
�Y�H�O�O�H�V���D�Y�H�F���F�H���T�X�H���O�D���W�H�F�K�Q�R�O�R�J�L�H���Q�X�P�«�U�L�T�X�H���G�«�V�R�U�P�D�L�V���R�P-
�Q�L�S�U�«�V�H�Q�W�H���G�D�Q�V���O�H�V���F�U�«�D�W�L�R�Q�V���F�R�Q�W�H�P�S�R�U�D�L�Q�H�V���R�I�I�U�H���F�R�P�P�H��
�Q�R�X�Y�H�O�O�H�V�����S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�«�V���G�H���O�H�F�W�X�U�H���G�H�V���Î�X�Y�U�H�V�����/�H���P�R�Q�G�H���G�X��
�M�H�X�� �Y�L�G�«�R�� �P�è�H�V�W�� �G�«�M�¢�� �I�D�P�L�O�L�H�U�� �H�W�� �F�H�O�D�� �P�è�H�Q�W�K�R�X�V�L�D�V�P�H�� �G�è�D�X-
�W�D�Q�W���S�O�X�V�� �G�è�D�S�S�U�H�Q�G�U�H�� �¢�� �O�è�L�Q�F�O�X�U�H�� �V�R�X�V�� �X�Q�H�� �I�R�U�P�H�� �D�X�W�U�H���T�X�H��
�F�H�O�O�H���G�X���S�X�U���G�L�Y�H�U�W�L�V�V�H�P�H�Q�W�����G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�è�X�Q�H���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�����}��

�7�«�P�R�L�J�Q�D�J�H���G�H���*�L�Q�L�����S�D�U�W�L�F�L�S�D�Q�W�H���G�H���O�D���V�H�V�V�L�R�Q������������
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�*�5�,�/�/�(���'�(�6���0�2�'�8�/�(�6�b�(�7���:�2�5�.�6�+�2�3�6
PROPOSÉS DURANT LA FORMATION

21/10 - 24/10
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Lancement et méthodologie (création du groupe, action culturelle, réalité virtuelle,  intelligences 
�F�R�O�O�H�F�W�L�Y�H�V�����D�U�W���Q�X�P�«�U�L�T�X�H�������P�R�W�L�Y�D�W�L�R�Q�V���F�L�W�R�\�H�Q�Q�H�V�����L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q���,�6�3��

���������������������������b
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Problématique + initiation codage, initiation photoshop, choix problématique et développement 
du prototype

04/11-07/11
�:�2�5�.�6�+�2�3����
WordPress, initiation vidéo, Photoshop, MailChimp, montage

11/11 - 14/11
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Workshops + projets (Vidéo 360°, Construct 2, Scénarisation dispositif, Action culturelle
en Région bruxelloise, connaissance de soi)

18/11-21/11
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Projets (organisation speed networking, speednetworking + travail projet + évaluation projets)

25/11-28/11
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Visites culturelles  + projets (WordPress, gestion de projet secteur culturel, travail technique 
projets)

02/11-05/11
�:�2�5�.�6�+�2�3����
Présentation + évaluation des projets (techniques d’animation + travail projets, travail
�W�H�F�K�Q�L�T�X�H���S�U�R�M�H�W�������Q�D�O�L�V�D�W�L�R�Q����
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4.2.2 Les projets sélectionnés 
�)�$�.�(�6�7�,�9�$�/���å�����3�5�2�-�(�7���'�(���5�2�0�$�1�(���)�5�2�0�(�1�7��
�'�D�Q�V���X�Q�H���Y�R�O�R�Q�W�«���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�Y�H���H�W���F�R�O�O�H�F�W�L�Y�H�����5�R�P�D�Q�H���V�R�X�K�D�L�W�H���R�U�J�D�Q�L�V�H�U���X�Q���m�b�I�D�N�H�V-
�W�L�Y�D�O�b�}�����H�Q���G�è�D�X�W�U�H�V���W�H�U�P�H�V���X�Q���Q�R�Q���«�Y�ª�Q�H�P�H�Q�W�����6�è�D�U�W�L�F�X�O�D�Q�W���H�Q���G�H�X�[���J�U�D�Q�G�H�V���S�K�D�V�H�V�����X�Q�H���S�K�D�V�H���G�H��
�F�U�«�D�W�L�R�Q���H�W���X�Q�H���F�D�P�S�D�J�Q�H���G�H���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q�����O�H���S�U�R�M�H�W���D���S�R�X�U�����Q�D�O�L�W�«���G�H���W�U�D�L�W�H�U���G�H���O�D���G�«�V�L�Q�I�R�U-
�P�D�W�L�R�Q���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���H�W���G�H���O�D���F�U�«�G�X�O�L�W�«���I�D�F�H���D�X���Q�H�W�����H�Q���D�P�H�Q�D�Q�W���O�H���S�X�E�O�L�F���G�D�Q�V���X�Q���H�Q�G�U�R�L�W���R�»���L�O���Q�H���V�H��
�S�D�V�V�H�U�D���S�D�V���F�H���T�X�H���V�H�V���U�«�V�H�D�X�[���V�R�F�L�D�X�[���O�X�L���D�X�U�R�Q�W���S�U�R�P�L�V�����$���Q���G�H���P�H�Q�H�U���¢���E�L�H�Q���O�H���S�U�R�M�H�W���5�R�P�D�Q�H��
�H�Q�Y�L�V�D�J�H�����D�Y�H�F���O�è�D�L�G�H���G�è�D�X�W�U�H�V���D�U�W�L�V�W�H�V�����G�H���F�U�«�H�U���S�O�X�V�L�H�X�U�V���S�U�R���O�V���G�è�D�U�W�L�V�W�H�V���I�D�F�W�L�F�H�V���T�X�L�����J�X�U�H�U�R�Q�W��
à la programmation de l’évènement.

�2�X�W�U�H�� �G�H�� �F�U�«�H�U�� �O�H�X�U�� �S�U�R���O���� �5�R�P�D�Q�H�� �G�H�Y�U�D�� �G�R�Q�F�� �«�J�D�O�H�P�H�Q�W�� �F�U�«�H�U���� �S�R�X�U�� �F�K�D�F�X�Q�� �G�H�� �F�H�V�� �D�U�W�L�V�W�H�V��
factices, l’entièreté de leur travail et entretenir leurs réseaux sociaux dans le but de leur donner 
un maximum de crédibilité en ligne. Par cette approche alternative, Romane désire remettre en 
�T�X�H�V�W�L�R�Q���O�D���S�O�D�F�H���G�X���Q�X�P�«�U�L�T�X�H���G�D�Q�V���O�è�D�U�W���H�W���O�D���G�«���Q�L�W�L�R�Q���G�è�Î�X�Y�U�H���H�W���G�è�D�U�W�L�V�W�H�����$�X�����Q�D�O�����F�H���S�U�R�M�H�W��
de création collective vise à sensibiliser et stimuler l’esprit critique du public, et à lui donner des 
�F�O�«�V���G�H���U�«���H�[�L�R�Q���V�X�U���V�D���F�U�«�G�X�O�L�W�«���I�D�F�H���D�X���Q�H�W���H�W���V�X�U���O�H���U�¶�O�H���G�H���O�D���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���G�D�Q�V���X�Q���S�U�R�M�H�W��
artistique. 

�(�Q���S�D�U�W�H�Q�D�U�L�D�W���D�Y�H�F�b�����.�D�Q�D�O�����O�è�(�5�*�����O�è�,�+�(�&�6�����O�D���0�X�V�H�X�P���1�L�J�K�W���)�H�Y�H�U�����$�U�W�V���	���0�D�U�J�H�V���0�X�V�H�X�P���H�W��
les Ateliers Mommen

�*�$�0�(���&�+�$�1�*�(�5�6�����å�����3�5�2�-�(�7���'�(���/�$�8�5�(�1�7���6�8�0��
�*�D�P�H���F�K�D�Q�J�H�U�V���D���S�R�X�U���E�X�W���G�H���F�U�«�H�U���G�H�V���M�H�X�[���m�b�D�U�F�D�G�H�V�b�}�����D�Y�H�F���X�Q���V�\�V�W�ª�P�H���G�H���V�F�R�U�H���V�X�U���G�H�V���W�K�«-
matiques de société. La première série sera consacrée à la question du tri et du recyclage des 
déchets. Et ces jeux seront créés par quelques élèves de l’enseignement secondaire. Ces jeux 
seront ensuite mis à disposition de toutes les écoles primaires, dans le cadre d’un concours axé 
sur les gestes citoyens. En stimulant la créativité des élèves du secondaire aux travers d’ateliers 
�Q�R�Y�D�W�H�X�U�V�����O�H�V���F�U�«�D�W�H�X�U�V�����R�X���m�b�J�D�P�H�F�K�D�Q�J�H�U�V�b�}�����L�Q�F�R�U�S�R�U�H�U�R�Q�W���O�H�X�U�V���G�H�V�V�L�Q�V�����O�H�X�U�V���Y�L�G�«�R�V�����O�H�X�U�V��
musiques dans un jeu vidéo créée avec une plate-forme permettant de construire son propre 
jeu. Pour avoir accès au jeu, les élèves du primaire devront faire preuve d’un geste écorespon-
sable sous l’encadrement de leurs professeurs. Aussi, une compétition entre les écoles pri-
�P�D�L�U�H�V���V�H���I�H�U�D���D�X���P�R�\�H�Q���G�è�X�Q���F�O�D�V�V�H�P�H�Q�W���D�X�[���M�H�X�[���b�(�W���O�H�V���P�H�L�O�O�H�X�U�V���M�R�X�H�X�U�V���H�W���F�U�«�D�W�H�X�U�V���V�H�U�R�Q�W��
récompensés. 

AUTRES PROJETS
À la vue de la qualité des projets proposés, Arts&Publics a pris l’initiative de pousser 4 d’entre 
eux à être présentés à la Ville de Bruxelles dans le cadre de l’appel à projets SmartCity. Le projet 
Gendercraft de Marine Van Keer a été retenu et sera mis en chantier en 2020.

�3�H�U�V�S�H�F�W�L�Y�H�V���Q�R�Q���D�E�R�X�W�L�H�V
�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���U�H�P�L�V���G�H�X�[���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�V���G�R�V�V�L�H�U�V���S�R�X�U���G�«�Y�H�O�R�S�S�H�U���O�è�D�F�W�L�Y�L�W�«���,�6�3���G�H���O�è�D�V�V�R�F�L�D-
�W�L�R�Q��
�1�R�X�V���D�Y�R�Q�V���U�«�S�R�Q�G�X���¢���X�Q���D�S�S�H�O���¢���S�U�R�M�H�W�V���G�è�$�F�W�L�U�L�V���S�R�X�U���O�è�D�F�F�R�P�S�D�J�Q�H�P�H�Q�W���G�H���F�U�«�D�W�L�R�Q���G�è�D�F�W�L�Y�L�W�«�V�����0�D�O-
�J�U�«���X�Q���G�R�V�V�L�H�U���V�R�O�L�G�H�����O�H���S�U�R�M�H�W���$�1�*�,�(���Q�H���I�X�W���S�D�V���U�H�W�H�Q�X���S�D�U���O�H���M�X�U�\����
�1�R�X�V�� �D�Y�R�Q�V�� �«�J�D�O�H�P�H�Q�W�� �U�«�S�R�Q�G�X�� �¢�� �O�è�D�S�S�H�O�� �'�L�J�L�W�D�O�� �6�N�L�O�O�V�� �G�H�� �O�D�� �'�*�� �7�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�� �Q�X�P�«�U�L�T�X�H�� �G�X�� �6�3�)��
�6�W�U�D�W�«�J�L�H���H�W���$�S�S�X�L���G�H���O�è�‹�W�D�W���I�«�G�«�U�D�O���D�X�W�R�X�U���G�X���S�U�R�M�H�W���1�X�P�E�H�U�V�����/�¢���D�X�V�V�L�����P�D�O�J�U�«���O�è�H�[�F�H�O�O�H�Q�F�H���G�X���G�R�V�V�L�H�U����
�Q�R�X�V���Q�è�D�Y�R�Q�V���S�D�V���«�W�«���U�H�W�H�Q�X�V��
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L �H�V�� �O�R�F�D�X�[���� �/�H�V�� �E�X�U�H�D�X�[�� �G�H�� �O�è�D�Y�H�Q�X�H�� �/�R�X�L�V�H�� ���V�L�ª�J�H�� �V�R�F�L�D�O�� �G�H�� �O�è�D�V�E�O���� �V�R�Q�W�� �D�F�F�X�H�L�O�O�D�Q�W�V��
quoiqu’exigus et nous avons loué un bureau à proximité du CRU (pour le projet Numbers) à 
Lavallée (Molenbeek), un lieu mutualisé géré par Smart et au potentiel non négligeable. On ré-
���«�F�K�L�W�� �¢�� �G�H�V�� �S�L�V�W�H�V�� �G�è�H�P�P�«�Q�D�J�H�P�H�Q�W�� �G�D�Q�V�� �X�Q�� �O�L�H�X�� �U�«�X�Q�L�V�V�D�Q�W�� �W�R�X�W�H�� �O�è�«�T�X�L�S�H�� �S�H�X�W���¬�W�U�H�� �H�Q�� �O�L�H�Q��
avec d’autres institutions.

�$�8���������'�‹�&�(�0�%�5�(���������������/�è�‹�4�8�,�3�(���(�6�7���&�2�1�6�7�,�7�8�‹�(���3�$�5��
�����8�Q���D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�H�X�U���G�«�O�«�J�X�«���(�7�3���F�K�D�U�J�«���G�H���O�D���G�L�U�H�F�W�L�R�Q���G�H���O�è�D�V�V�R�F�L�D�W�L�R�Q���H�W���G�H���O�D���V�X�S�H�U�Y�L�V�L�R�Q
�������J�«�Q�«�U�D�O�H���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V�b�����-�D�F�T�X�H�V���5�H�P�D�F�O�H�����L�Q�G�«�S�H�Q�G�D�Q�W��
�����$�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�R�Q���	���5�H�V�V�R�X�U�F�H�V���K�X�P�D�L�Q�H�V�������,�V�D�E�H�O�O�H���*�U�H�L�Y�H�O�G�L�Q�J�������������(�7�3���&�'�,��
�����$�V�V�L�V�W�D�Q�W�H���D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�Y�H���H�W���O�R�J�L�V�W�L�T�X�H�������'�R�P�L�Q�L�T�X�H���0�H�V�D�����7�3���å���D�U�W����������
�����&�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q�������/�D�X�U�H�Q�W���9�D�Q���%�U�X�V�V�H�O�����L�Q�G�«�S�H�Q�G�D�Q�W��
�����8�Q���D�Q�L�P�D�W�H�X�U���0�X�V�«�H�V�������3�R�X�U�������F�����W�è�D�V���G�H���O�è�D�U�W�������7�K�L�H�U�U�\���%�U�D�F�R�Q�Q�L�H�U�������������(�7�3���&�'�,��
�����8�Q���D�Q�L�P�D�W�H�X�U���-�H�X�[���Y�L�G�«�R���������(�N�L�Q���%�D�O�������������(�7�3���å���«�W�X�G�L�D�Q�W���&�'�'��
�����8�Q���F�K�H�I���G�H���S�U�R�M�H�W���%�D�P�E�D�b�����*�L�O�O�H�V���%�R�J�D�U�W�V�����7�3���&�'�,��
�����8�Q�H���G�L�U�H�F�W�U�L�F�H���S�«�G�D�J�R�J�L�T�X�H�b�����9�D�O�«�U�L�H���.�X�U�H�Y�L�F�����L�Q�G�«�S�H�Q�G�D�Q�W�H��
�����'�H�X�[���I�R�U�P�D�W�H�X�U�V���S�R�X�U���1�X�P�E�H�U�V�������%�U�X�Q�R���'�X�S�R�Q�W���H�W���0�D�W�K�L�D�V���0�H�O�O�D�H�U�W�V�����L�Q�G�«�S�H�Q�G�D�Q�W�V��
�����8�Q�H���D�V�V�L�V�W�D�Q�W�H���D�I�I�H�F�W�«�H���D�X���S�U�R�M�H�W���1�X�P�E�H�U�V�������&�D�U�R�O�L�Q�H���)�O�R�U�N�L�Q�����•���(�7�3���&�'�'��
�����7�U�R�L�V���D�U�W�L�F�O�H���������å���F�K�D�U�J�«�V���G�H���S�U�R�M�H�W�V���F�R�P�S�O�ª�W�H�Q�W���O�è�«�T�X�L�S�H
�����&�R�O�O�H�F�W�L�I���/�X�Q�H�b�����/�L�R�Q�H�O���0�H�U�F�N�[
�����&�O�L�P�D�;�������7�K�R�P�D�V���/�H�U�X�W�K
�����/�è�«�W�H�U�Q�H�O���H�[�R�G�H�b�����'�D�Y�L�G���%�D�Q�M�\

�/�è�R�U�J�D�Q�L�V�D�W�L�R�Q���G�H���O�è�«�T�X�L�S�H���H�V�W���E�R�Q�Q�H�����/�H���G�«�Y�H�O�R�S�S�H�P�H�Q�W���U�D�S�L�G�H���Q�è�H�P�S�¬�F�K�H���S�D�V���X�Q�H���F�H�U�W�D�L�Q�H���V�W�D�E�L�O�L�W�«���G�H��
�O�è�«�T�X�L�S�H���T�X�L���H�V�W���E�L�H�Q���«�T�X�L�O�L�E�U�«�H�����K�R�P�P�H�V���I�H�P�P�H�V�������«�F�K�H�O�O�H���G�è�¤�J�H���P�¬�O�D�Q�W���H�[�S�«�U�L�H�Q�F�H���H�W���M�H�X�Q�H�V�V�H���S�U�R�P�H�W-
�W�H�X�V�H������
�1�R�X�V���W�U�D�Y�D�L�O�O�R�Q�V���H�Q���R�X�W�U�H���D�Y�H�F���S�O�X�V�L�H�X�U�V���I�U�H�H���O�D�Q�F�H�����F�K�D�U�J�«�� �G�H���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���� �U�H�V�S�R�Q�V�D�E�O�H���S�«�G�D�J�R-
�J�L�T�X�H�����I�R�U�P�D�W�H�X�U�V�������/�H���U�¶�O�H���G�H���F�H�U�W�D�L�Q�V���G�è�H�Q�W�U�H���H�X�[���H�V�W���V�W�U�X�F�W�X�U�D�Q�W���S�R�X�U���O�è�«�T�X�L�S�H��

CONSEIL D’ADMINISTRATION
�/�H���&�$���V�è�H�V�W���U�«�X�Q�L���¢�b�����U�H�S�U�L�V�H�V���H�Q�����������b����
���b�O�H�������P�D�U�V
���b�O�H�������M�X�L�Q
���b�O�H���������D�R�½�W
- le 22 octobre
Une séance prévue le 12 décembre a dû être reportée à janvier 2020.
Suite à la démission d’Yves Martin à l’été 2019, il est désormais composé d’Eric Pecher (pré-
sident), Jean-Pierre Brouhon (trésorier), Jacques Remacle (secrétaire et administrateur-délé-
gué) et Lindsay Pilbeam. 
L’Assemblée générale ordinaire du 4 juin a approuvé le rapport moral, les comptes et bilans, réé-
lu les membres du CA et donné décharge aux administrateurs sortants.
�/�è�$�*���H�[�W�U�D�R�U�G�L�Q�D�L�U�H���G�X���������D�R�½�W���D���D�G�R�S�W�«���X�Q�H���L�P�S�R�U�W�D�Q�W�H���P�R�G�L���F�D�W�L�R�Q���V�W�D�W�X�W�D�L�U�H���S�R�X�U���D�G�D�S�W�H�U��
les dits statuts à l’ordonnance en matière d’économie sociale en Région de Bruxelles-Capitale et 
au nouveau Code des sociétés. 

5.2 L’ÉQUIPE

5.1 LES LOCAUX
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En 2019, Arts&Publics a poursuivi le développement et la consolidation de ses supports et 
canaux de diffusion conventionnels. En parallèle, le champ de communication, jusqu’alors centré 
�V�X�U���O�H�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���G�X���S�¶�O�H���0�X�V�«�H�V�����)�¬�W�H�V���G�H���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���� �3�R�X�U�������&���� �W�è�D�V���G�H���O�è�D�U�W���� �3�X�E�O�L�F���¢�� �O�è�Î�X�Y�U�H��
et l’actualité des musées gratuits du premier dimanche du mois) a progressivement été élargi 
�D�X�[���D�X�W�U�H�V���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H�V�����P�L�V�V�L�R�Q�V���H�W���S�¶�O�H�V���G�H���O�è�D�V�E�O�����-�H�X���Y�L�G�«�R���H�W���6�R�F�L�«�W�«���R�X���,�Q�V�H�U�W�L�R�Q���V�R�F�L�R�S�U�R-
�I�H�V�V�L�R�Q�Q�H�O�O�H�� �	�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H������ �G�H�� �P�D�Q�L�ª�U�H�� �¢�� �D�S�S�R�U�W�H�U�� �X�Q�H�� �G�L�P�H�Q�V�L�R�Q�� �S�O�X�V�� �m���F�R�U�S�R�U�D�W�H���}
à l’ensemble.

5.3 LA COMMUNICATION

�&�$�1�$�8�;
Site internet
�5�«�V�H�D�X�[���V�R�F�L�D�X�[�b�����)�D�F�H�E�R�R�N�����7�Z�L�W�W�H�U���H�W���,�Q�V�W�D�J�U�D�P
�3�X�E�O�L�F�L�W�«���H�Q���O�L�J�Q�H�����)�D�F�H�E�R�R�N�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P�����*�R�R�J�O�H���$�G�Z�R�U�G�V��
Newsletter mensuelle
E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Journal Le Soir (site et réseaux sociaux)
Sites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires, 
etc.)

Site internet
�5�«�V�H�D�X�[���V�R�F�L�D�X�[�b�����)�D�F�H�E�R�R�N�����7�Z�L�W�W�H�U�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P
�3�X�E�O�L�F�L�W�«���H�Q���O�L�J�Q�H�����)�D�F�H�E�R�R�N�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P��
Newsletter
E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Sites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires, 
etc.)

Site internet
�5�«�V�H�D�X�[���V�R�F�L�D�X�[�b�����)�D�F�H�E�R�R�N�����7�Z�L�W�W�H�U�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P
�3�X�E�O�L�F�L�W�«���H�Q���O�L�J�Q�H�����)�D�F�H�E�R�R�N�����,�Q�V�W�D�J�U�D�P�����*�R�R�J�O�H���$�G�Z�R�U�G�V��
Newsletter
E-mailing (envoi de communiqués de presse ou d’invitations)
Sites et réseaux sociaux tiers (agendas culturels, partenaires, 
etc.)

SUPPORTS
Contenus web (actualités de projet, 
évènements, actualités des musées, 
revue de presse, offres d’emploi, 
etc.)
Communiqués de presse
Publications électroniques (guide 
des musées, rapports d’activités, 
Regards sur les musées)

Contenus web (actualités de projet, 
évènements, actualités des musées, 
revue de presse, offres d’emploi, 
etc.)
Communiqués de presse
Publications électroniques (mu-
sées, rapports d’activités, Regards 
sur les musées)

Contenus web (actualités de projet, 
évènements, actualités des musées, 
revue de presse, offres d’emploi, 
etc.)
Communiqués de presse
Publications électroniques (mu-
sées, rapports d’activités, Regards 
sur les musées)

PÔLE
Musée 
& Médiation

Jeu vidéo
& Société

�,�6�3
& Médiation
     culturelle

5.3.1 Supports et canaux
�� �� �G�H���F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���b��
�� �� �F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q���R�I���L�Q�H���H�W���R�Q�O�L�Q�H��
COMMUNICATION ONLINE
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�&�$�1�$�8�;
Street marketing (distribution de terrain)
Courriers postaux
Achat média 
Organisation d’évènements 
Participation à des évènements professionnels (networking)
Séances d’info
Réseau de distribution de Regards sur les musées (Le Soir, 
Multimag, bibliothèques publiques, musées, BHS Promotion 
et SMart).

Street marketing (distribution de terrain)
Courriers postaux
Participation à des évènements professionnels (networking)
Séances d’info dans les écoles et autres (MJ, écoles de devoirs, 
etc.).
Réseau de distribution de Regards sur les musées (Le Soir, 
Multimag, bibliothèques publiques, musées, BHS Promotion, 
SMart).

�6�W�U�H�H�W���P�D�U�N�H�W�L�Q�J�����G�L�V�W�U�L�E�X�W�L�R�Q���G�H���W�H�U�U�D�L�Q�����D�I���F�K�D�J�H��
Courriers postaux
Participation à des évènements professionnels (networking)
Séances d’info
Réseau de distribution de Regards sur les musées (Le Soir, 
Multimag, bibliothèques publiques, musées, BHS Promotion, 
SMart).

SUPPORTS
Flyers 
Brochure Arts&Publics
�0�D�J�D�]�L�Q�H���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V
�,�Q�Y�L�W�D�W�L�R�Q�V

Flyer
Dépliant
Brochure Arts&Publics
�,�Q�Y�L�W�D�W�L�R�Q�V
�0�D�J�D�]�L�Q�H���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V

Flyers
Brochure Arts&Publics
�$�I���F�K�H�V
�,�Q�Y�L�W�D�W�L�R�Q�V
�0�D�J�D�]�L�Q�H���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V

COMMUNICATION OFFLINE

LE SITE INTERNET D’ARTS&PUBLICS

Le site internet d’Arts&Publics reste le principal canal de communication de l’ASBL. Si les autres 
canaux et supports de communication sont généralement plus ciblés, le site couvre le spectre 
complet de nos activités (projets et animations avec les musées, animations et ateliers jeux vi-
déo, formations et accompagnement en médiation culturelle).

Le site est régulièrement alimenté en contenus (actualités, évènements, offres et annonces, 
coupures du presse, etc.) et mis à jour (changements dans l’organigramme, ajout/suppression de 
musées gratuits, ajout de jeu vidéo, amélioration/enrichissement des descriptions de projet, lo-
gos partenaires, etc.). Les actualités des musées gratuits du 1er dimanche et du 1er mercredi du 
�P�R�L�V���V�R�Q�W���U�«�J�X�O�L�ª�U�H�P�H�Q�W���U�H�O�D�\�«�H�V���Y�L�D���O�D���U�X�E�U�L�T�X�H���m���4�X�R�L���G�H���Q�H�X�I���G�D�Q�V���O�H�V���P�X�V�«�H�V���}�����T�X�L���U�H�S�U�H�Q�G��
les informations importantes du secteur, les nouvelles expositions, les musées qui rejoignent ou 
quittent l’initiative, les musées temporairement fermés (travaux, déménagement), ainsi que les 
activités qu’ils organisent gratuitement (vernissages, animations, visites guidées, etc.).

�$�S�U�ª�V���V�D���P�L�V�H���H�Q���O�L�J�Q�H���H�Q���������������O�H���V�L�W�H���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���D���I�D�L�W���O�è�R�E�M�H�W���G�è�X�Q�H���m���P�L�Q�L���U�H�I�R�Q�W�H���}���H�Q�������������D���Q��
�G�H���U�H�V�W�U�X�F�W�X�U�H�U���O�D���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�H�V���F�R�Q�W�H�Q�X�V���G�D�Q�V���O�D���Q�D�Y�L�J�D�W�L�R�Q�����G�H���O�D���U�H�Q�G�U�H���S�O�X�V���F�R�K�«�U�H�Q�W�H���H�W���G�H���S�H�U-
�P�H�W�W�U�H���X�Q���D�F�F�ª�V���S�O�X�V���G�L�U�H�F�W���D�X�[���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�V���G�H���F�K�D�T�X�H���S�¶�O�H�����&�R�Q�F�U�ª�W�H�P�H�Q�W�����O�H���S�¶�O�H���m���0�X�V�«�H�V���}���D���«�W�«��
�U�H�E�D�S�W�L�V�«���m���0�X�V�«�H�V���	���0�«�G�L�D�W�L�R�Q���}���H�W���X�Q���O�R�J�R���V�S�«�F�L���T�X�H���O�X�L���D���«�W�«���D�W�W�U�L�E�X�«�����¢���O�è�L�Q�V�W�D�U���G�H�V���G�H�X�[���D�X�W�U�H�V���S�¶�O�H�V����
�'�D�Q�V���O�D���Q�D�Y�L�J�D�W�L�R�Q�����O�H�V���S�U�R�M�H�W�V���R�Q�W���«�W�«���U�«�S�D�U�W�L�V���H�Q���W�U�R�L�V���U�X�E�U�L�T�X�H�V���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H�V�b�����m���*�U�D�W�X�L�W�«���G�H�V���P�X�V�«�H�V���}����
�m���&�R�F�U�«�D�W�L�R�Q���D�X���P�X�V�«�H���}���H�W���m���9�L�V�L�E�L�O�L�W�«���G�H�V���P�X�V�«�H�V���}����

5.3.2 Supports et canaux
  de communication (détail) 

PÔLE
Musée 
& Médiation

Jeu vidéo
& Société

�,�6�3
& Médiation
     culturelle
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�8�Q�L�T�X�H�P�H�Q�W���D�F�F�H�V�V�L�E�O�H���Y�L�D���O�D���S�D�J�H���G�è�D�F�F�X�H�L�O�����O�D���U�X�E�U�L�T�X�H���m���4�X�R�L���G�H���Q�H�X�I���G�D�Q�V���O�H�V���P�X�V�«�H�V���}���D���«�W�«��
�L�Q�W�«�J�U�«�H���¢���O�D���Q�D�Y�L�J�D�W�L�R�Q�����'�H���P�¬�P�H�����X�Q�H���V�H�F�W�L�R�Q���m���$�F�W�X�D�O�L�W�«�V���}���D���«�W�«���D�M�R�X�W�«�H���D�X���P�H�Q�X���G�H���Q�D�Y�L�J�D�W�L�R�Q��
de chaque pôle. Le visiteur peut ainsi retrouver l’ensemble des actualités classées par thème, et 
non plus seulement les cinq plus récentes et de façon mélangée.

Dans un souci d’exhaustivité vis-à-vis de nos visiteurs, les musées gratuits le 1er dimanche du 
�P�R�L�V���G�D�Q�V���O�è�(�X�U�R�P�«�W�U�R�S�R�O�H���/�L�O�O�H���.�R�U�W�U�L�M�N���7�R�X�U�Q�D�L���H�W���O�H�V���P�X�V�«�H�V���J�U�D�W�X�L�W�V���O�H���G�H�U�Q�L�H�U���P�H�U�F�U�H�G�L���G�X��
mois à Anvers seront intégrés au site en 2020.

Les titres des deux autres pôles ont également été adaptés de sorte à correspondre graphique-
�P�H�Q�W���H�W���Y�L�V�X�H�O�O�H�P�H�Q�W���¢���O�H�X�U���L�Q�W�L�W�X�O�«���H�[�D�F�W�b�����m���-�H�X���Y�L�G�«�R���	���6�R�F�L�«�W�«���}���D�X���O�L�H�X���G�H���m���-�H�X�[���Y�L�G�«�R���}���H�W���m���,�6�3��
�	�� �0�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���}�� �D�X�� �O�L�H�X�� �G�H�� �m���,�6�3�� �H�W�� �P�«�G�L�D�W�L�R�Q�� �F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���}���� �/�H�� �P�H�Q�X�� �m���,�6�3�� �	�� �0�«�G�L�D�W�L�R�Q��
�F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���}���D���S�D�U���D�L�O�O�H�X�U�V���«�W�«���O�«�J�ª�U�H�P�H�Q�W���U�«�«�F�U�L�W���D���Q���G�H���O�H���U�H�Q�G�U�H���S�O�X�V���L�Q�W�H�O�O�L�J�L�E�O�H��

�'�H�V���«�Y�R�O�X�W�L�R�Q�V���R�Q�W���S�D�U���D�L�O�O�H�X�U�V���«�W�«���D�S�S�R�U�W�«�H�V���¢���O�è�R�X�W�L�O���&�0�6���D���Q���G�H���S�H�U�P�H�W�W�U�H���X�Q�H���X�W�L�O�L�V�D�W�L�R�Q���S�O�X�V��
�D�X�W�R�Q�R�P�H���G�X���V�L�W�H�����(�Q���Q�����O�H���I�R�R�W�H�U�����S�L�H�G���G�H���S�D�J�H�����G�X���V�L�W�H���D���«�W�«���U�H�Y�X���S�R�X�U���H�Q���I�D�L�U�H���O�D���F�D�U�W�H���G�H���Y�L�V�L�W�H��
de l’ASBL en tant qu’association (statuts, organigramme, conseil d’administration, liste des rap-
�S�R�U�W�V���G�è�D�F�W�L�Y�L�W�«�V�����F�R�Q�W�D�F�W�V�����S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�����P�H�Q�W�L�R�Q�V���O�«�J�D�O�H�V�����S�R�O�L�W�L�T�X�H���G�H���F�R�Q���G�H�Q�W�L�D�O�L�W�«�����H�W�F������

�6�X�L�W�H���¢���V�D���S�D�U�X�W�L�R�Q���O�H�������b�R�F�W�R�E�U�H���������������O�H�����H���Q�X�P�«�U�R���G�X���P�D�J�D�]�L�Q�H���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V�����«�G�L�W�«��
et diffusé en partenariat avec le journal Le Soir, a été mis à disposition de nos visiteurs en télé-
chargement gratuit. De même, une version mise à jour de notre guide des musées gratuits a été 
�P�L�V�H���H�Q���O�L�J�Q�H�����D�X���I�R�U�P�D�W���S�G�I�����D���Q���G�H���S�R�X�Y�R�L�U���¬�W�U�H���D�L�V�«�P�H�Q�W���F�R�Q�V�X�O�W�«�H���H�W���L�P�S�U�L�P�«�H��

�'�R�Q�Q�«�H�V���V�W�D�W�L�V�W�L�T�X�H�V
�(�Q���������������O�H���V�L�W�H���Z�Z�Z���D�U�W�V�H�W�S�X�E�O�L�F�V���E�H���D���D�W�W�L�U�«�����������������X�W�L�O�L�V�D�W�H�X�U�V�����G�R�Q�W�����������������Q�R�X�Y�H�D�X�[���X�W�L�O�L�V�D�W�H�X�U�V����
�S�R�X�U�������������������Y�L�V�L�W�H�V�����O�H�V���G�H�X�[���S�D�J�H�V���O�H�V���S�O�X�V���Y�L�V�L�W�«�H�V���«�W�D�Q�W���O�H���P�R�W�H�X�U���G�H���U�H�F�K�H�U�F�K�H���G�H�V���P�X�V�«�H�V���J�U�D�W�X�L�W�V��
�O�H�����H�U���G�L�P�D�Q�F�K�H���G�X���P�R�L�V���������������b�����G�H�V���S�D�J�H�V���Y�X�H�V�����H�W���O�D���S�D�J�H���G�è�D�F�F�X�H�L�O���������������b���������(�Q���������������R�Q���G�«�Q�R�P-
�E�U�D�L�W���������������� �X�W�L�O�L�V�D�W�H�X�U�V���S�R�X�U������������������ �Y�L�V�L�W�H�V�����G�R�Q�W�������������b���� �S�R�X�U���O�D���S�D�J�H���G�è�D�F�F�X�H�L�O���� �����������b���� �S�R�X�U��
�O�H���P�R�W�H�X�U���G�H���U�H�F�K�H�U�F�K�H���G�H�V���P�X�V�«�H�V�������*�O�R�E�D�O�H�P�H�Q�W�����O�D���I�U�«�T�X�H�Q�W�D�W�L�R�Q���U�H�V�W�H���V�W�D�E�O�H���H�W���F�H�Q�W�U�«�H���V�X�U���O�H���S�¶�O�H��
�0�X�V�«�H�V���	���0�«�G�L�D�W�L�R�Q��
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�&�H�O�D���G�L�W�����Q�R�X�V���F�R�Q�V�W�D�W�R�Q�V���G�H�V���S�L�F�V���G�H���I�U�«�T�X�H�Q�W�D�W�L�R�Q���O�H�V���M�R�X�U�V���S�U�«�F�«�G�D�Q�W���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«���G�X���S�U�H�P�L�H�U���P�H�U�F�U�H�G�L��
�H�W���G�X���S�U�H�P�L�H�U���G�L�P�D�Q�F�K�H���G�X���P�R�L�V���H�W���O�H�V���M�R�X�U�V���H�Q���T�X�H�V�W�L�R�Q��

�1�(�:�6�/�(�7�7�(�5
En 2019, nous avons poursuivi l’envoi de notre newsletter mensuelle la semaine précédant celle 
du 1er dimanche du mois. 

�‚���O�è�K�H�X�U�H���D�F�W�X�H�O�O�H�����O�D���Q�H�Z�V�O�H�W�W�H�U���U�H�S�U�H�Q�G���G�L�I�I�«�U�H�Q�W�V���W�\�S�H�V���G�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�b�����O�D���)�¬�W�H���G�H���O�D���J�U�D�W�X�L�W�«��
mensuelle, une sélection de musées et expos accessibles gratuitement le 1er dimanche du mois, 
nos évènements et projets muséaux (PAO, Pour 50c, t’as de l’art) ainsi que les activités impor-
tantes des musées partenaires. 

�%�L�H�Q���T�X�H���O�è�D�[�H���W�K�«�P�D�W�L�T�X�H���U�H�V�W�H���S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H�P�H�Q�W���F�H�Q�W�U�«���V�X�U���Q�R�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���m���0�X�V�«�H�V���}���� �Q�R�X�V���\���L�Q-
�W�«�J�U�R�Q�V���U�«�J�X�O�L�ª�U�H�P�H�Q�W���O�H�V���D�F�W�X�D�O�L�W�«�V���G�H���Q�R�V���S�U�R�M�H�W�V���m���-�H�X���Y�L�G�«�R���	���6�R�F�L�«�W�«���}���H�W���m���,�6�3���	���0�«�G�L�D�W�L�R�Q��
�F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���}����

Par ailleurs, nous avons envoyé plusieurs newsletters spéciales, communiqués de presse et 
invitations pour des échéances ponctuelles (festival Jouwaii, vernissage de l’exposition PAO à 
�7�R�X�U�Q�D�L�����D�S�S�H�O���¢���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�R�Q���¢���3�$�2���%�U�X�[�H�O�O�H�V���D�X���P�X�V�«�H���%�(�/�Y�X�H�����O�D�Q�F�H�P�H�Q�W���G�H�V���F�\�F�O�H�V���G�H���I�R�U-
�P�D�W�L�R�Q���%�$�0�%�$���H�W���1�8�0�%�(�5�6�����V�R�L�U�«�H���%�$�0�%�$�6�7�,�;�������H�U�b�P�D�L���¢���/�D���)�R�Q�G�H�U�L�H���G�H���%�U�X�[�H�O�O�H�V�����&�O�L�P�D�;����
concours, etc.).

�7�R�X�W���D�X���O�R�Q�J���G�H���O�è�D�Q�Q�«�H�����Q�R�X�V���W�H�Q�R�Q�V���¢���M�R�X�U���Q�R�W�U�H�����F�K�L�H�U���G�è�H�Q�Y�R�L�����P�D�L�O�L�Q�J���O�L�V�W�����V�X�U���E�D�V�H���G�H�V���G�H-
mandes d’inscription et de désinscription via notre site et par e-mail. Les demandes d’ajouts 
restent très régulières (avec un pic les jours précédant ou suivant le premier dimanche du mois) 
et largement supérieures aux demandes de suppression.

À la suite de plusieurs soucis techniques, nous avons décidé au courant de 2019 de changer 
�G�è�R�X�W�L�O���G�è�H�Q�Y�R�L���G�H���Q�R�W�U�H���Q�H�Z�V�O�H�W�W�H�U�����&�H�O�D���D���«�W�«���O�è�R�F�F�D�V�L�R�Q���G�H���Q�H�W�W�R�\�H�U���H�W���U�«�R�U�J�D�Q�L�V�H�U���Q�R�V�����F�K�L�H�U�V��
�G�è�D�G�U�H�V�V�H�V���D���Q���G�H���Q�R�X�V���F�R�Q�I�R�U�P�H�U���¢���Q�R�V���R�E�O�L�J�D�W�L�R�Q�V���H�Q���P�D�W�L�ª�U�H���G�H���S�U�R�W�H�F�W�L�R�Q���G�H���O�D���Y�L�H���S�U�L�Y�«�H��
(traitement des données à caractère personnel). Nous avons ainsi supprimé l’ensemble des 
adresses pour lesquelles nous n’avions pas de consentement explicite (la collecte remonte par-
fois à 2012) ou inactives depuis 36 mois ou plus (e-mails non ouverts). Nos bases de données 
sont ainsi passées de 26 500 contacts à un peu moins de 14 000 (13 982).

�(���0�$�,�/�,�1�*���	���,�1�9�,�7�$�7�,�2�1�6��
En complément à l’envoi de notre newsletter mensuelle et de nos mailings ponctuels, chaque 
collaborateur de l’asbl contacte ses propres contacts professionnels par e-mail ou par le biais 
d’une invitation par courrier postal. Cela permet une approche plus personnalisée qui, dans le 
�F�D�V���G�H���Q�R�V���«�Y�ª�Q�H�P�H�Q�W�V�����V�è�D�Y�ª�U�H���S�O�X�V���H�I���F�D�F�H��

�1�2�0�%�5�(���'�(���9�,�6�,�7�(�6���3�2�8�5���/�è�$�1�1�‹�(�b���������b����

�1�2�0�%�5�(���'�(���9�,�6�,�7�(�8�5�6���3�2�8�5���/�è�$�1�1�‹�(�b���������b����
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Juillet
Août

Septembre
Octobre

Novembre
Décembre

Juillet
Août

Septembre
Octobre

Novembre
Décembre
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Janvier
Février 

Mars
Avril
Mai
Juin

Janvier
Février 

Mars
Avril
Mai
Juin
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FACEBOOK
�1�R�W�U�H�� �S�D�J�H�� �)�D�F�H�E�R�R�N�� �K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���I�D�F�H�E�R�R�N���F�R�P���*�U�D�W�X�L�W�H�0�X�V�H�H�V���� �U�H�V�W�H�� �Q�R�W�U�H�� �S�U�L�Q�F�L�S�D�O�� �U�«-
seau social, que ce soit en termes d’abonnés, d’impressions, de partages et d’interactions avec 
le public (commentaires, messages directs, etc.). Facebook reste le premier vecteur de visites 
�G�H���Q�R�W�U�H���V�L�W�H���,�Q�W�H�U�Q�H�W�����,�O���F�R�Q�V�W�L�W�X�H���D�X�V�V�L���O�è�X�Q���G�H���Q�R�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�X�[���R�X�W�L�O�V���G�H���U�H�O�D�W�L�R�Q�V���S�X�E�O�L�T�X�H�V���H�Q��
�O�L�J�Q�H�����Q�R�X�V���S�H�U�P�H�W�W�D�Q�W���G�è�H�Q�W�U�H�U���H�Q���F�R�Q�W�D�F�W���G�L�U�H�F�W���D�Y�H�F���G�è�D�X�W�U�H�V���S�D�J�H�V�����R�I���F�H�V���G�H���W�R�X�U�L�V�P�H�����P�X-
�V�«�H�V�����P�«�G�L�D�V�����U�H�S�U�«�V�H�Q�W�D�Q�W�V���S�R�O�L�W�L�T�X�H�V�����S�R�X�Y�R�L�U�V���S�X�E�O�L�F�V�����S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V�����H�W�F�������D���Q���T�X�è�L�O�V���U�H�O�D�\�H�Q�W���R�X��
s’associent à nos évènements.

5.3.3 Sur les résaux sociaux 

 
�(�Q�W�U�H�� �O�H�� ���H�U�b�M�D�Q�Y�L�H�U�� �H�W�� �O�H�� �����b�G�«�F�H�P�E�U�H���� �Q�R�X�V�� �V�R�P�P�H�V�� �S�D�V�V�«�V�� �G�H�� �������������� �¢�� �������������� �D�E�R�Q�Q�«�V�� ������
�������������R�X�����������b�������H�W���G�H�����������������¢�����������������P�H�Q�W�L�R�Q�V���m���-�è�D�L�P�H���}���������������������R�X���������������b�����������I�U�D�Q�F�K�L�V�V�D�Q�W��
ainsi la barre hautement symbolique des 50 000.
Les événements que nous organisons via notre page permettent d’évaluer la fréquentation et 
de leur donner le rayonnement le plus large possible. Notre page nous donne aussi les moyens 
de faire la promotion plus régulièrement des musées partenaires et de leurs activités en ren-
voyant vers leurs propres page, site et événements.

L’utilisation de posts sponsorisés nous permet d’élargir notre public et d’accroître la visibilité 
des contenus diffusés au quotidien au-delà de notre lectorat régulier. Nous utilisons principale-
ment cet outil dans les jours précédant chaque premier dimanche du mois. 

Au total, nos publicités ont permis de toucher 366 965 personnes pour 1 445 473 impressions 
et 5 418 clics.

Publications payées et organiques confondues, nous touchons en moyenne 4 929 personnes 
par jour.

�,�1�6�7�$�*�5�$�0���	���7�:�,�7�7�(�5
Laissés quelque peu de côté en 2018, ces deux réseaux ont été relancés en 2019. Nous avons 
�S�D�U�� �D�L�O�O�H�X�U�V�� �L�Q�L�W�L�«�� �X�Q�H�� �U�«���H�[�L�R�Q�� �D���Q�� �G�H�� �Y�R�L�U�� �F�R�P�P�H�Q�W�� �O�H�V�� �L�Q�W�«�J�U�H�U�� �D�X�� �P�L�H�X�[�� �G�D�Q�V�� �O�D�� �V�W�U�D�W�«�J�L�H��
�G�H�� �F�R�P�P�X�Q�L�F�D�W�L�R�Q�� �G�H���O�è�D�V�E�O���� �¢�� �O�è�L�Q�V�W�D�U�� �G�H���<�R�X�7�X�E�H���� �/�L�Q�N�H�G�,�Q�� �R�X�� �G�è�D�X�W�U�H�V�� �F�R�P�P�H�� �:�K�D�W�V�$�S�S�� �R�X��
Snapchat. Nous ouvrirons ces différentes perspectives en 2020.
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P�D�U���O�è�L�Q�W�H�U�P�«�G�L�D�L�U�H���G�H���O�è�D�V�E�O���6�2�&�,�$�/�Z�D�U�H�����H�W���G�X���5�«�V�H�D�X���P�R�Q�G�L�D�O���7�H�F�K�6�R�X�S�������$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V��
�D�� �L�Q�W�«�J�U�«�� �O�H�� �S�U�R�J�U�D�P�P�H�� �*�R�R�J�O�H�� �S�R�X�U�� �O�H�V�� �D�V�V�R�F�L�D�W�L�R�Q�V�� ���*�R�R�J�O�H�� �I�R�U�� �1�R�Q���3�U�R���W�V������ �/�è�D�V�E�O�� �G�L�V�S�R�V�H��
ainsi de nouveaux canaux de promotion à haut potentiel de visibilité entièrement gratuits.

�*�R�R�J�O�H���$�G���*�U�D�Q�W�V���Q�R�X�V���S�H�U�P�H�W���G�H���F�U�«�H�U���V�D�Q�V���I�U�D�L�V���G�H�V���S�X�E�O�L�F�L�W�«�V���*�R�R�J�O�H���$�G�Z�R�U�G�V���D���Q���G�H���Q�R�X�V��
�S�R�V�L�W�L�R�Q�Q�H�U���V�X�U���O�H�V���S�D�J�H�V���G�H���U�«�V�X�O�W�D�W�V���G�H���U�H�F�K�H�U�F�K�H���*�R�R�J�O�H�����1�R�X�V���E�«�Q�«���F�L�R�Q�V���D�L�Q�V�L���G�è�X�Q���E�X�G�J�H�W��
�P�H�Q�V�X�H�O���S�R�X�Y�D�Q�W���D�W�W�H�L�Q�G�U�H���������������b�����������������b�(�8�5����

�8�Q�H�� �Y�H�U�V�L�R�Q�� �<�R�X�7�X�E�H�� �3�U�H�P�L�X�P�� �Q�R�X�V�� �S�H�U�P�H�W�� �G�H�� �F�K�R�L�V�L�U�� �G�H�V�� �P�L�Q�L�D�W�X�U�H�V�� �S�H�U�V�R�Q�Q�D�O�L�V�«�H�V�� �H�W�� �G�H��
�F�U�«�H�U���G�H�V���V�X�S�H�U�S�R�V�L�W�L�R�Q�V�� �G�è�D�S�S�H�O�V�� �¢�� �D�F�W�L�R�Q���G�D�Q�V���Q�R�V���V�«�T�X�H�Q�F�H�V���Y�L�G�«�R���V�X�U���<�R�X�7�X�E�H���� �&�H�O�D���Q�R�X�V��
donne également accès à une capacité de données considérablement étendue pour les téléchar-
gements.

L’intégration au programme étant récente, l’exploitation de ce nouveau canal de communication 
est encore en phase de test et d’analyse. Nous ne pouvons dès lors pas en dire davantage à ce 
stade.

P�R�X�U���O�D���V�L�[�L�ª�P�H���D�Q�Q�«�H���F�R�Q�V�«�F�X�W�L�Y�H�����Q�R�W�U�H���P�D�J�D�]�L�Q�H���m���5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V���}���D���«�W�«���«�G�L�W�«��
�H�W�� �G�L�I�I�X�V�«�� �H�Q�� �V�X�S�S�O�«�P�H�Q�W�� �G�X�� �M�R�X�U�Q�D�O�� �/�H�� �6�R�L�U�� �H�Q�� �R�F�W�R�E�U�H�� ������������ �,�P�S�U�L�P�«�� �¢�� �������������� �H�[�H�P�S�O�D�L�U�H�V��
���������������������W�L�U�«�V���¢���S�D�U�W�b�������������������Y�L�D���O�H�V���P�X�V�«�H�V���H�W���S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H�V���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�����������������G�D�Q�V���O�H�V���E�L-
bliothèques publiques en Fédération Wallonie-Bruxelles via le Service de la lecture publique et 
2 000 via le réseau de distribution Multimag), il reste une occasion unique pour les acteurs de la 
culture et de l’art en Wallonie et à Bruxelles de faire parler d’eux, de mettre en valeur leurs expo-
sitions et de donner leurs points de vue, que ce soit au travers d’articles de fond, d’interviews, de 
�S�R�U�W�U�D�L�W�V���R�X���G�è�L�Q�V�H�U�W�L�R�Q�V���S�X�E�O�L�F�L�W�D�L�U�H�V�����,�O���S�H�U�P�H�W���«�J�D�O�H�P�H�Q�W���G�è�«�O�D�U�J�L�U���O�D���G�L�I�I�X�V�L�R�Q���G�X���J�X�L�G�H��

5.3.5 Google pour les associations 

5.3.6 Regards sur les musées
  (Le Soir) 

�(�Q���W�H�Q�D�Q�W���F�R�P�S�W�H���G�H���O�D���]�R�Q�H���J�«�R�J�U�D�S�K�L�T�X�H���Y�L�V�«�H�����Q�R�X�V���U�H�S�X�E�O�L�R�Q�V���Q�R�V���«�Y�ª�Q�H�P�H�Q�W�V���V�X�U���S�O�X�V�L�H�X�U�V��
�D�J�H�Q�G�D�V���F�X�O�W�X�U�H�O�V���H�Q���O�L�J�Q�H�b�����4�X�H�I�D�L�U�H���E�H�����2�X�W���E�H�����$�J�H�Q�G�D���E�U�X�V�V�H�O�V���H�W���D�J�H�Q�G�D�V���F�R�P�P�X�Q�D�X�[��

5.3.4 Dans les agendas culturels  
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N �R�W�U�H�� �m���*�X�L�G�H�� �G�H�V�� �������� �P�X�V�«�H�V�� �J�U�D�W�X�L�W�V�� �O�H�� �S�U�H�P�L�H�U�� �G�L�P�D�Q�F�K�H�� �G�X�� �P�R�L�V���}�� �D�� �«�W�«���� �F�R�P�P�H��
�F�K�D�T�X�H���D�Q�Q�«�H�����P�L�V���¢���M�R�X�U�����,�O���H�V�W���G�L�V�S�R�Q�L�E�O�H���H�Q���Y�H�U�V�L�R�Q���Q�X�P�«�U�L�T�X�H���W�«�O�«�F�K�D�U�J�H�D�E�O�H���H�W���L�P�S�U�L�P�D�E�O�H��
sur notre site. 

�/�H�� �Q�R�P�E�U�H�� �G�H�� �P�X�V�«�H�V�� �U�«�S�H�U�W�R�U�L�«�V�� �H�V�W�� �V�W�D�E�O�H�� �H�Q�� ������������ �7�U�R�L�V�� �V�X�S�S�U�H�V�V�L�R�Q�V�� �R�Q�W�� �«�W�«�� �U�H�F�H�Q-
�V�«�H�V�b ���&�H�Q�W�U�H�� �G�è�D�U�W�� �G�X�� �5�R�X�J�H�� �&�O�R�°�W�U�H���� �0�X�V�«�H�� �E�H�O�J�H�� �G�H�� �O�D�� �)�U�D�Q�F���0�D�©�R�Q�Q�H�U�L�H���� �%�U�R�H�O�P�X�V�H�X�P�� �¢��
�&�R�X�U�W�U�D�L�������7�U�R�L�V���P�X�V�«�H�V���G�R�L�Y�H�Q�W���S�D�U���F�R�Q�W�U�H���I�D�L�U�H���O�H�X�U���H�Q�W�U�«�H���G�D�Q�V���O�H���J�X�L�G�H���H�Q���������������0�D�L�V�R�Q���G�H��
�O�D���6�F�L�H�Q�F�H���¢���/�L�ª�J�H�����0�D�O�P�X�Q�G�D�U�L�X�P���¢���0�D�O�P�H�G�\�����7�U�L�Q�N�K�D�O�O���0�X�V�H�X�P���>�H�[���0�$�'�P�X�V�«�H�@���¢���/�L�ª�J�H���H�W���S�R-
tentiellement MUMONS à Mons).

Le Musée Wittert (ULiège) a en outre été ajouté à la liste des musées gratuits en permanence.

Si nous effectuons une mise à jour globale une fois par an, nous réalisons des mises à jour spé-
�F�L���T�X�H�V���G�X���J�X�L�G�H���H�W���G�H�V���S�D�J�H�V���G�X���V�L�W�H���F�R�Q�F�H�U�Q�«�H�V���H�Q���F�D�V���G�H���F�K�D�Q�J�H�P�H�Q�W���G�H���Q�R�P���G�è�X�Q���P�X�V�«�H�����G�H��
coordonnées, d’horaires ou en cas de fermeture temporaire pour cause de travaux ou de démé-
�Q�D�J�H�P�H�Q�W�����,�O���S�H�X�W���W�R�X�W�H�I�R�L�V���\���D�Y�R�L�U���X�Q���G�«�F�D�O�D�J�H���H�Q�W�U�H���O�H���P�R�P�H�Q�W���R�»���O�D���G�«�F�L�V�L�R�Q���G�H�Y�L�H�Q�W���H�I�I�H�F�W�L�Y�H��
�H�W���O�H���P�R�P�H�Q�W���R�»���Q�R�X�V���U�H�F�H�Y�R�Q�V���O�è�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����&�H�O�D���G�H�P�D�Q�G�H���H�Q���H�I�I�H�W���X�Q�H���Y�H�L�O�O�H���U�«�J�X�O�L�ª�U�H��

Autant que faire se peut, nous contrôlons également que les musées du réseau font bien men-
tion de la gratuité le premier dimanche du mois sur les supports de communication (rurbrique 
�7�D�U�L�I�V���G�H���O�H�X�U���V�L�W�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W���Q�R�W�D�P�P�H�Q�W����

5.3.8 Guide des musées gratuits  

S�D�Q�V�� �H�Q�� �¬�W�U�H�� �R�I���F�L�H�O�O�H�P�H�Q�W�� �S�D�U�W�H�Q�D�L�U�H���� �O�è�D�V�V�R�F�L�D-
�W�L�R�Q���D���F�R�Q�V�H�L�O�O�«���O�è�«�T�X�L�S�H���G�è�,�3�0���*�U�R�X�S���G�D�Q�V���O�D���U�«�D�O�L�V�D�W�L�R�Q��
de ce supplément à La Libre Belgique paru le 27 mars 
2019. Les activités de l’association y ont été bien dé-
crites en contrepartie des conseils octroyés ainsi que 
d’une page entière de publicité et de trois insertions 
publicitaires pour les fêtes de la gratuité dans la Libre.

5.3.7 Magazine Musées 2019
  (La Libre Belgique)
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�(�Q���������������S�O�X�V�L�H�X�U�V�����\�H�U�V�����G�«�S�O�L�D�Q�W�V���H�W���D�I���F�K�H�V���R�Q�W���«�W�«���S�U�R�G�X�L�W�V���H�W���G�L�I�I�X�V�«�V���G�D�Q�V���O�H���F�D�G�U�H���G�H���Q�R�V��
projets et évènements.

Les différents imprimés produits dans la cadre de nos évènements ont systématiquement été 
�G�L�V�W�U�L�E�X�«�V���R�X���D�I���F�K�«�V���G�D�Q�V���G�H�V���O�L�H�X�[���F�K�R�L�V�L�V���H�W���F�L�E�O�«�V���G�D�Q�V���O�H�V���S�«�U�L�P�ª�W�U�H�V���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���F�R�Q�F�H�U�Q�«�V��
(écoles, écoles de devoirs, centres de formation, centres culturels, maisons communales, mai-
sons de jeunes, devantures et vitrines de magasins ou d’établissements, etc.).

En plus des différents articles obtenus suite à l’envoi de communiqués de presse, Arts&Publics 
s’est appuyé sur l’achat ou le placement gratuit (sur la base d’échanges de visibilité) d’insertions 
publicitaires dans la presse papier.

�/�H�V���W�H�[�W�H�V���U�H�O�D�W�L�I�V���¢���3�$�2���H�W���¢���O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q���1�8�0�%�(�5�6���R�Q�W���H�Q���R�X�W�U�H���«�W�«���U�«�G�L�J�«�V���H�Q���Y�X�H���G�è�X�Q�H���P�L�V�H���¢���M�R�X�U��
�G�H���O�D���E�U�R�F�K�X�U�H���G�H���S�U�«�V�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V����

�������������%�U�R�F�K�X�U�H�V�������\�H�U�V��
�� �� �G�«�S�O�L�D�Q�W�V���H�W���D�I���F�K�H�V  

���������������$�I���F�K�D�J�H���H�W���G�L�V�W�U�L�E�X�W�L�R�Q�� 

5.3.11 Achat médias  

Festival Jouwaii (BAMBA)
�&�D�I�«���F�R�Q�I�«�U�H�Q�F�H���&�O�L�P�D�;�����%�$�0�%�$��

PAO Bruxelles au musée BELvue (appel à participation)
Cycles de formation BAMBA et NUMBERS

�6�R�L�U�«�H���%�$�0�%�$�6�7�,�;�����%�$�0�%�$��

�6�R�L�U�«�H���%�$�0�%�$�6�7�,�;�����%�$�0�%�$��

Festival Jouwaii (BAMBA)

Présentation du pôle Jeu vidéo & Société

Encart Arts&Publics
�(�Q�F�D�U�W���3�$�2���7�R�X�U�Q�D�L�����Y�H�U�Q�L�V�V�D�J�H���H�[�S�R���m���)�D�X�[���F�R�Q�W�D�F�W���}��

Encart Arts&Publics
Encart Festival Jouwaii

�)�O�\�H�U���$��

�$�I���F�K�H���$��

�$�I���F�K�H���$��

�'�«�S�O�L�D�Q�W���$��

�/�D���/�L�E�U�H���%�H�O�J�L�T�X�H�����V�X�S�S�O�«�P�H�Q�W���0�X�V�«�H�V��
�/�D���/�L�E�U�H���%�H�O�J�L�T�X�H
�5�H�J�D�U�G�V���V�X�U���O�H�V���P�X�V�«�H�V��
�-�'�(



6.  

SITUATION FINANCIÈRE
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L �D���V�L�W�X�D�W�L�R�Q�����Q�D�Q�F�L�ª�U�H���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V���H�V�W���E�R�Q�Q�H����
Le chiffre d’affaires 2019 tourne aux alentours de 
�����������������H�X�U�R�V�����V�R�L�W���H�Q���D�X�J�P�H�Q�W�D�W�L�R�Q���G�H�������b�����S�D�U��
rapport à 2018. Sous réserve d’adoption par l’Assem-
blée générale, l’exercice 2019 est en boni de l’ordre 
de 10.000 euros. La série d’années en boni a permis 
de constituer un fond social important (85.000 euros 
environ) permettant d’envisager l’avenir sereinement 
�H�W���G�è�D�V�V�X�P�H�U���X�Q���H�[�H�U�F�L�F�H���S�O�X�V���G�L�I���F�L�O�H���V�è�L�O���«�F�K�H�W�����/�è�H�[�L�V-
tence de ce boni est néanmoins cruciale pour avoir une 
trésorerie saine.
�,�O���\���D���Q�«�D�Q�P�R�L�Q�V���G�H�X�[���«�O�«�P�H�Q�W�V���¢���U�H�W�H�Q�L�U�����/�H�V���H�[�L�J�H�Q�F�H�V��
�D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�Y�H�V�� �H�Q�� �P�D�W�L�ª�U�H�� �G�H�� �M�X�V�W�L���F�D�W�L�R�Q�� �G�H�� �V�X�E�Y�H�Q-
tions deviennent de plus en plus lourdes. Si aucune 
seconde tranche 2018 n’a été perdue en 2019, les 

deuxièmes versements du FSE se font attendre dans 
l’attente d’une procédure d’inspection normale mais à 
laquelle nous espérons être bien préparés. 
Par ailleurs, la trésorerie est rendue compliquée par 
l’arrivée tardive des premières tranches de subventions 
(rien avant mai et certaines en décembre voire en jan-
vier de l’année suivante) et celle des secondes tranches. 
En 2019, nous avons dû emprunter 40.000 euros – 
remboursables au 30 avril 2020. L’avance de Smart est 
simple au niveau administratif, mais elle s’accompagne 
d’une caution solidaire de l’administrateur-délégué qui 
est lourde à porter malgré la bonne situation de l’asso-
ciation. Cette solution n’existera plus en 2020. 
Le budget 2020 est à l’équilibre malgré des incertitudes 
sur certaines subventions.



7. 

REVUE DE PRESSE
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PAO
�/�R�U�V���G�X���O�D�Q�F�H�P�H�Q�W���G�X���S�U�R�M�H�W���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�I���3�X�E�O�L�F���¢���O�è�Î�X�Y�U�H�����X�Q�H���Y�L�V�L�W�H���L�Q�W�H�U�D�F�W�L�Y�H���G�X���P�X�V�«�H���%�(�/-
vue et deux ateliers ont aidé les participants à se questionner sur le rôle des musées dans notre 
société, sur l’art en général et sur la manière de raconter une histoire à partir d’un objet.
�/�H���P�D�J�D�]�L�Q�H���(�Q���P�D�U�F�K�H���D���U�D�F�R�Q�W�«���O�H�V���F�R�X�O�L�V�V�H�V���G�X���S�U�R�M�H�W���S�D�U�W�L�F�L�S�D�W�L�I���3�$�2���D�X���P�X�V�«�H���%�(�/�Y�X�H���G�D�Q�V��
une rencontre entre la directrice du musée, An Lavens et notre groupe de citoyens. Vous trou-
�Y�H�U�H�]���F�H�W���H�Q�W�U�H�W�L�H�Q���V�X�U���O�H���O�L�H�Q�b��
�K�W�W�S�V�������D�U�W�V�H�W�S�X�E�O�L�F�V���E�H���P�H�G�L�D���(�Q�������0�D�U�F�K�H���������������3�U�R�M�H�W�������3�$�2���������������$�Q������
�/�D�Y�H�Q�V���������X�Q�H�������G�L�U�H�F�W�U�L�F�H�������R�S�W�L�P�L�V�W�H���S�G�I
(date de publication 06/11/2019)

La singularité d’une inversion des rôles traditionnels (d’un musée qui organise une exposition 
et d’un public qui la visite) porté par le projet PAO, ainsi que le projet d’Arts&Publics de donner 
la parole à des citoyens au sujet de la culture ont été l’objet d’un article relatant les coulisses de 
�Q�R�W�U�H���D�Y�H�Q�W�X�U�H���G�H���F�R�F�U�«�D�W�L�R�Q���F�L�W�R�\�H�Q�Q�H���¢���%�U�X�[�H�O�O�H�V�����D�X���P�X�V�«�H���%�(�/�Y�X�H�����H�W���¢���7�R�X�U�Q�D�L�����D�X���P�X�V�«�H��
�G�H���)�R�O�N�O�R�U�H���H�W���G�H�V���,�P�D�J�L�Q�D�L�U�H�V�������&�H�W���D�U�W�L�F�O�H���H�V�W���O�L�V�L�E�O�H���V�X�U���O�H���O�L�H�Q�b��
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���H�Q�P�D�U�F�K�H���E�H���F�X�O�W�X�U�H���H�[�S�R�V�L�W�L�R�Q�V���S�U�R�M�H�W���S�D�R���O�H�V���F�L�W�R�\�H�Q�V���D�X�[���F�R�P�P�D�Q�G�H�V���G�X���E�H�O�Y�X�H��
�K�W�P
(date de publication 19/09/2019)

Notre médiatrice culturelle en charge de PAO, Kim Cappart, et Adèle Lembourg, membre de 
�O�è�«�T�X�L�S�H���G�H���3�$�2���7�R�X�U�Q�D�L�����«�W�D�L�H�Q�W���O�H�V���L�Q�Y�L�W�«�H�V���G�H���7�H�Q�G�D�Q�F�H�V���3�U�H�P�L�ª�U�H�����/�D���3�U�H�P�L�ª�U�H�������5�7�%�)�����S�R�X�U��
parler de l’expo Faux Contact et de la démarche de cocréation citoyenne portée par Public à 
�O�è�Î�X�Y�U�H�����&�H�W���«�F�K�D�Q�J�H���H�V�W���D�X�G�L�E�O�H���V�X�U���$�8�9�,�2���Y�L�D���O�H���O�L�H�Q���F�L���G�H�V�V�R�X�V��
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���U�W�E�I���E�H���D�X�Y�L�R���G�H�W�D�L�O�B�W�H�Q�G�D�Q�F�H�V���S�U�H�P�L�H�U�H�"�L�G� ���������������	�I�E�F�O�L�G� �,�Z�$�5���3�3�:�G�O���X���&�$-
�����T�:�����8�<�I�$�*�7�W���]���<�F�&�Y�6�&�B�+�H�<�V�%�M���)�-�9�Y�U�6�-�R�;���X�H�&�7�'�,
(date d’émission 19/07/2019)

JEU VIDÉO & SOCIÉTÉ
Avec son projet Jeu vidéo et société, Arts&Publics a décidé de s’emparer d’une des principales 
industries culturelles au monde à travers une approche éducative et créative pour et par les 
�M�H�X�Q�H�V�����,�Q�Y�L�W�«���G�H���O�è�«�P�L�V�V�L�R�Q���/�D���Y�L�H���G�X���E�R�Q���F�¶�W�«���V�X�U���9�L�Y�D�F�L�W�«�����5�7�%�)�����¢���O�è�R�F�F�D�V�L�R�Q���G�H���Q�R�W�U�H���S�D�U�W�L�F�L�S�D-
tion au salon EDUC Days 2019, Ekin Bal, animateur Jeu vidéo & Société, présente aux auditeurs 
les atouts pédagogiques du gaming comme outil d’apprentissage et de médiation culturelle, en 
�H�[�S�O�L�T�X�D�Q�W���O�D���P�«�W�K�R�G�H���D�X���F�Î�X�U���G�H���Q�R�V���S�U�R�M�H�W�V���H�W���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���S�R�X�U���O�H���P�H�W�W�U�H���D�X���V�H�U�Y�L�F�H���G�H���O�è�«�G�X�F�D-
�W�L�R�Q���H�W���G�H���O�D���U�«���H�[�L�R�Q���F�L�W�R�\�H�Q�Q�H���G�H�V���M�H�X�Q�H�V���J�«�Q�«�U�D�W�L�R�Q�V�����9�R�X�V���S�R�X�Y�H�]���«�F�R�X�W�H�U���F�H�W�W�H���V�«�T�X�H�Q�F�H��
�V�X�L�Y�D�Q�W���O�H���O�L�H�Q�b����
�K�W�W�S�V�������Z�Z�Z���U�W�E�I���E�H���Y�L�Y�D�F�L�W�H���D�U�W�L�F�O�H���G�H�W�D�L�O�B�O�H�V���M�H�X�[���Y�L�G�H�R���S�R�X�U���O���H�G�X�F�D�W�L�R�Q���G�H���Y�R�V���H�Q-
�I�D�Q�W�V�"�L�G� ����������������
(date de publication 18/11/2019)

L’édition d’un stage de création de jeux vidéo pour les jeunes à la Ville de Liège pour aborder 
�D�X�W�U�H�P�H�Q�W���O�H���W�K�ª�P�H���G�H���O�è�L�P�P�L�J�U�D�W�L�R�Q���D���«�W�«���O�è�R�E�M�H�W���G�X���V�X�M�H�W���V�X�L�Y�D�Q�W���V�X�U���5�7�&���7�«�O�«���/�L�ª�J�H�b����
�K �W�W�S�V� � � �� � �Z �Z �Z� � �U �W�F� � �E �H� � �Y �L �G�H�R� � �L �Q� I �R� ��G�L �Y�H�U�V� ��G�H�V� � �D�G�R�V� � �F �U�H�H�Q�W� � �O�H�X�U� � �S �U�R�S�U�H� � �M�H�X� � �Y �L �G�H�R� � �H �Q� �
�V�W�D�J�H�B���������������B���������K�W�P�O��
(date d’émission 08/03/2019)

�-�(�8���9�,�'�‹�2���	���6�2�&�,�‹�7�‹�b�����-�2�8�:�$�,�,
A l’occasion de son édition 2019, le Brussels Game Festival nous a consacré une séquence 
�m�b�0�D�G�H���L�Q���%�U�X�V�V�H�O�V�b�}���S�D�U�O�D�Q�W���G�H���Q�R�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���M�H�X�[���D�X���W�U�D�Y�H�U�V���G�X���S�¶�O�H���-�H�X���Y�L�G�«�R���H�W���V�R�F�L�«�W�«���H�W���G�H��
�O�D�� �S�U�H�P�L�ª�U�H�� �«�G�L�W�L�R�Q�� �G�X�� �)�H�V�W�L�Y�D�O�� �-�R�X�Z�D�L�L���� �F�U�«�«�� �G�D�Q�V�� �O�H�� �F�D�G�U�H�� �G�X�� �S�¶�O�H�� �,�6�3�� �G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V�� �H�W�� �V�R�Q��
programme BAMBA. 
�K�W�W�S�V�������\�R�X�W�X���E�H���&���*���\�S���Y�V�8�R
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�1�8�0�%�(�5�6�b
�/�H���P�H�U�F�U�H�G�L���������Q�R�Y�H�P�E�U�H���������������Q�R�X�V���«�W�L�R�Q�V���¢���O�è�$�O�O�«�H���G�X���.�D�D�L�b�S�R�X�U���S�U�«�V�H�Q�W�H�U���Q�R�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V���G�D�Q�V��
le cadre du Contrat de rénovation urbaine Citroën-Vergote, aux côtés de 13 autres projets et 
initiatives socio-économiques.
Le contrat, qui court depuis 2017, devrait être achevé en 2022. Outre le réaménagement et les 
projets de construction prévus dans les différents quartiers, la ville de Bruxelles et la commune 
�G�H���0�R�O�H�Q�E�H�H�N���R�Q�W���O�D�Q�F�«���X�Q���D�S�S�H�O���¢���S�U�R�M�H�W�V���S�R�X�U���m�b�I�D�Y�R�U�L�V�H�U���O�D���F�R�K�«�V�L�R�Q���V�R�F�L�D�O�H���H�W���O�H���Y�L�Y�U�H���H�Q-
�V�H�P�E�O�H�b�}��
�/�H�V���������S�U�R�M�H�W�V���V�«�O�H�F�W�L�R�Q�Q�«�V���V�H���F�R�Q�F�H�Q�W�U�H�Q�W���D�X�W�R�X�U���G�H���V�L�[���W�K�ª�P�H�V�������O�D���M�H�X�Q�H�V�V�H�����O�D���I�R�U�P�D�W�L�R�Q�����O�è�D�F-
cueil de réfugiés, l’agriculture urbaine, la propreté et l’occupation d’espaces publics. Vous trou-
�Y�H�U�H�]���V�R�X�V���O�H���O�L�H�Q���F�L���G�H�V�V�R�X�V���O�H���U�H�S�R�U�W�D�J�H���G�H���%�;�����F�R�Q�V�D�F�U�«���¢���F�H�W���«�Y�ª�Q�H�P�H�Q�W��
�K�W�W�S�V�������E�[�����E�H���Q�H�Z�V���������S�U�R�M�H�W�V���S�R�X�U���O�D���]�R�Q�H���F�L�W�U�R�H�Q���Y�H�U�J�R�W�H���M�X�V�T�X�H�Q������������
���G�D�W�H���G�H���S�X�E�O�L�F�D�W�L�R�Q�������b������������������

�9�R�X�V���W�U�R�X�Y�H�U�H�]���G�è�D�X�W�U�H�V���D�U�W�L�F�O�H�V���F�R�Q�F�H�U�Q�D�Q�W���Q�R�V���D�F�W�L�Y�L�W�«�V�����O�L�V�L�E�O�H�V���H�W���D�X�G�L�E�O�H�V���V�X�U���O�H���V�L�W�H���G�è�$�U�W�V��
�	�3�X�E�O�L�F�V���¢���O�D���U�X�E�U�L�T�X�H���U�H�Y�X�H���G�H���S�U�H�V�V�H�����Y�L�D���O�H�V���O�L�H�Q�V���V�X�L�Y�D�Q�W�V�b����
�K�W�W�S�V�������D�U�W�V�H�W�S�X�E�O�L�F�V���E�H���S�R�O�H���P�X�V�H�H�V���S�U�H�V�V�H�"�S�D�J�H� ����
�K�W�W�S�V�������D�U�W�V�H�W�S�X�E�O�L�F�V���E�H���S�R�O�H���P�X�V�H�H�V���S�U�H�V�V�H�"�S�D�J�H� ����
�K�W�W�S�V�������D�U�W�V�H�W�S�X�E�O�L�F�V���E�H���S�R�O�H���L�V�S���H�W���P�H�G�L�D�W�L�R�Q���F�X�O�W�X�U�H�O�O�H���S�U�H�V�V�H
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L’ année 2019 a donc plutôt été une année de 
stabilisation pour la structuration de notre action. Le 
�F�K�R�L�[�� �G�H�� �O�D�� �G�L�Y�H�U�V�L���F�D�W�L�R�Q�� �G�H�V�� �D�F�W�L�Y�L�W�«�V�� �V�è�H�V�W�� �U�H�Q�I�R�U�F�«����
notamment par l’apport des porteurs de projets de la 
BAMBA, même si leurs projets ont vocation à s’autono-
miser à terme.
La mission historique concernant les premiers di-
manches du mois étant maintenue, le pôle Musées 
maintiendra son activité. Nous vivrons sans doute en-
core une année de transition préparant une pérennisa-
tion sur quatre ans. Nous chercherons à renforcer l’ac-
tion de 50c et verrons si nous restons impliqués dans le 
programme PAO.

Le programme Jeu vidéo et Société sera prolongé. L’en-
�J�D�J�H�P�H�Q�W���G�è�X�Q���F�K�H�I���G�H���S�U�R�M�H�W���H�V�W���G�«�V�R�U�P�D�L�V���S�O�D�Q�L���«�����/�H��
projet européen s’il devait être retenu serait un beau 
catalyseur de toutes nos énergies en la matière.

�/�è�D�[�H�� �,�6�3�� �V�H�U�D�� �«�J�D�O�H�P�H�Q�W�� �S�R�X�U�V�X�L�Y�L���� �¢�� �W�U�D�Y�H�U�V�� �O�H�V�� �S�U�R-
grammes BAMBA et NUMBERS. On analysera les pos-

sibilités de prolongation de la BAMBA après le CQD 
Athénée notamment via les opportunités offertes via 
les Fonds structurels 2021-2027.

L’équipe sera plus associée au développement straté-
gique de l’association à travers un processus à mettre 
�H�Q�� �S�O�D�F�H���� �1�R�X�V�� �U�H�V�W�H�U�R�Q�V�� �D�W�W�H�Q�W�L�I�V�� �¢�� �O�è�«�Y�R�O�X�W�L�R�Q�� ���Q�D�Q-
cière de l’association visant à garder une situation saine. 
Et les opportunités de nouveaux locaux seront étudiées 
avec l’objectif de s’implanter pour une longue durée.
L’agrément de l’association comme Entreprise sociale et 
�G�«�P�R�F�U�D�W�L�T�X�H���R�E�W�H�Q�X�H�����Q������������ �U�H�Y�¬�W���X�Q�H���L�P�S�R�U�W�D�Q�F�H��
capitale pour notre futur, tant au niveau de sa structu-
�U�D�W�L�R�Q�� ���Q�D�Q�F�L�ª�U�H�� �T�X�è�D�X�� �Q�L�Y�H�D�X�� �G�H�� �O�D�� �F�R�K�«�U�H�Q�F�H�� �G�H�� �V�R�Q��
action. En effet, porter des projets et démocratiques, 
tracer des chemins innovants et créer de nouveaux pos-
sibles sont le ciment de l’action d’Arts&Publics depuis 
bientôt huit ans. 2020 devrait être une étape cruciale 
vers la maturité de l’association.

�m�b�3�R�U�W�H�U���G�H�V���S�U�R�M�H�W�V���H�W���G�«�P�R�F�U�D�W�L�T�X�H�V�����W�U�D�F�H�U���G�H�V���F�K�H�P�L�Q�V���L�Q�Q�R�Y�D�Q�W�V���H�W��
�F�U�«�H�U���G�H���Q�R�X�Y�H�D�X�[���S�R�V�V�L�E�O�H�V���V�R�Q�W���O�H���F�L�P�H�Q�W���G�H���O�è�D�F�W�L�R�Q���G�è�$�U�W�V�	�3�X�E�O�L�F�V��
�G�H�S�X�L�V���E�L�H�Q�W�¶�W���K�X�L�W���D�Q�V�b�}
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