
OBJETS PERDUS  est un projet artistique destiné à promouvoir une expérience sonore et visuelle au-
près des voyageurs de la STIB - MIVB

Chaque affiche présente un objet. Les navetteurs 
écoutent le récit associé à cet objet en scannant 
un QR code avec un smartphone. 

Sur l’idée d’un jeu de piste, un appel à témoins 
est lancé pour retrouver leur propriétaire. Portés 
par la voix d’un.e commédien.ne sur fond so-
nore, les récits, sur le ton de l’anecdote, alternent 
réalité et fiction.

Fenêtres sur l’identité de leurs détenteurs, ces objets 
perdus retrouvent une utilité comme vecteurs narratifs.

QUOI ?

COMMENT ?

POURQUOI ?

Temps de production : 3 mois

Durée des récits : max 5 min

Récits en FR, NL et EN

Helder Wasterlain
+32477374483

helder.wasterlain@codememoire.app

Lucille Streicher
+32472528057

lucille@artsetpublics.be
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«Ce dimanche 26 juil let  2020 à 08h07 précise ,  Ro -
land monte ,  comme à son habitude ,  dans le  tram 93 à 
l ’ar rêt  «Abbaye».  I l  se  rend au parc royal  de Bruxel les 
pour  faire sa promenade dominicale .  [ . . . ]  Aujourd’hui , 
26 jui l let  2020,  ce même jour,  une canne a été retrou-
vée à l ’ar rêt  «Palais  » du tram 93.  C’est  la  dernière 

fo is  que Roland s’y  est  rendu. »

Illustrations : Patricia Lino Dias

10 objets seront choisis au bureau des « Objets 
trouvés  » sur le réseau de la STIB - MIVB. Ils se-
ront ensuite photographiés et imprimés sur des 
affiches grand format visibles dans différentes 
stations de métros /arrêts de bus et trams. 

Exemple d’histo ire :  « Avez-vous vu Roland ?»


